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НОРМАТИВТІК СІЛТЕМЕЛЕР

Бұл  диссертациялық  жұмыста  мемлекеттік  стандарттар  мен  құжаттарға сілтеме жасалды: 

Мемлекет басшысы Қ.К.Тоқаевтың «Әділетті Қазақстанның экономикалық бағыты» атты халыққа жолдауы 1.09.2024 ж.

Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың мемлекеттік жалпыға міндетті стандарты. Қазақстан Республикасы Білім және ғылым министрінің 2022 жылғы 3 тамыздағы №348 бұйрығы.

Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу бағдарламасы Қазақстан Республикасы Білім және ғылым министрінің 14.10.2022 № 422 бұйрығы. 

Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу бағдарламасына нұсқаулық, – Астана, 2022 - 258 бет.


Қазақстан Республикасы Оқу-ағарту министрлігі Баршаға қолжетімді сапалы білім 1.09.2023 ж. Қазақстан Республикасы Оқу-ағарту министрлігінің ТжКБ департаменті











Мектепке дейінгі тәрбиелеу мен оқытуды дамыту моделі 15.03.2021ж. №137. Қазақстан Республикасы Үкіметінің 2021 жылғы 15 наурыздағы № 137 қаулысы.
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Қазақстан Республикасында мектепке дейінгі, орта, техникалық және кәсіптік білім беруді дамытудың 2023-2029 жылдарға арналған тұжырымдамасын бекіту туралы 28.03.2023ж №249 қаулысы.




Білім беру саласындағы зерттеушілердің қазақстандық қоғамы (KERA) хатшылығының жиналысында мақұлданған ҚР білім зерттеушілерінің әдеп кодексі. № 2 хаттама, 09.09.2020 ж.

АНЫҚТАМАЛАР

Бұл диссертациялық жұмыста келесі терминдерге сәйкес анықтамалар қолданылған:

Мектепке дейінгі ұйым - мектепке дейiнгi тәрбие мен оқытудың жалпы бiлiм беру бағдарламаларын iске асыратын білім беру ұйымы.

Мектеп жасына дейінгі бала - тұлғалық, әлеуметтік, танымдық және эмоционалдық дамудың қарқынды жүретін, негізгі дағдылар мен мінез-құлық негіздері қалыптасатын жас кезеңіндегі бала.

Ересек топ – зияткерлік, эмоционалдық, әлеуметтік және физиологиялық даму деңгейін ескере отырып жинақталған 4 жастағы балалар.

Педагог тәрбиеші -  мектепке дейінгі жастағы балалардың дамуы мен тәрбиесін ұйымдастыруға, олардың тұлғалық, әлеуметтік және танымдық дамуына ықпал етуге бағытталған кәсіби-педагогикалық қызметті жүзеге асыратын маман.
Ұйымдастырылған іс-әрекет - мектепке дейінгі ұйымдарда педагогтің арнайы жоспарлап, мақсатты түрде ұйымдастыратын оқу-тәрбиелік үдерісінің бір түрі.

Ойын – танымдық белсенділігін арттыруға, білімді меңгеруге және әлеуметтік дағдыларды дамытуға бағытталған оқу әрекетінің түрі.

Дамытушы ойын – мектеп жасына дейінгі балалардың танымдық, коммуникативтік және әлеуметтік дағдыларын қалыптастыру мен жетілдіруге арналған, арнайы әдістемелік мақсатпен ұйымдастырылатын ойын әрекеті.

Зияткерлік –  тек ақыл-ой ғана емес, баланың сөйлеу мәдениеті, эмоциясын басқару, басқалармен қарым-қатынас, қоршаған ортаны тану сияқты кешенді дамуы. 

Зияткерлік дағды – мектеп жасына дейінгі баланың қоршаған ортаны тану, логикалық және сын тұрғысынан ойлау, сөйлеу және шығармашылық қабілеттері, эмоциялық және әлеуметтік тәжірибесі негізінде қалыптасатын, ақыл-ой әрекетінің кешенді көрінісі.

Зейін – баланың саналы түрде белгілі бір нысанға немесе әрекетке шоғырлану қабілеті.
Ес – алынған ақпаратты қабылдау, сақтау және қайта жаңғырту қабілеті.
Ойлау – қоршаған ортаны тану мен логикалық байланыстар орнату қабілеті.
Сөйлеу- баланың өз ойын сөз арқылы жеткізу және басқалармен тілдік қарым-қатынас жасау қабілеті.
Қоршаған ортамен танысу – баланың табиғат пен әлеуметтік ортадағы заттар мен құбылыстар туралы білімін қалыптастыру үдерісі.
Есте сақтау қабілеті – қабылданған ақпаратты есте сақтап, оны қажет кезде қайта жаңғырту мүмкіндігі.
Таным – баланың қоршаған әлемді сезу, қабылдау, зерттеу және түсіну процесі.

Даму – жеке адамның психикалық, физикалық, әлеуметтік және зияткерлік тұрғыдан жетілуі мен өзгеру процесі.
Дамыту – оқыту мен тәрбиелеу арқылы баланың ақыл-ойын, қабілетін, ерік-жігерін, тұлғалық қасиеттерін мақсатты түрде жетілдіру үдерісі.

Әлеует - қандай да бір жүйенің, субъектінің немесе объектінің белгілі бір мақсатқа жетуге, даму деңгейін арттыруға, қызмет атқаруға немесе әрекет етуге қабілеті мен мүмкіндіктері
Танымдық әлеует – тұлғаның қоршаған ортаны танып-білуге, ақпаратты қабылдап, өңдеп, талдап, қолдануға бағытталған интеллектуалдық қабілеттерінің, ойлау жүйесінің, зейін, ес, қиял, шығармашылық және рефлексиялық мүмкіндіктерінің жиынтығы.
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КІРІСПЕ

Зерттеудің өзектілігі. Қоғамның даму бағыты білім беру жүйесіне жаңа міндеттер жүктеп отыр. Әсіресе, баланың ерте жастағы зияткерлік әлеуетін қалыптастыру өзекті мәселе ретінде алдыңғы қатарға шықты. Бұл бағыт Мемлекет басшысы Қ.К.Тоқаевтың Ұлттық құрылтайда айтқан білім беруді жаңғырту және интеллектуалды ұлт қалыптастыру идеясымен үндес [1].

Мектеп жасына дейінгі ересек балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда дамытушы ойындардың маңызы зор. Олар логикалық ойлау, зейін, есте сақтау және тілдік қабілеттерді жетілдіруге ықпал етіп, баланың танымдық белсенділігін арттырады. Осылайша, дамытушы ойындар – зияткерлік дамуды қолдаудың тиімді педагогикалық құралы ретінде білім беру мазмұнына жүйелі түрде енгізілуі тиіс. Атап айтқанда, мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуда дамытушы ойындарды қолдану – тиімді әдістердің бірі. 

Мектепке дейінгі кезең - тұлға қалыптасуының алғашқы және ең маңызды баспалдағы. Бұл кезеңде баланың дүниетанымы, құндылықтары, қарым-қатынас дағдылары қалыптасады. Олай болса, қоғамға бейімделген, ойлау мәдениеті қалыптасқан, зияткер, шығармашыл тұлға тәрбиелеу міндеті басты назарда. Ерте жастан цифрлық технологиямен, жаһандану үдерістерімен бетпе-бет келетінін ескере отырып, қоршаған ортадағы өзгерістерге бейім, икемді, жаңашыл тұлға етіп тәрбиелеу, әлемдегі өзгерістердің барша адамзатқа ортақ екенін түсіндіру арқылы бала бойында жаһандық жауапкершілік сезімін дамыту маңызды. Дәл осы кезеңде баланың зияткерлік, сөйлеу, эмоционалдық және әлеуметтік қабілеттері қарқынды дамиды. 

Қазақстан Республикасының «Білім туралы» Заңында мектепке дейінгі білім берудің негізгі мақсаты – әр баланың қабілетін, бейімділігін ескеріп, оны дара әдіс негізінде бастауыш білімге даярлау екені атап көрсетілген [2]. Бұл талап білім беру үдерісін балаға бағыттап, жекелендірілген оқыту моделін енгізуді міндеттейді.

Аталған тәсіл әсіресе мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуда маңызды. Әр баланың танымдық қызығушылығы мен қабілеттерін ескере отырып, оқу-тәрбие үдерісін бейімделген әдістермен жүргізу қажет. Осы ретте дамытушы ойындар баланың логикалық ойлауын, зейінін, есте сақтауын дамытып, зияткерлік белсенділігін арттырады.

Ойын мазмұны баланың қызығушылығына сай болса, ол білімді жеңіл меңгеріп, өзіне деген сенімі артады. Сондықтан дамытушы ойындарды дараландырылған тәсілмен қолдану – зияткерлік әлеуетті дамытудың тиімді жолы. Біздің зерттеу жұмысымызға негіз болатын келесі бір құжат – мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың мемлекеттік жалпыға міндетті стандарты бойынша балалардың танымдық және зияткерлік дағдыларын дамыту міндеттері айқындалған. Құжаттағы міндеттер сенсорлық эталондар туралы түсініктерді қалыптастыру, қарапайым математикалық ұғымдарды меңгерту, креативті және сыни ойлауды дамыту сияқты аспектілерді қамтиды [3].     

Танымдық және зияткерлік дағдыларды дамыту –  білім беру мазмұнының формальді игерілуімен шектелмейтін, баланың тұлғалық дамуы мен оның болашақтағы әлеуметтік және академиялық табысының іргетасын қалыптастыратын стратегиялық маңызды бағыт. Бұл кезеңде баланың когнитивтік қызметінің қарқынды дамуы, танымдық қызығушылықтарының артуы және зияткерлік әлеуетінің қалыптасуы білім беру үдерісін ғылыми негізде ұйымдастыруды талап етеді. Мектеп жасында қалыптасқан танымдық дағдылар (зейін, есте сақтау, ойлау, қабылдау) мен зияткерлік қабілеттер (логикалық ойлау, салыстыру, талдау, жалпылау) баланың мектептегі оқу жетістіктерімен тығыз байланысты. Осы дағдыларды жүйелі әрі мақсатты түрде дамыту баланың дербес шешім қабылдау қабілетін, шығармашылық әлеуетін және сыни ойлауын қалыптастырады, сонымен қатар оның әлеуметтенуіне, өзіндік бағасының нығаюына және өмірлік белсенді ұстанымының қалыптасуына ықпал етеді.

Сәйкесінше, мектепке дейінгі тәрбиелеу мен оқытуды дамыту моделінде баланың даралығы мен субъективтілігін ескере отырып, жеке бейімделген бағдарламаларды әзірлеу, оқытудың әртүрлі әдістемелері мен технологияларын пайдалану, дамытушы ортаны құру деп көрсетілуі оқу-тәрбие үдерісіндегі ойынның рөлін айқындап береді [4]. Осы тұрғыда жеке бейімделген бағдарламаларды енгізу, оқытудың заманауи әдістемелері мен технологияларын қолдану, сондай-ақ дамытушы білім беру ортасын құру – педагогикалық үдерістің тиімділігін арттыратын өзекті тетіктер болмақ. Білім беру моделінің ерекшелігі – ойын әрекетінің маңызын нақты айқындауында. Мектепке дейінгі жаста ойын – баланың басты әрі жетекші әрекеті ғана емес, сонымен бірге оның дамуының негізгі құралы. 

ҚР Оқу-ағарту министрлігінің «Баршаға қолжетімді сапалы білім» Ұлттық баяндама жобасында: «...бала үдерістің белсенді қатысушысы ретінде қабылдануы керек. Мектеп жасына дейінгі балалар белсенді қимыл-қозғалыс пен тәжірибе арқылы үйренеді», - деп атап көрсетілген [5]. Бұл көзқарас мектепке дейінгі білім беруде ойын технологияларын қолданудың өзектілігін дәлелдейді.

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуда дамытушы ойындар ерекше рөл атқарады. Себебі бала табиғаты бойынша танымдық үдерістерге әрекет арқылы қатысып, тәжірибе негізінде білімді меңгереді. Ойын барысында балалар логикалық ойлау, зейін, есте сақтау, салыстыру, талдау сияқты зияткерлік қабілеттерін белсенді түрде дамытады.

Сондықтан, мектепке дейінгі ұйымдарда зияткерлік дағдыны ойын формасында ұйымдастыру – оқыту үдерісін бала табиғатына сай және тиімді етудің маңызды шарты. Мұндай тәсіл балалардың зияткерлік дағдысын арттырып қана қоймай, олардың зияткерлік әлеуетін кешенді дамытуға мүмкіндік береді.

Яғни, заманауи қоғамдағы үдемелі өзгерістерге бейімделген, шығармашылықпен ойлайтын, зияткерлік тұрғыда белсенді тұлғаны дамыту үшін баланың танымдық қабілеттері мен зияткерлік дағдыларын дәл мектепке дейінгі кезеңде дамыту ерекше мәнге ие.  Осы кезде тиімді педагогикалық технологиялар мен дамытушы ойындарды қолдану арқылы жүзеге асырылуы тиіс. Зияткерлік дағдыларды ерте жастан дамыту – баланың болашақ оқу жетістіктерінің және әлеуметке бейім тұлға болып қалыптасуының негізі.

Зерттеу жұмысымыздың өзектілігін анықтайтын осы аталған заңнамалық құжаттардың талаптарына сәйкес мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытуда бірқатар философтар, әлеуметтанушы ғалымдар, психологтар мен педагогтердің еңбектеріне талдау жасадық. 

 Сократ [6], Платон[7], Аристотель [8] адамның ақыл-ой қабілеттерін жетілдіруде үйрену мен тәжірибенің, соның ішінде ойын мен әрекет арқылы танымдық дамудың шешуші рөл атқаратынын дәлелдеген. Баланың зияткерлік қабілетін дамыту мәселесі – ежелгі дәуірден бастап білім беру мен тәрбие теориясының негізгі өзегі болған.  

Ойлау, ақыл-ой әрекеті, таным және тәрбие арасындағы байланыс ежелгі философтар еңбектерінде алғаш рет жүйелі түрде қарастырылды. Бұл тұрғыда баланың ақыл-ойын дамытуда ойын әрекетінің маңыздылығы туралы идеялар да өз бастауын антикалық философиялық ойдан алады. Олар таным үдерісін үш негізгі деңгейге бөлген: сезім арқылы қабылдау, ес пен тәжірибе, ақыл-оймен пайымдау. Бұл көзқарас қазіргі балалардың зияткерлік дағдыларын ойын арқылы дамытуға негізделген теориялармен үндес. 


Алғашқы мектепке дейінгі тәрбие жүйесін жасап, бала тәрбиесіндегі ілгері идеялар дамуын баяндаған Я.А.Коменский [9] тәрбиенің табиғилық идеясын ұсынып, туғаннан 6 жасқа дейінгі балаларды тәрбиелеуде «Аналар мектебі» еңбегін ұсынды.
И.Г.Песталоццидің [10] дамыта отырып оқыту идеясын ұсынып, оқу үдерісі тек мәліметтердің жинақталуына апарып қана қоймай, сонымен бірге балалар қабілетінің дамуына да апарады десе, Ф.Фребель [11] өз кезегінде табиғаттағы үздіксіз даму және адамның өмір бойы дамуы туралы бағалы да маңызды ой-пікірді насихаттады. Демек, мектеп жасына дейінгі баланың зияткерлік дағдысын дамыту – жинақтаған білім-білікті қолдану қабілетін арттырады. 

Ғалым Е.И.Тихеева [12] мектеп жасына дейінгі балаларға арналған сөйлеу мен ойлауды дамытуды негізге алып, дидактикалық материалдар жүйесі әдістемесін әзірледі. Ал, елімізде мектепке дейінгі білім берудің мәселелерін алғаш болып баяндап, негізгі міндеттерін анықтаған Н.С.Құлжанова [13] балабақшаларға арналған алғашқы бағдарламалық құжаттарды әзірледі. Бұл өз кезегінде баланы тәрбиелеу мен оқытудың маңыздылығын жүйелі түрде қолға алынғандығын көрсетеді.

Олай болса, мектеп жасына дейінгі баланың зияткерлік дамуы – оның кейінгі өміріндегі оқу, қарым-қатынас, тұлғалық және әлеуметтік жетістіктерінің негізін қалайтын маңызды кезең. Бұл кезеңде баланың миы ең қарқынды дамиды, сондықтан дұрыс бағытталған тәрбие мен оқыту оның зияткерлік қабілеттерін тиімді қалыптастыруға мүмкіндік береді.

Зияткерлік даму мәселесі ғылымда адамзат санасының тарихи эволюциясымен тығыз байланысты қарастырылады. О.Конт адамзат ақылының дамуын теологиялық, метафизикалық және позитивтік кезеңдер арқылы сипаттап, зияткерліктің тарихи-әлеуметтік мәнін айқындады [14]. Ал М.Вебер зияткерлікті тек жеке тұлғаның қабілеті ғана емес, қоғамның дамуына ықпал ететін құрылымдық құндылық ретінде бағалады [15]. Бұл көзқарастар зияткерлікті әлеуметтік прогрестің маңызды факторы ретінде тануға мүмкіндік береді.


Зияткерлік мәселесінің бастамасын Д.Б.Богоявленская [16], зияткерлік рефлексияны И.Н.Семенов [17], С.Ю.Степанов [18], зияткерлік белсенділікті немесе ізденістік доминантын Я.А.Пономарев [19], зияткерлік шешімдерді қабылдауды Т.В.Корнилова [20], зияткерлік вариативтілік пен тұрақтылықты Н.С.Ефимова [21], зерттеушілік бастаманы А.Н.Поддьяков [22], зияткерлік икемділікті Л.М.Митина [23] зерттеді. 

А.Н.Леонтьев [24] іс-әрекет теориясы негізінде баланың психикалық және танымдық (зияткерлік) дамуының негізі – белсенді іс-әрекет екенін дәлелдейді Зияткерлік тек әрекет барысында дамитындығын зерделеген.

Ақыл ой, зияткерлік ұғымдарын және олардың сипаты мен деңгейлерін, байқалу кезеңдерін және т.б. мәселелерді Л.А.Венгер [25], С.Л.Рубинштейн  [26], П.Я.Гальперин [27], А.В.Запорожец [28], А.И.Сорокина [29], А.М.Леушина [30] және т.б. көптеген ғалымдар зерттеген.

Зияткерлік ұғымы, оның сипаты мен деңгейлері, байқалу кезеңдері, баланың когнитивті дамуының сатыларын, IQ тестерін және т.б. мәселелерді Говард Гарднер [31],  Льюис Терман [32],  Джон Дьюи [33], Ф. Гальтон [34] , Дж. Кеттелл [35],  Г.Эббингауз [36], Т.Симон [37], В.Штерн [38], Р. Мейли [39] т.б. зерттеген.

Баланың зияткерлік даму мәселесі кеңінен қарастырылып, теориялық тұрғыда негізделген. Жоғары психикалық функцияларды зерттеуді алғашқылардың бірі болып В.М.Вундт [40] бастаған. 

Педагогикалық теория мен тұлғаны дамытуда когнитивті теорияны басшылыққа аламыз. Бұл теорияның негізі – ақыл, интеллект, танымдық сананы дамыту. Ж.Пиаже [41] өз зерттеулерінде бала ойлауының ерекшеліктерін қарастырған. Сөйлеудің эгоцентризмі және бала ойлауы, интеллектілік реализм, синкретизм, қарым-қатынастағы түсінісбеушілік, ұғынудың қиындығы, бала кезінде өзін-өзі бақылауға қабілетсіздігі секілді мәселелермен қатар, когнитивтік даму теориясының сенсомоторлық интеллект кезеңіне зерттеу жұмысын жүргізді.

Л.С.Выготскийдің [42] мәдени-тарихи теориясында баланың дамуындағы «жақын арадағы даму аймағы» ұғымы маңызды орын алады. Ол баланың әлеуетті мүмкіндіктері ересектер мен құрдастардың көмегі арқылы жүзеге асатынын дәлелдеген. Бұл көзқарас мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларын оқытуда дамытушы ойындарды қолданудың маңыздылығын негіздейді. Ойын барысында бала күрделі зияткерлік әрекеттерді меңгеріп, өздігінен шеше алмайтын тапсырмаларды үлкендердің немесе құрдастарының көмегімен орындай алады. Осылайша, дамытушы ойындар баланың когнитивтік белсенділігін арттырып, зияткерлік дағдыларын дамытуға жағдай жасайды.

А.В.Запорожецтің [43]  пікірінше «балама жеделдету – балалардың дамуын күшейту, яғни оның барынша өсуі есебінен байыту. Даму балалар қызметінің нақты түрі болуы тиіс. Мұнда шығармашылық белсенділік, бастамашылық, құзіреттілік, жауапкершілік, өзін-өзі қамтамасыз ету, сенімділік және басқаларға құрмет секілді негізгі қасиеттері пайда болады және дамиды. 

Мектеп жасына дейінгі баланың ортаға бейімделуіне көмектесетін, эмоциялық дамуды қолдайтын, тұлғалық дамуға ықпал ететін, шешім қабылдау, таңдау жасау, жауапкершілік сезімін дамытатын әлеуметтану теориялары арқылы жүзеге асады.
 Зерттеу жұмысымызда зияткерліктің әлеуметтік үдерістермен байланысын анықтауда А.Бине [44], Д.Векслер [45], В.Н.Дружинин [46], Н.С.Лейтес [47], Б.М.Теплов [48] секілді ғалымдардың еңбектерін басшылыққа алдық.

Зияткерлік мәселесі Айзенк [49], Гильфорд [50], Стернберг [51], шығыс ғұламалары әл-Фараби [52], Ж.Баласағұн [53] және қазақ ойшылдары Ш.Уәлиханов [54], А.Құнанбаев [55], Ә.Нысанбаев [56] еңбектерінен бастау алған. 

Зияткерлік – тек IQ көрсеткіші ғана емес, ол ойлау, логика, қиял, шешім қабылдау, шығармашылық секілді күрделі жүйенің жиынтығы. Шетелдік ғалымдар зияткерліктің құрылымын, түрлерін, өлшемін теориялық модельдермен түсіндірсе, қазақстандық ғалымдар оны ұлттық тәрбиемен, ойынмен, тәжірибемен байланыстыра отырып зерттейді.

Баланың туғаннан бастап жасөспірімдік кезеңге дейінгі психикалық даму заңдылықтарын, мінез-құлық ерекшеліктерін, ойлау, сөйлеу, эмоция, мотивация, ерік сияқты процестерін зерттеуге негіз болатын – балалар психологиясын негізге ала отырып, зерттеуші ғалымдардың еңбектеріне талдау жасадық. Соның бірі В.С.Мухина [57] мектеп жасына дейінгі балалардың танымдық даму, эмоциялық даму және әлеуметтік өзара әрекет мәселелерін анықтады. 

Тұлғаның танымдық іс-әрекеттері мен зияткерлік, ақыл ой мәселелерін қарастырған ғалымдар Д.Б.Эльконин [58], Б.Г.Ананьев [59], М.А.Холодная [60], отандық ғалымдар В.Н.Андросова [61], М.С.Сатимбекова [62], Ж.Ы.Намазбаева [63], С.М.Жақыпов [64], О.С.Сангилбаев [65] және т.б.

Зияткерлікті «парасат», «зият» деген терминмен атай отырып, Қ.Жарықбаев [66]  оны жеке адамның ақыл-ой қабілеттерінің құрылымы деп көрсетті.


Мектеп жасына дейінгі балалардың негізгі жетекші іс-әрекеті – ойын жайлы  Е.А.Флерина [67], А.П.Усова [68],  Д.В.Менджерицкая [69] және т.б.  педагог-ғалымдар өз жұмыстарында ойынның бала дамуының орталық тетігі ретінде дәлелдеген. 

В.В.Зеньковскийдің [70]  балалық шақ тұжырымдамасында ойынның рөлі ерекше аталып, баланың белсенділік танытатын, қиялдайтын, ойланатын, образдар жасайтын, эмоционалды және психикалық құбылыстарды сезінуге ықпал ететін құрал деп таныды. 

Қазақ балабақшаларындағы балаларды оқыту мен тәрбиелік мазмұнын байытуда А.К.Меңжанованың [71] ғылыми еңбектері зор. 

Мектеп жасына дейінгі балаларды мектепте оқуға дайындау мәселесін қарастырған зерттеуші ғалымдар Ғ.З.Таубаева [72] баланың зияткерлік дамуы жоғары деңгейде қалыптасқан жағдайда оқу материалын тез әрі тиімді меңгеріп, танымдық тапсырмаларды орындауда белсенділік танытады деген қорытынды жасаған. 

Зияткерлік қабілеттерді ерте жастан қалыптастыру – мектепке дейінгі білім берудің маңызды міндеттерінің бірі болып табылады. Бұл мәселе У.И. Ауталипова [73] мен Н.К.Тоқсанбаеваның [74] зерттеулерінде де көрініс тауып, олар зияткерлік дамуды мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың басым бағыттарының бірі ретінде қарастырады.

Б.Б.Баймұратова [75], К.Х.Меңдаяхова [76], Р.К.Аралбаева [77], А.Б.Бақреденова [78], К.М.Метербаева [79]  еңбектерінде ерте және мектеп жасына дейінгі балалардың тілін дамыту мәселелерін қарастырған еңбектерін зерделей келе, тілдік дағдылардың дамуы баланың ойлау қабілетін, зейінді, логикалық байланысты түсінуді жетілдіретіндігін, бұл өз кезегінде зияткерлік әлеуеттің артуына тікелей әсер ететініне көз жеткіздік.

Мектепке дейінгі кезеңде оқытудың даму теориясы балалар қиялының және шығармашылық қабілеттерінің дамуын көздейді, мектепке дейінгі ұйымдар тәрбиешілерінің міндеті ойындарды белсенді пайдалану.

Ғалымдар Б.О.Арзанбаева [80], М.Т.Турскельдина [81], Г.М.Касымова [82], А.К.Айтпаева [83] т.б. мектеп жасына дейінгі балаларды дамыту мен қалыптастырудағы ойындардың рөлін айқындады. Ойындардың жіктелуі мен дамытушы ойындарға берілген анықтамалар негізінде әр ойынның танымдық қасиеті барын анықтадық.

Мектеп жасына дейінгі балаларды жан-жақты тәрбиелеу мен дамыту мәселесі отандық педагог-ғалымдардың бірқатар еңбектерінде жан-жақты зерттелген. Атап айтқанда, балаларды еңбекке баулу мәселелері С.Н.Жиенбаева [84] мен Г.Ж.Меңлібекованың [85] ғылыми еңбектерінде қарастырылған. Зияткерлік дамудың құрамдас бөлігі ретінде ақыл-ой әрекетінің көрсеткіштері Ф.Н.Жұмабекова [86], Ж.М.Ақпарова [87], Р.К.Бекмагамбетова [88] еңбектерінде сипатталады.

Сонымен қатар, экологиялық тәрбие беру үдерісінде зияткерлік қабілеттердің маңызын А.Е.Манкеш [89],  Р.К.Керімбаева [90] айқындаса, адамгершілік-рухани тәрбие беру мәселелері А.С.Әмірова [91], Ш.Ж. Колумбаева [92], Ұ.Қ.Қыяқбаева [93],  Г.К.Белгібаева [94] сынды ғалымдардың еңбектерінде кеңінен зерделенген.

Мектепке дейінгі ұйымдардағы педагогикалық үдерісті жаңғыртуға бағытталған жаңа білім беру технологияларын қолдану жолдары А.Т.Ысқақованың [95] зерттеуінде талданған. Бұл еңбектердің барлығы мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік әлеуетін дамытуға ықпал ететін негізгі ғылыми негіздер қатарын құрайды.

Мектепке дейінгі білім саласынан орындалған ғылыми зерттеу жұмыстарының тарихына шолу, осы саланың әр кезеңдегі туындаған көкейкесті меселелерінің, ғылыми теориялық негізін зерделеп, ғылыми-әдістемелік еңбектер ұсынғанын байқаймыз. 

Қазақ ойшылдары мен педагог-ғалымдарының еңбектерінде ойынның бала тәрбиесінде, оның танымдық қабілеттерін дамытуда маңызды рөлі анық көрсетілген. Олар ойынның дамытушы, зияткерлік қабілеттерді арттырудағы күшін, сондай-ақ оның баланың қиялын, сөйлеу дағдыларын, әлеуметтік мінез-құлқын дамыту құралы есебінде пайдаланған.

Р.Т.Бупебаева [96] «Мектепке дейінгі жастағы балалардың ой-өрістерін дамытуына дайындық дәрежесін сипаттайтын теориялық білімдер мен педагогикалық дағдылар, мектепке дейінгі жастағы балалардың ой-өрісін дамытуға қалыптасу әдісіне талдау жасаған.

Н.Ж.Берімбеков [97] «Қазақтың сергек ойындарын бала-бақшадағы оқыту-тәрбиелеу процесінде мектеп жасына дейінгі ересек топтағы балалардың өзара қарым-қатынасын оптимизациялау амалы ретінде пайдалану қажеті жөніндегі мәселені қарастырды».

Ойын әрекетін ұйымдастыру саласы бойынша Т.Иманбеков [98]  өз зерттеу жұмысында: «Балабақшалардың ересек және мектепке даярлық топтарында ұлттық ойындарды қолданудың педагогикалық негіздерін айқындап, заман талабына сай бағдарламаның педагогикалық, әдістемелік мүмкіндіктерін ашқан».

Ұ.Т.Төленова [99]  зерттеу жұмысында қазақтың ұлттық ойындары арқылы адамгершілікке тәрбиелеудің ғылыми-теориялық негіздерін айқындаған. 
М.Қ.Бапаева [100] және т.б.ғалымдар мектеп жасына дейінгі балалардың дамуын психологиялық аспектіде әртүрлі қырынан қарастырырып, зерделеген. Бұл еңбектердің барлығы біздің жұмысымызға әдіснамалық негіз болды.
Түрік ғалымдары Yücel Gelişli [101], Vedat Bayraktar [102], M.Burchinal [103] "Early care and education," еңбектерінде «...ойын - тек білім көзі ғана емес, сонымен қатар әлеуетті дамудың жаңа мүмкіндіктерін ашып, моторлық ойлауды дамыту құралы болып табылады және ойын кезінде зейін мен есте сақтау қабілеті екі есе артады», - деген тұжырым жасайды. Ал, D.Laranjeiro [104] «Альфа ұрпақтарының дамуы үшін дамытушы ойындар, оның ішінде компьютерлік ойындардың алатын орнын анықтады.
Мектепке дейінгі ұйымдардың болашақ педагогтерінің балаларды жан-жақты дамыту мәселелері қазіргі заманауи теориялық, практикалық және технологиялық талаптар негізінде зерттеліп келеді. Осы бағыттағы ғылыми еңбектер Г.Т.Абилбакиева [105], М.А.Шауенова [106], Т.С.Жумашева [107], С.Т.Тілеубай [108], Г.М.Мышбаева [109], А.А.Жакупова [110], Л.Р.Тайтелиева [111], Ж.А.Мамытбаева [112], Ж.М.Акынова [113] және А.Т.Кожагулов [114] зерттеулерінде кеңінен қарастырылған. Ал, мектеп жасына дейінгі балаларды дамыту теориясы мен әдістемесі С.М.Нурбекова [115], С.Ж.Еркебаева [116], А.Б.Қонысбаева [117] еңбектерінде ғылыми-әдістемелік тұрғыда негізделген.

М.К.Ибраева [118] мектепке дейінгі балалардың зияткерлік және танымдық қабілеттерін дамытуда ойын технологияларының маңызын, бала зиятын дамытуда ұлттық мәдениеттің рөлі мен психологиялық-педагогикалық негіздерін зерттеген. 

Олай болса, тәжірибе мен зерттеулер көрсеткендей  баланың зияткерлік дағдысын қалыптастырудағы жетекші құрал – ойын екенін зерттеу барысында толық негіздей алдық.

Зерттеуімізге сәйкес ғылыми еңбектерді зерделей келе, көптеген құнды идеялар сараланып, теориялық-әдіснамалық негіздерін құрайтын мол еңбектер анықталды. Дегенмен де, зерттеу мәселеміз бойынша бірнеше қарама- қайшылықтарды анықтай алдық:

- Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын дамыту қажеттілігі мен оның педагогикалық практикада жүйелі түрде жүзеге аспауы арасында;

- Ойын әрекетінің зияткерлік дамудағы маңыздылығына қарамастан, арнайы дамытушы ойындар мен әдістемелік құралдардың жеткіліксіздігі арасында;

- Баланың жеке ерекшеліктерін ескеретін дараланған оқытуға деген сұраныс пен мектепке дейінгі ұйымдарда қолданылып жүрген бірізді әдістер арасындағы алшақтық.

Аталған қарама-қайшылықтар зерттеу тақырыбының өзектілігін айқындайды. Зерттеу жұмысының өзектілігі мектеп жасына дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар негізінде қалыптастырудың теориялық алғышарттарын негіздеуді, сондай-ақ оны жүзеге асыруға арналған тиімді әдістемелік кешен ұсыну мен оны педагогикалық практикада қолдану қажеттілігімен тікелей байланысты.

Осы қарама-қайшылықтардан туындаған зерттеу мәселесі мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар арқылы қалыптастыру үдерісін терең зерделеуді талап етті. Осыған сәйкес зерттеу тақырыбын «Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамыту», - деп таңдауымызға негіз болды.

Зерттеудің мақсаты:  мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың теориялық негіздерін айқындау, құрылымдық-мазмұндық моделін жасау, әдістемесін құрастырып оның тиімділігін тәжірибелік-экспериментте тексеру. 

Зерттеудің міндеттері 

1. Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытудың теориялық-әдіснамалық негіздерін айқындау; 

2. Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуына әсер ететін факторлар мен дамытушы ойындардың танымдық әлеуетін анықтау;

3. Дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделін жасау;

4. Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытудың әдістемелік жүйесін әзірлеу және оны тәжірибелік-эксперимент жүзінде тексеру.

 Зерттеудің нысаны: мектепке дейінгі ұйымдарда ересек топ балаларымен ұйымдастырылған үдеріс. 

Зерттеудің пәні: мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың әдістемесі.
Зерттеудің ғылыми болжамы: – егер, мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың теориялық-әдіснамалық негіздері айқындалып, дамытушы ойындардың танымдық әлеуеті мен құрылымдық-мазмұндық моделі құрастырылып, арнайы әдістемелік жүйе арқылы педагогикалық үдеріске енгізілсе, онда балалардың зияткерлік дағдылары тиімді дамиды, өйткені дамытушы ойындар баланың танымдық белсенділігі мен шығармашылық қабілеттерін арттырып, дербес ойлау мен шешім қабылдау дағдыларын жетілдіруге ықпал етеді. 

Зерттеудің жетекші идеясы – мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар негізінде дамыту үшін теориялық-әдіснамалық негіздерді айқындап, танымдық әлеуеті жоғары арнайы құрылымдық-мазмұндық модель мен әдістемелік жүйе ұсыну арқылы олардың зияткерлік дамуын тиімді ұйымдастыру.
Зерттеудің теориялық-әдіснамалық негіздері: таным теориясы (гносеология), іс-әрекет теориясы, ақыл-ой әрекетін кезеңмен қалыптастыру теориясы, синергетика, тұлғалық-бағдарлы оқыту теориясы, ақыл-ой әрекетін кезеңмен қалыптастыру теориясы, проблемалық оқыту, коммуникация теориясы, әлеуметтану.

Зерттеу көздері: психология және педагогика ғылымы саласындағы отандық және шетелдік ғалымдардың еңбектері – мектеп жасына дейінгі балалардың танымдық дамуы, ойын әрекеті, зияткерлік дағдылардың қалыптасуы мен балалардың жас ерекшеліктеріне сай даму заңдылықтары жайлы теориялық негіздемелер.

Зияткерлік дағдыларды дамытуға бағытталған дамытушы ойындар туралы ғылыми зерттеулер мен әдістемелік нұсқаулықтар – ойын арқылы оқыту, ойын түрлері мен олардың танымдық әсері жөніндегі тұжырымдар.

Қазақстан Республикасының «Білім туралы» Заңы; Қазақстан Республикасының мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың мемлекеттік жалпыға міндетті стандарты (МЖМБС); ҚР Үкіметінің мектепке дейінгі ұйымдар қызметін реттейтін нормативтік актілері. Дамытушы ойын технологиялары бойынша ғылыми көзқарастар сипаттайтын әдебиеттер. Мектепке дейінгі білім беру бойынша әдістемелік құралдар, оқу-әдістемелік кешендер мен бағдарламалар – педагогтерге арналған практикалық құралдар мен нұсқаулықтар. Ғылыми-педагогикалық және психологиялық мерзімді басылымдарда жарық көрген мақалалар, сондай-ақ ғылыми-әдістемелік және мерзімді басылымдарда жарияланған мақалалар мен материалдар пайдаланылды.

Зерттеудің кезеңдері
Бірінші кезеңде (2021-2022 ж.ж.) зерттеу мәселесі бойынша материалдар жинақталып, философиялық, педагогикалық, психологиялық еңбектерге талдау жасалды. Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдысын дамытушы ойын арқылы дамытудың нормативтік құжаттарда қарастырылуы, зияткерлік, зияткерлік дағды мәселесінің зерттелу жайы анықталып, зерттеудің ғылыми аппараты нақтыланды. Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдысын дамытушы ойын арқылы дамытуды теориялық-әдіснамалық тұрғыда негізделді.

Екінші кезеңде (2022-2023ж.ж.) 

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың моделі жасалып, компоненттері, көрсеткіштері, деңгейлері анықталды. Тәжірибелік эксперимент жұмысы жүргізілді.

Үшінші кезеңде (2023-2024ж.ж.) 

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамыту бойынша тәжірибелік эксперимент нәтижелері сараланды. Нәтижелер диссертация мазмұнына енгізіліп, тиісті тұжырымдар жасалып, ұсыныстар берілді. Әдебиеттер жүйеленіп, диссертация талап бойынша рәсімделді.

Зерттеу әдістері. Зерттеу барысында таңдалған мәселені жан-жақты зерделеу үшін философиялық, психологиялық және педагогикалық әдебиеттерге, ғылыми еңбектер мен диссертациялық зерттеулерге теориялық талдау жүргізілді. Сонымен қатар, Қазақстан Республикасындағы мектепке дейінгі білім беру саясатына қатысты нормативтік-құқықтық актілер мен саланың озық тәжірибелері сарапталды. Зерттеу объектісінің мазмұндық құрылымын нақтылау мақсатында модельдеу әдісі мен оқу-тәрбие үдерісінің технологияларын жобалау тәсілдері қолданылды. Іс-әрекет нәтижелерін салыстырмалы талдау, сауалнама, сұхбат, тестілеу, педагогикалық және диагностикалық әдістемелер, түзетушілік ықпал ету құралдары, сондай-ақ алынған деректерді талдауға арналған математикалық-статистикалық өңдеу тәсілдері пайдаланылды.

Зерттеудің базасы: №131, №179, №67 Бөбекжай-балабақшалары, ересек топ балалары («Құлыншақ», «Қарлығаш», «Айсәуле», «Қыран», «Тұлпар» топтары).

Зерттеудің ғылыми жаңалығы мен теориялық мәнділігі

1. Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың теориялық-әдіснамалық негіздерін ғылыми тұрғыда анықтау – зияткерлік ұғымының психологиялық-педагогикалық құрылымын, оның мазмұндық компоненттерін (ойлау, зейін, ес, қиял, сөйлеу) және даму заңдылықтарын жан-жақты ашуға мүмкіндік береді. Зерттеу барысында зияткерлік дағдылар баланың қоршаған ортаны тануға, ақпаратты өңдеуге, себеп-салдарлық байланыстарды орнатуға және мәселелерді шығармашылық жолмен шешуге бағытталған интегративті когнитивтік жүйе ретінде қарастырылды. 

2. Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуына ықпал ететін факторларды айқындау және дамытушы ойындардың танымдық әлеуетін дәлелдеу – баланың танымдық белсенділігі мен ақыл-ой қабілеттерін еркін, өзіне тән даму қарқынына сай дамытудың маңызды алғышарты. Зерттеу нәтижесінде дамытушы ойындар когнитивтік процестерді белсендіруге, эмоциялық-ерік сапаларын дамытуға, қарым-қатынас мәдениетін қалыптастыруға мүмкіндік беретін кешенді педагогикалық құрал ретінде анықталды. Аталған ойындар баланың қызығушылығы мен белсенділігін оята отырып, зияткерлік дағдылардың (логикалық ойлау, талдау, жалпылау, салыстыру, қорыту) табиғи әрі тиімді қалыптасуына ықпал етеді. 

3. Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар арқылы қалыптастырудың құрылымдық-мазмұндық моделі – теориялық-әдіснамалық негіздері нақты айқындалған, мақсатты, мазмұнды, әдіс-тәсілдерді, даму көрсеткіштері мен деңгейлерін қамтитын интеграцияланған педагогикалық модель ретінде ұсынылды. Құрылымдық-мазмұндық модель дамытушы ойындардың құрылымына сай жасалған педагогикалық жүйе арқылы баланың зияткерлік дамуын кезең-кезеңмен жүзеге асыруға мүмкіндік береді. 

4. Мектепке дейінгі ұйымдарда қолдануға ұсынылған әдістемелік жүйе мен дидактикалық құралдар кешені (авторлық «Ойна да, ойлан» көмекші құралы, «IQ Balaqai» дамытушы ойыншығы және әдістемелік құрал) – мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын кешенді дамытуға бағытталған, практикалық тиімділігі дәлелденген, инновациялық-педагогикалық ресурс ретінде қарастырылды. Ұсынылған құралдар жүйесі педагогтерге баланың даму деңгейі мен қызығушылықтарына сай ұйымдастырылған, ойын арқылы оқытуға мүмкіндік береді. Тәжірибелік-эксперименттік жұмыс нәтижелері балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда жоғары нәтиже беретінін көрсетті. 

Диссертацияның құрылымы: кіріспеден, үш тараудан, қорытынды, пайдаланған әдебиеттер тізімінен және қосымшалардын тұрады. 

Кіріспеде зерттеудің өзектілігі, нысаны, пәні, мақсаты мен міндеттері, зерттеудің болжамы құрылып, ғылыми жаңалығы, теориялық және тәжірибелік маңыздылығы, қорғауға ұсынылған негізгі қағидалар, зерттеу әдістері, зерттеу базалары, кезеңдері сипатталған. 

«Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың теориялық негіздері» атты бірінші тарауда «Зияткерлік», «зияткерлік дағды», «дамытушы ойындар» ұғымдарының мәні мен мазмұны, қызметі анықталып, теориялық талдаулар жасалды. Философия, педагогика, психологиялық ғылыми еңбектер сараланып, контент талдау жасалды.
Дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың ғылыми-әдіснамалық мүмкіндіктері атты екінші тарауда мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуына әсер ететін негізгі факторлар мен дамытушы ойындардың танымдық әлеуеті ғылыми тұрғыда талданды. Сонымен қатар, зияткерлік дағдыларды дамытуда қолданылатын дамытушы ойындардың әдіснамалық негіздері мен теориялық тұғырлары қарастырылды. Тарау соңында мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделі ұсынылып, оның компоненттері мен іске асыру жолдары сипатталады.

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудағы эмпирикалық зерттеулер  атты үшінші тарауында тәжірибелік-эксперименттік жұмыс нәтижелері берілді. 
Қорытынды бөлімде зерттеу жұмысының теориялық және практикалық нәтижелері негізінде ғылыми болжамның дұрыстығы дәлелденіп, негізгі тұжырымдар мен ұсыныстар ұсынылды. Сонымен қатар, зерттеу мәселесіне қатысты келешектегі зерттеу бағыттары айқындалды.

Библиографиялық бөлімде зерттеу барысында сілтеме жасалған отандық және шетелдік ғылыми еңбектер жүйеленіп, әдебиеттер тізімі ретінде рәсімделді.

Қосымшада зерттеу барысында қолданылған материалдар берілді.

1 МЕКТЕП ЖАСЫНА ДЕЙІНГІ ЕРЕСЕК ТОП БАЛАЛАРЫНЫҢ ДАМЫТУШЫ ОЙЫНДАР АРҚЫЛЫ ЗИЯТКЕРЛІК ДАҒДЫЛАРЫН ДАМЫТУДЫҢ ТЕОРИЯЛЫҚ НЕГІЗДЕРІ
1.1 «Зияткерлік», «зияткерлік дағды» ұғымдарының мәні және олардың зерттелу жайы

Қазіргі таңда білім берудің мақсаты нақтыланып, оны тұлғаның жеке қажеттілігіне бейімдеу өзектілікке ие болуда. Осыған орай дарынды балалардың қызығушылығы мен қабілетін дамытып, жан-жақты жетілдіруге баса назар аударылуда. Тәуелсіз еліміздің мәдени, әдеби және экономикалық өркендеуіне үлес қосатын зияткерлік әлеуеті жоғары тұлғаларды тәрбиелеу – басты міндеттердің бірі. Осы тұрғыда мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын дамытудың тиімді жолдары мен ғылыми негізделген мүмкіндіктері кеңінен қарастырылуда.

Мектепке дейінгі тәрбиелеу мен оқытуды дамыту моделінде айқындалған басты міндеттердің бірі – жетекші әрекет ойын арқылы, бірлескен ойын, еңбек дағдыларын, балалардың ойлауын, қабылдауын дамыту дағдыларын игерту болып табылады. Мектепке дейінгі ұйымда балалардың жеке ерекшеліктері мен әлеуетті мүмкіндіктеріне сәйкес оқыту әдістемелері мен технологияларын, оқыту үдерісін ұйымдастырудың инновациялық нысандарын, әдістерін, тәсілдерін пайдаланады. Баланың даралығы мен субъективтілігін қолдауға, өмірлік қажетті физикалық, әлеуметтік, эмоционалдық, коммуникативтік, танымдық және зияткерлік дағдыларын дамытуға бағытталған кедергісіз даму ортасы, трансформацияланатын ойын және тақырыптық аймақтар құрылады [4,б. 8].
Мектепке дейінгі кезең – өте сезімтал, сенсорлық дағдылары қалыптасатын       кезең болып табылады және осы жас аралығындағы балалардың психо-физиологиялық, танымдық ерекшеліктерін дамыту арқылы өмірге деген көзқарастарын қалыптастыруға мүмкіндік туғызады. Ал одан кейінгі, мектеп кезеңінде - мектепке дейінгі шақтағы жинақтаған білімдерін толықтыруға, тереңдетуге дағдыландырады. Яғни, келешекте       балалардың кім болатыны, қалай өсіп дамитындығы және қандай білімге толы болуы осы жас кезеңдеріне тәуелді. Бүгінгі таңда мектепке дейінгі білім беру саласында денсаулықты сақтау, қарым-қатынас, танымдық, әлеуметтік, шығармашылық дағдыларды дамыту маңызды міндет болып саналады. Мұның ішінде танымдық пен зияткерлік дағды балаға қоршаған ортамен танысып, сенсорлық тәрбие мен логикалық- математикалық түсініктерін қалыптастырып тәрбие беру негізінде қалыптасатындығы негізге алынған. 
Қазіргі заманда мектепке дейінгі білім беру жүйесінде баланың зияткерлік әлеуетін ерте жастан дамытудың өзектілігі артып келеді. Бұл қажеттілік білім берудің мазмұны мен әдістерінің жаңаруымен, мектепке дейінгі ұйымдардың алдында тұрған жаңа талаптармен және баланың мектепке дайындығына қойылатын жоғары стандарттармен тікелей байланысты.

Зерттеулер көрсеткендей, зияткерлік – бұл баланың танымдық белсенділігі мен ойлау қабілетінің күрделі психикалық-құрылымдық сипаттамасы. Атап айтқанда, Л.С.Выготский [42,с. 185] зияткерлік дамуды баланың білім көлемімен емес, ойлау сапасымен, яғни интеллектуалдық операциялардың даму деңгейімен байланыстырады. Оның пайымдауынша, интеллектуалдық даму – баланың жаңа білімді игеруге деген танымдық дайындық деңгейінің көрсеткіші.

Ғалымдар зияткерлік дағдыны әртүрлі тұрғыда қарастырады. Мысалы, В.П.Левченко [119]  зияткерлік дағдыларды баланың танымдық белсенділігін, шығармашылық ойлауын және проблемалық жағдайларды шешу қабілетін арттыруға бағытталған өнімді ойлау әрекеті ретінде сипаттайды. Ал, М.А.Дмитриева [120], А.А.Крылов [121], А.И.Нафтелев [122]  зияткерлік дағдыларды ақпаратты сақтау мен өңдеуге бағытталған мнемикалық, ойлау және имагинативті іс-әрекеттер жүйесі ретінде қарастырады.

Мектеп жасына дейінгі ересек жастағы балалар үшін зияткерлік дағдылардың қалыптасуы – олардың когнитивтік әлеуетінің дамуының негізі болып табылады. Бұл кезеңде ойлау, есте сақтау, зейін, қиял сияқты психикалық үдерістер қарқынды дамиды және арнайы ұйымдастырылған дамытушы ойындар арқылы тиімді қалыптасады. С.И.Васенина [123], Н.В.Винокурова [124], О.В.Мазуренко [125]  сынды зерттеушілер зияткерлік дағдылардың дамуын баланың ақпаратты талдау, салыстыру, жалпылау, қорытынды жасау және шешім қабылдау қабілеттерімен байланыстыра отырып, оларды мақсатты педагогикалық жағдайларда дамыту қажеттілігін атап өтеді.

Осылайша, «зияткерлік» және «зияткерлік дағды» ұғымдары мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының тұлғалық және танымдық дамуының негізгі көрсеткіштері ретінде қарастырылады. Бұл ұғымдардың ғылыми-практикалық негіздері оларды мақсатты түрде дамыту үшін тиімді педагогикалық жағдайлар жасаудың маңыздылығын айқындайды.

Зияткерлік мәселесін зерттеуге қатысты мәліметтер және ғылыми еңбектер жылдан жылға көбеюде. Бүгінгі таңда мемлекет пен қоғамның алдында тұрған басты мақсат – ұлттың зияткерлігін сақтау және зияткерлігі жоғары тұлғаны қалыптастыру мектеп жасына дейінгі кезеңнен  бастау алатыны. Елдің болашағы-бүгінгі мектеп жасына дейінгі балалар, олардың өздігінен білім алуда  мәселелерді шешуге, өз ойын еркін айтып, дәлелдей білуге, көзқарасын білдіруге, кез келген жағдаяттан шығуға, сыни пікір  айтуға, алған білімін тәжірибеде қолдана білу бала-бақшадан басталатындықтан, педагог-тәрбиешінің өзі осыған дайын болуы тиіс. 

Баланың зияткерлік қабілетін дамыту мәселесі – ежелгі дәуірден бастап білім беру мен тәрбие теориясының негізгі өзегі болған. Ойлау, ақыл-ой әрекеті, таным және тәрбие арасындағы байланыс ежелгі философтар еңбектерінде алғаш рет жүйелі түрде қарастырылды. Бұл тұрғыда баланың ақыл-ойын дамытуда ойын әрекетінің маңыздылығы туралы идеялар да өз бастауын антикалық философиялық ойдан алады.

Жалпы «зияткерлік», «зият» ұғымдарының түп төркіні «зияткерлік» ұғымынан шыққан. Ежелгі философияда «зияткерлік» деп парасат түсінігін тұжырымдағанын зерттеулерден байқаймыз.
Философия тарихында «зияткерлік» ұғымы ұзақ уақыт эволюциялық өзгерістер жасады. Ұғымның өзі ежелгі грек түсінігінен шыққан «нус» - «ақыл» (латынша аудармасы) деген мағынаны білдіреді. 

Платон «зияткерлік» немесе жанның ақылға қонымды бөлігі арқылы адамның идеялар әлемімен танысуы жүзеге асырылады» - деп есептеді [7,с. 143].

Сократ диалогтық әдісті қолдана отырып, баланың ойын дамытуда сұрақ қою мен жауап іздеу арқылы шындықты тануға үйретудің маңызын көрсетті. Оның «майевтика» әдісі – адамның ішкі мүмкіндіктерін аша отырып, ойлауға жетелеу тәсілі – қазіргі педагогикалық тәсілдермен үндес [6,с. 88].

 Аверроэстің философиясынан (зияткерлік) парасат – ойдың мүлдем жаңа таным-білімдерді қорыта алатын және шындықтың аса терең мәнін танып біле алатын жоғары жасампаздық қабілет деп қорытынды шығарамыз [126].

Ж.Пиаже [41,с. 289], содан кейін Дж.Брунер [127]  өз зерттеулерінде баланың ақыл-ой дамуын кезеңдерге бөліп қарастырған. Олар балалардың түрлі әрекеттер мен операцияларды меңгеруін ақыл-ой дамуының негізгі көрсеткіштері деп есептеді.

Зияткерлік дамуға қатысты ғылыми көзқарастардың бастауын философиядан көруге болады. Бұл бағытта адамтану ілімін жүйелеген ойшылдардың бірі – әл-Фараби. Ол ақыл-парасатты әрекетшіл тәжірибемен байланыстырып сипаттайды. Философиялық тұжырымдарынан адамның зияткерлігі, қабілеттілігі ақыл-ой мен парасаттылық арқылы қалыптасады деген пікірге келеміз [52,б. 36].

Ж.Баласағұн жантану ілімінің негізін құраушылардың бірі және шығыс ойшылы ретінде өзінің «Құтты білік» дастанында адамның зияткерлігін жақсы мінез құлықпен бірдей болатын қасиет деп пайымдаған. Ойшыл «Адамның ақыл- парасаты барлық нәрсенің мән-мағынасын түсінуге қабілетті», - деп тұжырымдаған. Ж.Баласағұнның ақыл-парасат өз кезегінде шыдамдылық пен төзімділіктен, сыйластықтан түзіледі, зияткерлік әлеуеттің қалыптасуында ұстамды мінездің маңызы жоғары болмақ [53,б. 139].

Зерттеу барысында зерделенген ойшылдардың  еңбектері – мектеп жасына дейінгі баланың зияткерлік дамуы мен тәрбиесінің теориялық негізін құрайды. Олар баланың табиғи даму мүмкіндіктерін тану, ойын арқылы білім беру, қызығушылық пен еркін әрекетке басымдық беру сынды қағидаларға сүйене отырып, қазіргі педагогикалық тәжірибеде қолданылатын дамыта оқыту технологияларының бастау көзін қалыптастырған.

 Мысалы, философ Иммануил Кант [128] тәрбиені адамзат дамуының негізгі шарты деп қарастырып, адамды адам етіп қалыптастыру тек тәрбиенің күшімен мүмкін екенін айтқан. Ол адамның ақыл-ойын дамытудағы басты мақсат – еркін және парасатты тұлға тәрбиелеу екенін баса айтқан. И.Кант тәрбиені адамның табиғи мүмкіндіктерін өрістететін құрал ретінде қарастырып, ақыл-ой мен адамгершілік тәрбиесін біртұтас алып қарайды. Бұл идея мектепке дейінгі кезеңдегі зияткерлік және әлеуметтік дағдылардың бірлікте дамуы керектігін дәлелдейді

Зияткерлік идеясы А.Құнанбаевтың қара сөздерінде де көрініс табады. Бала тәрбиесі мен ақыл-ой тәрбиесінің негіздері айтылған «Адам баласы адам баласынан ақыл, ғылым, ар, мінез деген нәрселермен озбақ» (7-қара сөз). Бұл ой ойын арқылы дамитын зияткерлік дағдылардың мәнін көрсетеді [55,б. 64]. 
Баланың зияткерлік әлеуетін қалыптастыру – тек психологиялық немесе педагогикалық мәселе ғана емес, сонымен қатар әлеуметтік құбылыс ретінде де қарастырылуы тиіс. Бұл тұрғыда әлеуметтанушы ғалымдар К.Биекенов пен М.Садырова ұсынған «Әлеуметтанудың түсіндірме сөздігінде» зияткерлік әлеует ұғымы жеке тұлғаның танымдық қабілеттерімен қатар, оның әлеуметтік ортадағы белсенділігі мен мәдени-когнитивтік рөлімен де тығыз байланысты екені атап өтіледі. Ғалымдар зияткерлікті тек білім жиынтығы ретінде емес, әлеуметтік ортада тиімді әрекет ете алатын тұлғаның сапалық көрсеткіші ретінде сипаттайды [129]. 
Бұл көзқарас мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуды қоғам дамуының маңызды тетігі ретінде қарастыруға мүмкіндік береді. Себебі, баланың зияткерлік деңгейін қалыптастыруда әлеуметтік орта, қарым-қатынас және тәрбие мазмұны шешуші рөл атқарады. Осыған орай, зерттеу жұмысы шеңберінде дамытушы ойындардың әлеуметтік-педагогикалық мүмкіндіктерін қарастыру – зияткер тұлға қалыптастырудағы әлеуметтанулық тұрғыдан да өзекті мәселе болып табылады. 
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Сурет 1- Зияткерлік ұғымының салааралық байланысы

Жоғарыда көрсетілген cөздіктердегі анықтамалар бойынша «зияткерлік» дегеніміз - бұл тек ақыл-ой ғана емес, баланың сөйлеу мәдениеті, эмоциясын басқару, басқалармен қарым-қатынас, қоршаған ортаны тану сияқты кешенді дамуы.

Кесте 1 - Зияткерлік ұғымының ғалымдардың еңбектерінде зерттелу жайы

	Зияткерлік ұғымының зерттелу жайы
	Отандық ойшылдар мен ғалымдар
	Алыс және жақын шетелдік ойшылдар мен ғалымдар

	1
	2
	3

	Философтар
	- Әбу Насыр әл-Фараби: «парасаттылық, сезімталдық, түсіну, зеректік, білімділік, оқу, іздену» Әл-Фараби. Ақыл және түсінік туралы трактат. – Алматы: Ғылым, 1993. – 112 б.

- Ж. Баласағұн: «жақсы мінез-құлықпен бірдей болатын қасиет» Жүсіп Баласағұн . Құтты білік. – Алматы: Жазушы, 1986. – 588 б.
	- Аристотель:  «пікір, қабілет»

- Платон: «ойлау процесінің ерекше құндылығы, ойлау арқылы әлемді тану»

- И. Кант: «Ақыл адамды анықтайды, парасатты болмыстың қадір-қасиеті бар, ал ақылға қонымсыз, ойланбайтын адам оған қабілетсіз»

- Аверроэс: «Білімдерді қорыта алатын және шындықтың аса терең мәнін танып біле алатын жоғары жасампаздық қабілет»

-П.С.Гурьевич: «Адамның барлық ақыл-ой қабілеттерінің, танымдық дағдыларының жиынтығы»

- Н.Кузанский: «Ақыл-ой» адамды және қарама- қайшылықтардың сәйкестігін «түсініксіз түсіну» арқылы өте сезімтал шындықтарға ене алатын жоғары рухани күш»

- Гераклит: «Рухтың шегі -ақыл-ой»

- Дунс Скот: «Әмбебап және даму мен тежелу, жоғалу әрекеттерінде сипат алады»

- Р.Бэкон: «Білімге апаратын жол»

	Психологтар
	- Қ.Б. Жарықбаев  :
«Ақыл-ой қабілеттері, адам санасының бастауы»

- С.Қ.Бердибаев  а:        
«Қабілеттер, нақты танымдық іс- әрекет»

- Т.Б.Кенжебаева:
«Зияткерлік бағдардан тұратын өзгермелі психологиялық құрылым»

· М.Мұқанов: «ақыл-ой,
	· Ж.Пиаже: «Субъектінің өзгеретін ортаға бейімделуі»

· А.Бине: «Адамның қоршаған ортаға бейімделу қабілеті»

· Г.Ю.Айзенк: «Биологиялық зияткерлік тұқымқуалау арқылы беріледі; әлеуметтік зияткерлік тұлғаның белгілі бір білімдер мен тәжірибені жинақтау барысында көрініс береді, психометрикалық
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	·  зияткерлік мәселесінің адамның жан дүниесіндегі орнын анықтап, ойлау әрекетінің мәнін ашуға бағытталды»

· Т.Қ.Жанқұл: «Адамның ақыл-ой бастамасы мен эмоционалдық күйзелісі                бірлестігіндегі ойлау мүмкіндігі»
	· зияткерлік тест арқылы өлшенеді»

· Ф.Гальтон:«зияткерлік қабілеттердің көрсеткіші»

· L.S.Gottfredson: «Тәжірибе негізінде тез оқуға үйрену, күрделі идеяларды түсіну, абстарктілі ойлау, қорытынды жасау, жоспарлау, мәселені шешуге мүмкіндік беретін ақыл-ой қабілеті»

· М.А.Холодная: «Кеңістік шеңберінде болып жатқанды менталды мәлімдеу»

· В.Ю.Крамаренко: «Адамның білімдерді меңгеріп, оларды шығару қабілеттерін анықтайтын заңдылық»

· D.Wechsler: «Адамның қоршаған ортаға бейімделе алу қабілеті»

	Педагогтер
	- Г.Қ.Нурғалиева  :     

«Табиғи және генетикалық негізге негізделген жеке алғышарттар жиынтығы, әлеуметтік белсенділік, ақыл-ой әрекеті түсіну»
- С.Қ.Бердибаев  :
«Қабілеттер, нақты танымдық іс- әрекет»

· А.Н.Умирбекова: «Адамның кәсіби жетістігіне ықпал ететін жеке және кәсіби құрылым»
	-Н.С.Антонов: «Зияткерлік пен сана – өзара ажырамас құбылыстар болып табылады және олар бір-біріне әсерін тигізеді. Зияткерлік адамның санасының қалыптасу процесіне ықпал етеді»

-Н.Б.Бабкина: «Зияткерлік — бұл тек ақыл-ойдың дамуы ғана емес, сонымен қатар адамның өмір сүру тәсілдері мен әлеуметтік ортаға бейімделу қабілеті.»


Кестеде берілген анықтамаларды талдау нәтижесі ғалымдардың «зияткерлік» ұғымын оқу мүмкіндігі, психикалық қасиет, танымдық қабілет, ақыл-ой үдерісінің жылдамдығы, ойлау қабілеті, жауап беру мүмкіндігі, танымдық бейімделу мүмкіндігі, ақыл-ой жиынтығы ретінде карастырғанын көрсетті. Философтар зияткерлік - адамның дүниені тану, пайымдау, логикалық ойлау және рухани кемелдену қабілеттерінің жиынтығы десе, психологтар- таным процесінде қоршаған ортаны түсіну, талдау, салыстыру, жалпылау және мәселені шешу қабілеттерін жүзеге асыратын психикалық функциялар жүйесі деп анықтама берді. Ал педагогтер танымдық белсенділігі, білімді игеру қабілеті, логикалық және шығармашылық ойлауы арқылы көрінетін ақыл-ой жүйесі деген қорытынды жасады. 
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Сурет 2 - Зияткерліктің мектеп жасына дейінгі балаға беретін мүмкіндіктері

Қазіргі психологияда кең мағынада зияткерлік адамның барлық танымдық функцияларының жиынтығы ретінде анықталады (сезім, қабылдау және т.б.); тар мағынада – ойлау ретінде қарастырылады. Психометриялық амал өкілдері (Дж. Гилфорд, Л.Терстоун т.б.) зияткерлікті нақты таным қызметтерінің қалыптасуында, сонымен қатар білім мен дағдыларды меңгеру дәрежесінің көрсеткіштерінде көрінетін деңгей ретінде танидым [130]. 
Д.Векслердің [45,р. 26] ұсынған теориясы бойынша, зият абстрактты құрылым, себебі зият жайлы тек оның өзі пайда болған көрінісінен ғана талқылауға болады. Соның нәтижесінде зияткерлік мәні түбегейлі, принципиалды түрде танылуы мүмкін емес дүние деген қорытынды жасалды.
Ақыл-ойды өлшеуге арналған тестке ұқсас нәрсені алғаш ойлап ұсынған - испан ғалымы Х.Хуарт (1530–1589) [131]. Оның 1575 жылы жарық көрген Examen de Ingenios атты кітабы балалардың қабілеттерін анықтауға арналды. Бұл кітап кейіннен еуропалық түрлі тілдерге және латын тіліне 27 рет қайта басылып шықты. Х.Хуарт ерекше назар аударған негізгі танымдық ерекшеліктер - түсіну, есте сақтау және қиял.
Зияткерлік ұғымы мен оны өлшеу мәселесі психология ғылымында әртүрлі кезеңдерде жан-жақты қарастырылып келеді. Эксперименталды психологияның негізін қалаушылардың бірі Альфред Бине [32,с. 198] зияткерлікті диагностикалауға арналған алғашқы жүйелі әдістердің бірін әзірледі. XIX ғасырдың соңында Бине мен Анри назар аудару, түсіну, есте сақтау, қиял, эстетикалық бағалау, моральдық пайым және кеңістікті бағдарлау сияқты психикалық үдерістерді өлшеуге бағытталған тесттер сериясын ұсынды. Бұл тәсіл зияткерлікті кешенді психикалық құрылым ретінде қарастыруға жол ашты.

Кейінірек Д.Векслер [132] зияткерлікті жастық кезеңдерге бейімделген шкалалар арқылы өлшеу әдістерін жасап, оның баламаларын (WISC-R, WAIS-III) ұсынды. Бұл шкалалар қазіргі таңда да өзектілігін жоғалтпаған, баланың ойлау, қабылдау, сөйлеу және есте сақтау қабілеттерін бағалауға мүмкіндік береді. А.Кауфман мен Н.Кауфман да вербалды және вербалды емес зияткерлікті өлшеудің қысқартылған нұсқаларын жасап, когнитивті даму ерекшеліктеріне бейімделген тесттерді ұсынды [133].

Танымдық процестерді бағалаудың жаңа тәсілдерін Дж.Дас пен Наглиери ұсынған Когнитивті бағалау жүйесі (CAS) сипаттайды. Бұл модель оқу процесінен тәуелсіз жоспарлау, зейін, симультанды және сукцессивті ақпаратты өңдеу секілді негізгі когнитивтік функцияларға негізделеді. Осы сияқты Х. Гарднер зияткерлікті сегіз түрлі формада (лингвистикалық, логикалық, кеңістіктік, музыкалық, кинестетикалық, табиғи, тұлғааралық және ішкітұлғалық) сипаттап, көптік зияткерлік теориясын алға тартты. Оның пікірінше, әр бала зияткерліктің белгілі бір түрінде ерекшеленіп, соған сәйкес оқыту мен дамыту әдістері таңдалуы тиіс [134].

Зияткерлік дамудың туа пайда болатын және жүре қалыптасатын екіжақты табиғатына байланысты да пікірталастар жүргізілген. Мәселен, Берттің (1976) IQ тұқым қуалайды деген зерттеуі, Дженсеннің (1969) генетикалық факторлар зияткерлікке 80%, ал орта 20% әсер етеді деген ұстанымына негіз болды [135]. Бұл мәселе төңірегіндегі кейінгі зерттеулер, мысалы, Бу-шар мен Макгуа (1981) және Вайнберг (1989) еңбектері, баланың зияткерлік деңгейі қоршаған ортаға байланысты өзгеріп отыратынын көрсетті [136].

Роберт Штернберг зияткерлік құрылымын үштік модель арқылы (талдаушылық, шығармашылық, практикалық) сипаттай отырып, зияткерлік тек когнитивтік емес, сонымен бірге әлеуметтік-жағдаяттық бейімделудің де көрсеткіші екенін атап өтті [137].

Осы теориялық негіздерді мектеп жасына дейінгі балалардың дамуымен байланыстыра отырып қарастырсақ, баланың зияткерлік дағдылары – туа пайда болған алғышарттар мен ортаның өзара әрекеттесуінің нәтижесінде қалыптасады. Ерте жастағы балалық шақ – зияткерліктің қарқынды дамитын кезеңі. Сондықтан бұл кезеңде баланың логикалық ойлау, есте сақтау, зейін, қиял және тілдік қабілеттерін дамытатын дамытушы ойындардың маңызы ерекше.

Говард Гарднер [31,с. 403] атап өткендей, зияткерлік дамуға арнайы бағдарланған жұмыстар мен құрылымдалған тапсырмалар ұсынылмаса, даму үдерісі тежелуі мүмкін. Осыған байланысты, мектепке дейінгі тәрбие мен оқыту мазмұнында әртүрлі типтегі зияткерліктерді (мысалы, кеңістіктік, тұлғааралық, тілдік) белсендіруге бағытталған ойын түрлері жүйелі түрде қолданылуы тиіс (сурет 3).

Жалпы, бала әрекеті – мақсатты, саналы және шартты үдеріс. Оның құрылымы мен нәтижесі сананың белсенділігіне тәуелді. Сол себепті, іс-әрекет арқылы зияткерлік дағдыларды дамыту педагогикалық үдерістің негізгі құрамдас бөлігі ретінде қарастырылуы тиіс.
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Сурет 3 - Говард Гарднер бойынша зияткерлікті жіктеу

Іс-әрекеттің қай жақтары ішінара автоматтандырылғанына орай дағдылардың төмендегідей түрлері ажыратылады:
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Сурет 4 -  Дағды ұғымына талдау

Дағды - бұл автоматты түрде қайталаулар арқылы автоматизмге әкелетін әрекет. Мұндай әрекетті орындаудың ерекшелігі - ол үнемі назар аударуды және бақылауды керек етпейді. Көптеген автоматтандырылған әрекеттер немесе дағдылар белгілі бір қызмет түрін (оқу, тұрмыстық, кәсіптік дағдылар) жүзеге асыруға байланысты туындайды. Қ.Б.Жарықбаев [66,б. 364] жантану атауларының түсіндірме сөздігінде дағды ұғымына төмендегідей анықтама берді: «Алғашқыда саналы орындауды қажет ететін іс-әрекет бөліктерінің қайталап жаттығудың нәтижесінде автоматталынуын дағды деп атайды.» Дағды бейсаналы қайталау нәтижесінде де қалыптасатын іс-әрекет болуы мүмкін. Соның нәтижесінде ол автоматталған әрекетке айналып, оңай, шапшаң әрі дәл орыңдалып отырады. Дағдының физиологиялық негізі — динамикалық стереотип.
Зерттеуші Дж.С.Брунер [127,р. 98] дағдыларды құрылымы мен қолданылу аясына қарай жалпы және нақты деп екіге бөледі. Жалпы дағдылар түрлі пәндер мен әрекет салаларында қолданылатын әмбебап сипатқа ие. Мәселен, проблеманы шешу, сыни ойлау, зейінді шоғырландыру және табандылық секілді дағдылар – әртүрлі танымдық, психомоторлық және әлеуметтік іс-әрекетке ортақ сипаттағы жалпы дағдылар қатарына жатады. Ал көп мүшелі өрнектерді жіктеу немесе квадрат түбір табу сияқты нақты дағдылар – тек белгілі бір пәндік салада (мысалы, математикада) қолданылатын арнайы білім мен біліктілікке негізделеді.

Брунердің (1985) пікірінше, шахмат ойнау, музыкалық аспапта ойнау, есеп шығару немесе поэзиялық шығарманың құрылымын жаттау секілді әрекеттердің барлығы да бір-бірімен байланысты. Себебі бұл әрекеттердің барлығына зейін, жад, ойлау, табандылық сияқты жалпы зияткерлік қабілеттер қажет. Демек, жалпы дағдыларды ерте жастан меңгеру баланың кез келген оқу-танымдық әрекетіне негіз бола алады.

Мектеп жасына дейінгі кезең – зияткерлік дағдылардың қарқынды дамитын, әрі сол дағдылардың негізі қаланатын маңызды кезең. Бұл кезеңдегі баланың зияткерлік дағдысы оның бұрын жинақталған танымдық тәжірибесін түрлі жағдаяттарда тиімді пайдалану қабілеті арқылы көрінеді. Зияткерлік дағдылар баланың талдау, салыстыру, жалпылау, қатар қою және синтездеу қабілеттерінен байқалады және сөйлеу, қабылдау, зейін, есте сақтау, қиял және ойлау үрдістерін дамытуда айқын көрініс табады [138].

Зияткерлік дағдылардың қалыптасуы баланың ақыл-ой тәжірибесімен, сондай-ақ оның тұлғалық қасиеттерімен тығыз байланысты. Ғалымдардың пайымдауынша, зияткерлік әрекетке бейімділікті арттырушы тұлғалық қасиеттерді шартты түрде төрт топқа бөлуге болады:

· Танымдық мотивация (жаңалыққа қызығушылық, үйренуге ынта);

· Эмоциялық тұрақтылық (шыдамдылық, өзін-өзі реттеу);

· Коммуникативтік қабілеттер (сұрақ қою, пікір алмасу, тыңдау, түсіндіру);

· Ерік-жігерлік сапалар (табандылық, бастамашылық, өзіндік бақылау).

Осы қасиеттер мен дағдылардың қалыптасуына ықпал ететін маңызды құралдардың бірі — дамытушы ойындар. Олар баланың танымдық белсенділігін арттырып, зияткерлік операцияларын (талдау, синтез, жалпылау) белсенді түрде жүзеге асыруға жағдай жасайды. Сондықтан зерттеу жұмысында мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың тиімді жолы ретінде дамытушы ойындарды қолданудың ғылыми-әдіснамалық негіздері қарастырылады (сурет 5).
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Сурет 5 - Зияткерлік дағдыға әсер ететін тұлғалық қасиеттер

Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдысының дамуы жетекші рөл атқарады. Өйткені оқу іс-әрекетін жеңіл әрі тез меңгеру дағдыларын қалыптастырады. Бұл жаста танымдық үдерістер жетіліп, жаңа ақпаратты меңгеріп, қарқынды білім жинақталады және танымдық процестер жетілдіріліп, сөйлеу тілі қалыптасады. Ғылыми зерттеу жұмыстарынан байқағанымыздай, зияткерлік дағдысы дамыған баланың оқуға қызығушылығы артып, зейіні тұрақты болып, есте сақтау қабілеті жақсарады [139].

Зияткерлік дағды-белгілі бір дүниеге қызығушылық пен оған зейінді аударып, білімге, ізденуге деген құштарлықты ашу болып табылады. Жас ұрпақтың алдағы келе жатқан заманға бейімделе алатын болуы зияткерліктің заманға сай жетілдіруі – үлкен философиялық мәселе. Адамның зияткерлігі философия, психология, педагогика, логика, әлеуметтану, кибернетика т.б. ғылымдары тұрғысынан қарастырылады. 
Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдысын қалыптастыруда дамытушы ойын ерекше орын алады, ол оқу құралы болып табылады және балаларға білімді игеруге және бекітуге, сондай-ақ танымдық іс-әрекет тәсілдерін игеруге көмектеседі. Балалардың білім беру қызметіне деген қызығушылығын арттыратын дамытушы ойынның арқасында мектеп жасына дейінгі балалар жіктеуді, салыстыруды және жалпылауды үйренеді. Балалардың зияткерлік дамуы білімі игеруге және шоғырландыруға ғана емес, сонымен қатар мектеп жасына дейінгі балалардың ақыл-ой белсенділігін арттыруға бағытталуы қажет (сурет 6).
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Сурет 6 - Зияткерлік дағдысы қалыптасқан тұлғаны қалыптастыру бағыттары

Зияткерлік дағды, жалпы алғанда, танымдық сфера ерекшеліктері – қабылдау, ес, ойлау зейінге және т.б.жататын жеке ерекшеліктермен анықталады [140]. 

Ойлау дегеніміз – жалпы және жанама бейнелеуді сипаттайтын индивидтің танымдық іс-әрекет үдерісі [141]. Яғни, ойлау үдерісінде бар және қайта түскен ақпарат өңделуі, ақпараттың негізгі элементтері кездейсоқ, екінші ретті, сыртқы элементтері бөлінуі, олардың арасындағы байланыстардың ашылуы жүзеге асырылады [142]. Адамның ақыл-ой әрекетіндегі айырмашылықтар ойлаудың түрлі қасиеттерінде көрінеді: дербестігі, кеңдігі, жылдамдығы, сынилығы, стандартты еместігі. Ойлаудың осы қасиеттері тұлғаның жеке қасиеттеріне айналады.
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Сурет 7 – Зияткерліктің құрылымы (Л.С. Выготский, В.П. Левченко, М.Доналдсон бойынша)

О.С.Сангилбаев пікірінше, зейін – психологиялық феномен. Зейін мен таным үрдістерінің бағыттылығы және таңдамалығы тығыз байланысты. Зейін анық және дәл қабылдауды, естің беріктігін және таңдамалығын, ой әрекетінің бағытылығы мен нәтижелігін анықтайды. Барлық танымдық әрекеттер функцияларының сапалығы және нәтижелігі зейінге тәуелді. Зейін – психикалық әрекетті нақты объектіге бағыттап әрі шоғырландырып, айырықша анық бейнелеуді қамтамасыздандырады. Ойлау үшін мәселені дұрыс түсінуге және шешуге ықпал ететін фактор. Әлеуметтік қарым-қатынас жүйесінде, зейін адамдардың өзара түсінісуіне, бейімделулеріне, әдептілікті ұстануға, қандай да бір дау-дамай жағдайын ескеріп шешуді қамтитын фактор – деп зейіннің ойлаудағы атқаратын рөлін ескертеді [143].
Зерттеу барысында талданған ғалымдардың ғылыми-педагогикалық тұжырымдамаларын қорыта келе, авторлық анықтамалар ұсынылды.

«Зияткерлік» – мектепке дейінгі жастағы баланың танымдық қабілеттерінің (ойлау, қабылдау, есте сақтау, қиял, шығармашылық) өзара байланыста дамуын сипаттайтын, оның ақыл-ой белсенділігі мен когнитивтік әлеуетін айқындайтын күрделі психикалық-құрылымдық қасиет.

«Зияткерлік дағды» – мектепке дейінгі жастағы балалардың когнитивтік даму үдерісінде қалыптасатын, ақыл-ой әрекеттерін мақсатты, жүйелі және тиімді жүзеге асыруға мүмкіндік беретін тұрақты танымдық іс-әрекеттер жиынтығы.

Мектеп жасына дейінгі балалардың психофизиологиялық даму ерекшеліктерін ескере отырып, олардың зияткерлік дағдыларын қалыптастыруда ойын іс-әрекеті негізгі әрі жетекші құрал ретінде алынды. Дамытушы ойындар баланың зияткерлік белсенділігін арттырумен қатар, оның танымдық үдерістерін табиғи жолмен дамытып, когнитивтік қабілеттерінің кешенді қалыптасуына мүмкіндік береді.
Келесі кезекте  мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудағы ойын іс-әрекетінің психологиялық-педагогикалық аспектілерін талдауды жөн деп таптық.

1.2 Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудағы ойын іс-әрекетінің психологиялық-педагогикалық аспектілері 
Қазіргі білім беру жүйесінде мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дамуын қамтамасыз ету мәселесі ерекше мәнге ие. Бұл – жаһандық ақпараттық қоғамға бейімделген, ойлау мен шығармашылық қабілеті дамыған тұлға қалыптастыруға бағытталған стратегиялық міндеттердің бірі. Әсіресе, мектеп жасына дейінгі ересек топ балалары үшін зияткерлік дағдыларды ерте жастан қалыптастыру олардың танымдық белсенділігі мен тұлғалық әлеуетін дамытудың маңызды алғышарты болып табылады.

Зерттеулер көрсеткендей, мектепке дейінгі жаста зияткерлік әрекеттердің негізгі формасы ретінде ойын жетекші қызмет атқарады. Ойын – баланың ішкі жан дүниесін, эмоциялық-ерік әрекетін, қиялын, логикалық ойлауын және зейінін белсенді түрде дамытатын ерекше психологиялық-педагогикалық құрал. Ойын үдерісі барысында бала шынайы өмірлік жағдаяттарды модельдей отырып, күрделі танымдық тапсырмаларды шығармашылықпен орындайды және өз бетінше шешім қабылдауға үйренеді [144].

Психология ғылымында ойын әрекеті баланың танымдық қабілеттерін – қабылдау, есте сақтау, ойлау, сөйлеу және зейінді – дамытудағы маңызды тетік ретінде қарастырылады. Сонымен қатар, педагогикалық тұрғыда ойын – оқыту мен тәрбиелеу мақсатын жүзеге асырудың бейімделген және табиғи әдісі. Бұл әсіресе зияткерлік дағдыларды қалыптастыруда (талдау, салыстыру, жалпылау, логикалық қорытынды жасау т.б.) жоғары нәтиже береді [145].

Осыған байланысты мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуда ойын әрекетінің психологиялық-педагогикалық аспектілерін кешенді түрде қарастыру – білім беру мазмұнын жаңғыртудың және тұлғаға бағытталған дамытушы ортаны қалыптастырудың өзекті ғылыми негіздерінің бірі болып табылады.

Мектеп жасына дейінгі балалардың, тәжірибе алуына және тәрбиелеу әсеріне байланысты ойлау қызметінде болатын сандық және сапалық өзгерістер – зияткерлік дамуына әсер етеді. Зияткерліктің даму деңгейі білімнің, дағдылардың және оларды меңгеру кезінде қалыптасқан ақыл-ойдың жиынтығын көрсетеді; ойлау үдерісінде оларды еркін пайдалану, белгілі бір жаңа білімдер мен дағдыларды игеруге көмектеседі. 

Мектеп жасына дейінгі кезеңдегі баланың зияткерлік дамуы – оның болашақ білімдік жетістігінің, тұлғалық қалыптасуы мен әлеуметтік бейімделуінің негізі. Осы даму кезеңінде ойын – жетекші іс-әрекет ретінде баланың зияткерлік дағдыларын қалыптастыру мен жетілдіруде шешуші рөл атқарады. Ойын барысында бала танымдық белсенділік танытып, өз бетінше ой қорытып, логикалық байланыстар құруға үйренеді.

Ойын әрекетінің танымдық сипаттары мен психологиялық негіздерін зерделеген ғалымдардың бірі – Б.Т.Жұбатырова. Ол ойын арқылы балалардың шығармашылық қабілеттерін, ойлау икемділігін, зейін мен есте сақтау үдерістерін белсендіру жолдарын қарастырып, дамытушы ойындардың мазмұны мен түрлеріне талдау жасаған. Ғалымның зерттеуінде ойынның білім беру мен тәрбиелеу процесіндегі интеграциялық мүмкіндіктері ғылыми тұрғыда негізделеді [146].

Қ.Нығметова өз еңбектерінде мектепке дейінгі балалардың танымдық белсенділігін қалыптастыруда ойынның әлеуетін нақты практикамен байланыстыра отырып сипаттайды. Ол ойын кезінде балада салыстыру, саралау, жалпылау сияқты зияткерлік әрекеттердің дамитынын, сондай-ақ оқу-тәрбие процесінде ойын элементтерін жүйелі қолдану арқылы зейінді шоғырландыру мен есте сақтау сапасын арттыруға болатынын көрсетеді[147].

Ал, М.П.Асылбекова мектепке дейінгі ұйымдарда оқу іс-әрекетіне ойын технологияларын енгізу арқылы балалардың когнитивтік үдерістерін дамыту жолдарын ұсынады. Ғалым баланың сөйлеу, ойлау және қиялдау қызметтерін біртұтас дамытатын дидактикалық ойындарды қолдану әдістерін жүйелеп, олардың зияткерлік қабілеттерге тигізетін оң ықпалын дәлелдеген. Ол ойын арқылы баланың дүниетанымын кеңейту мен логикалық ойлауын жетілдіруді тиімді жол ретінде қарастырады [148].

С.А.Нұржанова өзінің ғылыми жұмыстарында мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік және эмоционалдық дамуын ойын арқылы іске асырудың әдіснамалық ұстанымдарын зерттейді. Оның еңбектерінде ойын – тек қызығушылықты оятатын құрал емес, сонымен қатар баланың еркін, дербес ойлауына, сөйлеу мәдениетінің қалыптасуына және қарым-қатынас жасау дағдыларына ықпал ететін маңызды әрекет формасы ретінде қарастырылады [149].

Психологиялық тұрғыдан ойын балада зейіннің тұрақтылығын, есте сақтау мен елестету қабілетін, сөйлеу қарқынын дамытады. Баланың ойыны – оның ішкі дүниесінің көрінісі, жеке тәжірибесін қайта өңдеудің тәсілі. Ал педагогикалық аспектіде ойын – білім мен тәрбиенің мазмұнын баланың табиғи әрекетімен үйлестіретін, әрі оған танымдық рефлексия жасауға мүмкіндік беретін әдіс.

Балалардың зияткерлік дамуы ақыл-ой тәрбиесі үдерісінде жүреді. Ақыл-ой тәрбиесі – бұл балалардың танымдық қызметі мен мүдделерін, ақыл-ой әрекетінің әдістерін және заттар мен қоршаған әлем құбылыстары туралы қарапайым ғылыми білім жүйесін қалыптастыруға бағытталған арнайы ұйымдастырылған педагогикалық үдеріс. Мектеп жасына дейінгі балаларды оқытудың мақсатын алатын болсақ:

-Баланың өзі жайлы және қоршаған әлем жайлы жүйелі түсініктерін қалыптастыру;

-Балалардың ой-өрісін дамыту;

-Баланың қабілеттері мен дарынын әртүрлі салада қалыптастыру (қимылдық, ойын, еңбек, конструктивтік, танымдық, көркемдік-эстетикалық)

-Танымдық үдерістерін және ойлау операцияларын дамыту.

Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін дамыту - бұл баланың ойлау, есте сақтау, қиял, назар аудару, тілдік және танымдық қабілеттерінің қалыптасу, даму үдерісі екенін ескере келе, жоғарыда көрсетілген мақсаттарға жетудің тиімді жолын анықтадық. Демек, баланың зияткерлік дағдысын кешенді дамыта отырып, мақсатқа бағытталған оқу-тәрбие ұйымдастырамыз.

Кесте  2 - Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін дамыту негіздері

	Әдістеме
	Тұжырымдамалар, теориялар, ұсыныстар

	Жанама
	Танымның философиялық теориясы

Жоғары психикалық функцияларын дамыту теориясы

	Жеке
	Баланың ақыл-ой дамуында оқытудың рөлі туралы түсініктер

Ақыл-ой тәрбие процесін ұйымдастырудағы жүйелілік тәсілдеме

	Арнайы
	Баланың белсенді және жақын даму аймағы туралы түсініктер

Ақыл-ой іс-әрекетін кезең-кезеңмен қалыптастыру теориясы


Аталған тұжырымдамалар негізінде баланың психофизиологиялық ерекшеліктеріне сәйкес, оның танымдық белсенділігін арттыру, өздігінен білім алуға ынталандыру, өмірлік дағдылар мен құндылықтарға баулу негізінде тұлғалық қалыптасуына ықпал етеміз. Бұл үдеріс білім беру мен тәрбие беруді біртұтас жүйе ретінде қарастыра отырып, баланың әлеуетін мектепке дейінгі кезеңнен ашуға бағытталады. 

Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін дамыту деңгейлерін  2 кезеңге бөліп қарастырдық. Алғаш кезең: ерте және кіші жастағы балалардың қызығушылығын және сенсорлық тәрбиесін дамыту-бірінші кезеңді құрайды (Ф.Фребель [150] О.Декроли [151], М.Монтессори [152] және т.б).
Екінші кезеңде ойлаудың негізгі 4 формасын меңгеру кіреді:

-бірінші фазада бала қол жеткізуге болатын түпкі мақсатты ғана түсінеді;

-екінші фаза іздеу және құлшыныс әрекеттері арқылы танымдық міндеттің нақты жағдайларын анықтауға сәйкес келеді;

-үшінші фаза міндет жағдайды негізгі мақсатпен байланыстыруға мүмкіндік береді. 

-төртінші фаза жағдайлардың тұтас тізбегі, оның орындалуы мен мәселені шешуді көздейді.

Мектепке дейінгі педагогика ойынды баланың жеке басын тәрбиелеу құралы мен балалар өмірін ұйымдастыру нысаны, балалар қоғамын қалыптастыру мен жеке өмір тәжірбиесін жинақтау құралы ретінде қарастырады. Олай болса, зияткерлікті дамытудың құралы ретінде – ойын іс-әрекетін зерттеп, маңыздылығын ашамыз. 

А.Байтұрсынұлы өз еңбектерінде баланың тілдік және ойлау қабілеттерін дамытуда сөз үйретудің, дыбысты дұрыс айту мен түсіндірудің ғылыми-әдістемелік негізін қалады. Ғалым оқытудың мазмұны баланың жас ерекшелігі мен түсінігіне сай болуы қажет екенін алға тартып, ана тілінде сауат ашудың ұлттық үлгісін ұсынды. Бұл ұстаным қазіргі мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда білім мазмұнын бала табиғатына бейімдеудің маңызын көрсетеді [153].

Е.Н.Водовозова өзінің «Балаларға ақыл-ой және адамгершілік тәрбиесін беру» атты еңбегінде ақыл-ой және адамгершілік тәрбиесіне аса көңіл бөле отырып, ақыл-ой дамуының құралы ретінде табиғатпен танысуға көңіл бөліп, оның мазмұнына қоршаған өмірмен, халықтың еңбегімен және тұрмысымен танысуды енгізді [154]. 

И.И.Новиков «Балаларды тәрбиелеу және ұстаздық ету туралы трактатында» мектеп жасына дейінгі балалардың эмоциялық даму мәселелері мен ақыл-ой тәрбиесіне мән берген [155].

Ж.Аймауытұлы «Ана тілін меңгеруде халықтың рухани қазынасы, жан дүниенің айнасы, тілді үйрену арқылы ақыл-ойын, сезімін дамытып, ой философиясын да меңгереді деп, тілдің ақыл ойға байланысын айтқан [156].
Ә.Меңжанова «Ақыл ой қабілетіне: тапқырлық, сыншылдық, табандылық, ойшылдық, зейінділік, еркін билей алу, талдау, жинақтау, әрекеттеріне икемділік, есте сақтау, қайта жаңғырта алу, алған ақпаратты өмір жағдайына байланысты пайдалана алу», - деп қорытынды жасаған [157]. Ал, ғалымдар Д.И.Богоявленский, Е.Н.Кабанова-Меллер, М.А.Менчинская т.б ақыл-ой іс-әрекетінің жалпылама тәсілдерінің (абстракция, салыстыру, анализ, синтез) балалар дамуында алатын орнын жазды [157,б. 200].
 

М.Жұмабаев-ойынның бала дамуындағы рөлін мойындап, былай дейді:«Бала ойын үстінде қандай болса, өскенде еңбек үстінде сондай болады». Бұл тұжырым баланың зияткерлік, ерік-жігер, мінез қалыптастыру дағдыларын ойын арқылы дамыту идеясын дәлелдейді [158,159].

М.Әуезов өз шығармаларында халықтық тәрбие мен рухани-мәдени құндылықтардың маңызын ерекше атап өткен. Ол бала тәрбиесінде ұлттық ойындар мен халық мұрасын қолданудың тәрбиелік әлеуетіне назар аударып, баланың дүниетанымын қалыптастыруда ұлттық болмыс пен салт-дәстүрдің рөлін жоғары бағалаған. Бұл көзқарас мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда ұлттық негіздегі ойын әрекеттерін қолданудың тәрбиелік және танымдық мәнін айқындауға әдіснамалық бағыт береді [160].
Я.А.Коменский (1592–1670) – дидактиканың негізін салушы және бүкіл өмірін білімнің қолжетімді әрі табиғи жолмен берілуіне арнаған ойшыл. Ол «Ұлы дидактика» атты еңбегінде баланың дамуы ойын, іс-әрекет және сезім мүшелері арқылы жүретінін атап көрсеткен. Оның «Оқыту – табиғи заңдылықтарға сәйкес жүруі керек», - деген тұжырымдамасы ойын арқылы үйретудің маңызын растайды. Я.А.Коменский баланы «Кішкентай ересек» емес, «Ерекше табиғи болмыс» деп қарастырып, ойын арқылы оқытуды – дамудың қозғаушы күші ретінде бағалады [161].

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытуда ойындар оның ішінде дамытушы ойындар арқылы дамытудың зерттелу жайына тоқталсақ. Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың мемлекеттік жалпыға міндетті стандартының мақсаты – мектеп жасына дейінгі баланы жетекші әрекеті ойын арқылы тәрбиелеу, олардың ойынға деген қызығушылықтары мен қажеттіліктерін ескеріп, қанағаттандыру арқылы баланың бойындағы білімділік, танымдық, шығармашылық қасиеттерін аша түсуді көздейді. Ойын – балалар үшін оқу да, еңбек те. Ойын айналадағы дүниені танудың тәсілі. Сонымен қатар, ойын балаларға өмірде кездескен қиыншылықтарды жеңу жолын үйретіп қана қоймайды, олардың ұйымдастырушылық қабілеттерін де қалыптастырады. Ойын – әлеуметтік қызмет. Ол баланың жасына қарай өзін қоршаған ортаны танып білуге құштарлығын арттырады [162]. 
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Сурет 8 - Ойын іс-әрекетін ұйымдастыру қызметтері

Қазіргі қоғам баланың әлемдік мәдениетті танып, ұлттық болмысты құрметтейтін, рухани бай, саналы ойлай алатын, зияткерлік деңгейі жоғары тұлға болып қалыптасуын көздейді. Бұл міндетті жүзеге асыруда мектепке дейінгі кезеңдегі баланың ақыл-ойын, сөйлеуін, зейінін, есте сақтауын және қоршаған ортамен өзара әрекеттесуін дамытуға бағытталған педагогикалық жұмыстардың маңызы зор.

Зияткерлік дағды - баланың бұрынғы танымдық тәжірибесін қолдана отырып, ақыл-ой әрекетін тиімді жүзеге асыру қабілеті. Ол талдау, салыстыру, жалпылау, жүйелеу және логикалық қорытынды жасау сияқты ойлау операцияларында көрініс табады. Бұл үдеріс сөйлеу арқылы жүзеге асады, себебі сөйлеу – баланың қиялын бағыттап, зейін мен ес алдына мақсат қояды, әрі психикалық әрекеттердің дамуына ықпал етеді. Сөйлеу – адамзаттың жинақтаған тәжірибесін бала санасына жеткізетін маңызды құрал.

Мектеп жасына дейінгі баланың табиғи ерекшелігі – білуге деген құштарлық. Бұл қасиет оның айналадағы құбылыстарға қызығушылық танытып, бақылау жүргізіп, сұрақтар қоюынан байқалады. Баланың осындай ішкі ынтасын қолдау, сұрақтарына дер кезінде жауап беру, ойын арқылы өз бетімен ізденуге үйрету – зияткерлік дамуды қамтамасыз етудің маңызды шарты. Осы негізде ақыл-ой тәрбиесінің негізгі міндеттерінің бірі – баланың танымдық қызығушылығын тұрақты құндылыққа айналдыру.

Психологияда кез келген іс-әрекетті сәтті орындауға ықпал ететін тұлғалық қасиет – қабілет деп аталады. Ақыл-ой қабілеттері тапқырлық, сыншылдық, табандылық, ойшылдық, зейіннің тұрақтылығы мен икемділігі, есте сақтау және ақпаратты қайта жаңғырту секілді көрсеткіштер арқылы сипатталады. Бұл қабілеттер білімді меңгеру мен тілді үйрену барысында дамиды. Сондықтан педагог баланың зейінін жаттығулар арқылы ырықсыздан ырықтыға көшіруге, тыңдай білу мен есту зейінін тәрбиелеуге ерекше назар аударуы қажет.

Есте сақтау мен қайта жаңғырту үдерістерінің негізінде ассоциациялар – яғни ой байланыстары жатыр. Олар бір ұғымды айтқанда екіншісінің еске түсуіне себепші болады. Бұл байланыстар оқу-тәрбие үдерісінде саналы түрде қалыптасады және зияткерлік дағдылардың беріктігін қамтамасыз етеді.

Ойын – мектеп жасына дейінгі баланың танымдық және зияткерлік дамуын қолдаудың тиімді құралы. Ол баланың айналадағы дүниені тануына, алған білімін бейнелеуіне және белсенді ой әрекетін жүзеге асыруына мүмкіндік береді. Педагогикалық және психологиялық зерттеулер ойын әрекетінің бала дамуы үшін аса маңызды екендігін дәлелдеген. А.Н.Леонтьевтің пайымдауынша, үш пен жеті жас аралығы – баланың жеке басының психологиялық механизмдерінің қалыптасу кезеңі, бұл шақтағы іс-әрекет пен ортаның ықпалы баланың психикасының дамуына тікелей әсер етеді [163].

Халық педагогикасында да «Ойын баласы» деген ұғымның қалыптасуы бекер емес. Ойын – баланың өмірлік қажеттілігі мен дамуына жауап беретін табиғи әрекет. Ол – тек қимыл немесе ермек емес, сонымен бірге баланың ойлауын, елестетуін, сөйлеуін, зейінін және қиялын дамытуға бағытталған педагогикалық құрал. Сондықтан ойын әрекеті мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда жетекші қызмет атқарады.

А.С.Макаренко ата-аналарға арнаған дәрістерінде ойын тақырыбына арнайы тоқталып, ересек адамдар үшін жұмыстың, қызметтің, іс-әрекеттің мәні қандайлық болса, бала үшін ойынның мәні де дәл сондайлық, одан артық болмаса, кем емес деген тұжырым жасады [164]. 
А.С.Макаренко ойын – баланы еңбекке тәрбиелеу деп қарады. Ойын мен еңбектің арасындағы бірлікті көрсетумен қатар, ойын еңбекке баулуға бағытталуы керек екені туралы пікірлер ұсынды. Ойын қуанышы еңбек қуанышы екендігіне тоқталып, оған «Шығармашылық қуанышы», «Жеңіс қуанышы» деп қарады. 

Өйткені әрбір жақсы ойын тиісті дәрежеде ақыл мен қажыр қайрат жұмсауды қажет етеді. Белсенді іс-әрекет пен күш жігер жұмсалмаған ойын, жақсы ойын болып табылмайды. Демек, ойын мен жұмыстың ұқсастығы – жақсы ойын да, жақсы жұмыс та көңілді қуанышқа толтырып, рахатқа бөлейді. 

Баланың ойынында, тиісті жұмыстағыдай белгілі дәрежеде жауапкершілік болуға тиіс, әсіресе бұл ережелі және сюжетті-рольді мен дамытушы ойындарда ерекше талап етіледі. Осы жағынан алып қарағанда, ойынның мәні жұмысқа ұқсап тұрады. Ойын мен жұмыстың негізгі айырмашылығы мынада: баланың ойыны нақты материалдық, рухани байлықты жасай алмайды, ал жұмыс ондай игілікті өндірудің негізгі жолы екені белгілі. Бірақ солай бола тұрғанымен ойын баланың өсіп-өркендеуінде, дамуында өте ерекше роль атқарады. Өйткені ойын болашақ еңбек адамының тиісті сапалық қасиеттері мен әдеттерін, дағдыларын қалыптастырады. Дұрыс ұйымдастырылған ойын – қоғамның болашақ құрылысшысына,азаматтарына тән, оларға қажетті сапаларды меңгеруіне жол ашады. Ойын – теориялық жағынан да, практикалық жағынан да мектепке дейінгі педагогика саласындағы күрделі мәселенің бірі. Өйткені ойын бала үшін оларды дене жағынан жетілдіретін тек қимыл, қозғалыс, іс-әрекет қана емес, оларды ой еңбегіне баулу, таным түсінігін дамыты, дұрыс көзқарасқа икемдеудің де құралы болып табылады. Ойын туралы сан алуан ғылыми зерттеулер де, әр түрлі теориялар да болды. Педагогика тарихында ойынның шығуы, дамуы, жасалуы, жүзеге асырылуы жөнінде алуан салалы пікір мен қайшылықтар да аз емес. Сондай-ақ ойынның түрлері, мәні және оны ұйымдастырудың амалы мен тәсілдері жөнінде тәжірибелер де мол. Ойында шындықтың көрінісі, оның образды сәулесі бейнеленеді. Өмірдің әр түрлі құбылыстары, үлкендердің әртүрлі іс-әрекеттеріне еліктеу ойынға тән мәселелердің бірі.  Ойынға шартты түрдегі мақсаттар қойылады, ал сол мақсатқа жету жолындағы іс-әрекет балаға қызықты да тартымды болады. Ойынның теориялық мәселелерін талдауда кеңес психологиясының ойшылдарының бұл саладағы еңбектерін пайдаланып, зерттеп, ойын жөніндегі ғылыми жұмыстарына үнемі көңіл бөліп отырады. 
Я.Коменский, Ж.Руссо, Р.Оуэн т.б. педагогикалық ойдың классиктері ойын – баланы жан-жақты, үйлесімді дамытудың құралы, бақытты балалықтың міндетті шарты деп қарады. Орыс халқының ұлы педагогтері К.Д.Ушинский, П.Ф.Лесгафт ойынның мәні мен және оның атқаратын міндеті туралы тамаша пікірлер ұсынды [165]. 

Буржуазиялық ғылымда неміс психологы К.Гросстың [166] ойын туралы айтқан теориялық пікірлері ерекше беделге ие болып келді. Оның адамдар мен жануарлардың ойыны туралы көлемді зерттеу еңбегі бар («Хайуанаттар ойыны», «Адамдар ойыны» деп аталады). Бірақ ол ойын туралы идеалистік пікір ұсынады. Ойынды «инстинкт» деп түсіндіріп, ойын ерте кезеңнен бастап пайда болады деп қарайды. Осыған орай ойын қоғамдық жағдайға байланысты емес деген теріс қорытынды жасайды. К.Гросстың ойын туралы биологиялық  (тумыстан деген) теориясын Г.В.Плеханов сынап, ұл бала мен қыздардың ойынындағы айырма олардың биологиялық өзгешелігінен деп қарауға болмайды, еңбек бөлісіне байланысты қыз-шешесіне, ұл-әкесіне еліктейді. Демек, ойынның мазмұны инстинктке байланысты емес, қоғамның жағдайына байланысты. Ойын да қоғам өміріндегі еңбек пен тұрмысқа байланысты бейнеленеді деген түйін жасады. Алғашқы қауымдық қоғамда да ойын болған. 

Г.В.Плеханов өзінің «Адрессіз хат» деген еңбегінің үшінші хатында өнердің дамуы жөнінде айта келіп ойын мен өнер араласа дамымағандығын сөз етеді. Жабайылар балаша ойнап, секіріп билеп, әр алуан қимылдар жасайтындығын түсіндіреді. Сонымен бірге олар ойынның өзінде де құдіретті күш, киелі әрекет бар деп ұққан. Кейде өздері киелі саналған ақ бейнесін көз алдарына елестеткенге дейін секіріп билеп, тиісті нанымдарына лайықты бейнелі қимылдар жасаған [167]. 

Г.В.Плехановтың ойынның еңбек бөлісіне байланысты еліктеу жөніндегі піркірлерінің дұрыс екендігін физиологтардың зерттеулері де,  И.М.Сеченов «Бас миының рефлекстері» деген еңбегінде бала ойынға бар пейілімен құштарлана кіріскенде еліктеуге деген икемділігін көрсетеді. Бала өзін қоршаған дүниені тануда ересек адамдардың іс-әрекетін қайталайтын ойындарға соқпай кете алмайды. Ал мұның өзі нервтік психикалық қасиеттерді дамытуға ықпал ететіндігін жан-жақты сипаттайды. 

А.С.Симонович: «Мектепке дейінгі жоғары жаста бала ойын ойнай жүріп, бір мезетте орнықтылыққа дағдыланады, әліппемен, жазумен, санаумен танысады», дей келе балалар бақшасындағы оқу ойын сипатында болуы тиіс деген пікір қалдырды [168]. 

Сонымен, ойын – әлеуметтік іс, еңбектің дамуына байланысты тарихи құбылыс, өмір сәулесі қоғамдық жағдайға байланысты оның мазмұны да өзгеріп отырады, ойын мен еңбектің ортақ заңдылықтары бар екен. Ойынның даму негізі жөніндегі пікірлерді саралай келгенде, айтар тұжырым: ойын – өмір шындығының көрінісі әрі бейнесі, еңбектен кейін пайда болып, еңбектің даму барысында ол да өркен жая кең дамып, кейіннен балаларды болашақтағы еңбекке әзірлеудің тиімді тәсіліне айналды. Ойын әлеуметтік іс-әрекет болғандықтан қоғам құрылысына қарай оның да мән-мазмұны өзгеріп, түрленіп отырады, балаларды еңбекке әзірлеу бағдарында тиісті жүйе бойынша жүзеге асырылады. Педагогика саласында бала ойынына ерекше мән береді, өйткені балалық шақтың әсері мен ықпалы адамның көңіліне өмір бақи өшпестей із қалдырады. Бала ойын арқылы өзін толқытқан бүгінгі қуанышын, ренішін, асқақ арманын. Мұрат мүддесін бейнелесе күні ертең сол арман қиялын өмірде жүзеге асыруға мүмкіндік алады, сөйтіп бүгінгі ойын, бейнелі әрекет ертеңгі шындық ақиқатқа айналуы ықтимал.

Ойынның психологиялық және физиологиялық негіздеріне тоқтала кетсек, ойынның психологиялық негіздерін теориялық жағынан зерттеу 30-жылдары көрнекті психолог Л.С. Выготскийдің [42,с. 56] еңбектерінен бастап өріс алды. Ойын психологиясын теориялық және эксперименттік зерттеуде үлкен үлес қосқан А.Н.Леонтьев [24,с. 80], А.В. Запорожец [28,с. 420], П.Я. Гальперин [27,с. 330] және Д.Б. Эльконин [58,с. 150]. Бұл ғалымдардың еңбектерінде ойын психологиясы кең көлемде қарастырылып, соны деректермен, жаңа гипотезалармен кеңейтілді және теориялық жаңа бағдар белгіленді. Бала ойынына байланысты А.П. Усова [68,с. 43], Д.В. Менджерицкая [69,с. 25], Р.И. Жуковскаяның [169] ғылыми зерттеулерінде және А.С. Черкова [170], П.Г. Саморукова [171], Р.М. Ринбургтың [172] диссертациялық жұмыстарында балалар ойынының ерекшеліктері шебер көрсетілді. Сонымен бірге балабақшада тәрбиеленушілердің практикалық істеріне, ойындарына талдау жасалған. 

Ж.Пиаже [41,с. 231] ойынның құрылымында үш негізгі компонентті ажыратады: жаттығу, символ және ереже. Жаттығу ойындары өмірдің алғашқы жылдарында пайда болады. Жаттығу ойындарынан символикалық ойындар дамиды. Символикалық ойындар белгілі бір тәртіппен дамиды: символикалық схемаларды жаңа заттарға көшіру (бала телефонмен сөйлескендей болады, кейін қуыршаққа да сол әрекетті жасатады); бастапқыда заттарға, кейін өзіне басқа заттар мен адамдарға тән қасиеттерді беру. Автор символикалық ойынның ең жоғары дамуын екіден төрт жасқа дейінгі кезеңде деп есептейді. Кейін бұл ойындар әлсірейді, өйткені бала қоршаған өмірге қиялдан жасалған ойындарға қарағанда көбірек қызыға бастайды, символ шындықтың бейнесіне, еліктеуге айналады. Коллективтік символизм ережені туғызады, сондықтан қиялдағы ойын ережелі ойынға айналады. Ережелі ойындар төрт жастан кейін пайда болады, олардың көбінесе жеті мен он екі жас аралығында байқалады. Ережелердің ұрпақтан-ұрпаққа берілетіндерін және импровизация арқылы орнатылғандарын ажырату керек. Ережелі ойындарда сезімдік-жағдайлық немесе ақыл-ой элементтері индивидтер арасындағы бәсекелестіктің бірігуімен сипатталады, егер мұндай бәсекелестік болмаса, ереже мағынасыз болар еді.

Ж.Пиаже ұсынған классификацияда маңызды көптеген ойлар бар, олар ғалымдардың зерттеулерімен расталады. Мысалы, баланың алғашқы ойындары – жаттығулар, заттармен ойындық танысу, осы ойындардан бала өмірдегі әртүрлі жағдайларды бейнелейтін ойындарды жасайды, өзі мен түрлі заттарға қиялдан қасиеттерді береді. Дегенмен, кеңес психологтары мен педагогтары «Символикалық, қиялдан жасалған» ойындардың шынайы өмірді бейнелеуге қарама-қарсы тұратынына келіспейді. Ж.Пиаже бойынша, «Символ өзгеріп, еліктеуге айналады». Шын мәнінде, ойын еліктеуден басталады. Бала даму барысында өмірді ойын арқылы толығырақ және дұрысырақ бейнелей бастайды және оның қиялы да байи түседі. Сонымен, Ж.Пиаже ойынға өзінің түсінігін бала ойлауының құрылымына негіздеп береді. Ол ойындардың үш негізгі құрылымын: жаттығу ойындары, символикалық ойындар және ережелі ойындар деп ажыратады. Барлығы да мінез-құлықтың формалары ретінде ұқсас. Автор жаттығу, символ және ереженің үш кезең болып табылатынын, олар ойындардың ақыл-ой құрылымына сәйкес келетін негізгі сыныптарын сипаттайтынын көрсетеді. Бала дамуының әр кезеңінде оның ойлау құрылымы қандай болса, оның ойыны да сондай болады, өйткені ойын – бұл шындықты қабылдау мен оны ойлау құрылымына сәйкес бейімдеу. Сонымен қатар, Ж.Пиаже классификациясы оның тек қазақстандық педагогтар мен психологтар ғана емес, сонымен қатар шетелдік мамандар тарапынан да сілтеме жасалатын маңыздылығын көрсетеді. Зерттеу логикасы 20-30 жылдардағы мектепке дейінгі педагогикадағы балалар ойындарының классификациясын қарастыру қажеттілігін туғызады. Балалар ойындарының көптүрлілігін ескере отырып, ол барлық ойындарды ғалымдар екі топқа біріктіруді ұсынды. Бірінші топқа «Өздігінен әрекет ететін ойындар» кіреді, яғни балалар ойынның мақсатын өздері белгілеп, ойын идеяларын жүзеге асыру үшін құралдарды таңдайды, «Өздігінен әрекет ету», қиял, шығармашылық көрсетеді. Екінші топқа ережелі ойындар жатады. Бұл ойындардың ережелері ересектер тарапынан балаларды тәрбиелеу және оқыту мақсатында ойлап табылады, ал балалар бұл ережелерді қатаң орындауға тиіс.Мектеп жасына дейінгі бала тұлғасын қалыптастырудың негізгі құралы бола отырып, ойын бірқатар қызметтерді қамтиды. 

Кесте 3 - Ойынның атқаратын қызметтері

	Әлеуметтік-мәдени
	 Жеке тұлғаның қалыптасуына, жеке сапаларын, қасиеттерін, ерік жігерін тәрбиелейді. Әлеуметтік мінез-құлықтың, құндылықтар жүйесінің артықшылықтарының бәсекеге қабілеттіліктің, ынтымақтастықты қалыптастырады.

	Ұлтаралық қарым-қатынас 
	Ойын- жалпыадамзаттық құндылықтардан құралады. Адамдардың бір-бірімен қарым-қатынас жасауына ортақ тіл. Ол өмірлік жағдайларды бейнелеуге, қақтығыстан шығуға, түрлі эмоцияларды сезінуге көмектеседі. 

	Өзін-өзі жүзеге асыру
	Ойын-жоспардың жүзеге асырылуы, баланың өзіндік қалауы, ниеті. Баланың тұлға ретінде өзін танытады.

	Қарым-қатынастық
	Ойын балаға байланыс пен қарым-қатынас нормаларын үйретеді. Әр адамның өзінің жеке, шығармашылық, белсенді әлеуетін түсінеді, ойынның басқа ойыншыларымен міне-құлқын үйлестіруді үйренеді. 

	Диагностикалық
	Бала ойын кезінде өз күшін, мүмкіндіктерін, қабілеттерін, өзін-өзхі көрсету қабілетін өзбетінше бағалайды, өзін тануына түрткі болады.

	Терапевтикалық
	Ойын кезінде қобалжуларды, шиеленістерді, қорқыныштарды жояды. Қорқыту, мазақтау, санамақтар ойынтерапияның және мәдени дәстүрлерді тарату құралы.

	Ойын арқылы түзету
	Психикалық процестерді дамыту және тілдік, ойлау, қозғалыс процестерін түзету құралы.

	Сауықтыру
	Қуаныш, рахат, жағымды эмоциялар сыйлап,шабыттану мен белгілі бір іс-әрекетке қызығушылық танытады.


М.Т.Турскельдина Қазақстандағы алты жасар балалардың физикалық тәрбиесін зерттеп, ұлттық физикалық мәдениеттің элементтерімен байланысты физикалық тәрбиенің мазмұны мен құралдарын әзірледі [173]. Арнайы алты жасар балалармен жұмыс істегенде қазақ халық ойындары зерттеліп, іс жүзінде енгізілді. Дамытушы ойындар – бұл балалардың зияткерлік, шығармашылық, әлеуметтік және эмоционалды қабілеттерін дамытуға бағытталған ойындар. Мұндай ойындар балаларға өз дағдыларын жетілдіруге, жаңа ақпаратты игеруге, ойлау және шешім қабылдау қабілеттерін дамытуға мүмкіндік береді. 
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Сурет 9 – Баланың зияткерлік дамуының құрылымы
Дамытушы ойындардың негізгі ерекшеліктері:

Б.О.Арзанбаеваның [174] «Болашақ педагогтердің мектеп жасына дейінгі балалардың ойын іс-әрекетіне кәсіптік-құндылық бағдарын қалыптастыру (қазақтың ұлттық ойындары негізінде)» атты еңбегінде ойын мектеп жасына дейінгі балалардың дамуының негізгі іс-әрекеті ретінде сипатталады. Ғалым ойынның тек көңіл көтеру құралы емес, керісінше баланың жеке тұлғалық қасиеттерін тәрбиелеу мен зияткерлік әлеуетін жетілдірудің маңызды педагогикалық тетігі екенін атап өтеді. Осы тұрғыда ойын арқылы бала танымдық әрекетке тартылады, ұлттық құндылықтарды бойына сіңіреді және рухани-мәдени дамуға бет бұрады.

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуда ойын іс-әрекетінің психологиялық-педагогикалық аспектілерін ғылыми тұрғыдан зерделеу бұл үдерістің кешенді және мақсатты ұйымдастырылуын талап ететінін көрсетті. Зерттеу нәтижелері бойынша, ойын – баланың танымдық дамуына, зияткерлік белсенділігінің артуына, шығармашылық ойлау қабілетінің қалыптасуына ықпал ететін жетекші іс-әрекет түрі ретінде танылады (кесте 4).
Кесте 4 - Ойын іс-әрекетінің зияткерлік дағдыларға әсер ету аспектілері

	Психологиялық-педагогикалық аспект
	Көрінісі
	Қамтитын зияткерлік дағдылар
	Қолданылатын ойын түрлері

	Танымдық
	Ақпаратты қабылдау, салыстыру, талдау
	Талдау, жалпылау, қорытынды жасау
	Дидактикалық ойындар

	Сөйлеу
	Диалог, түсіндіру, сұрақ-жауап
	Сөздік қор, байланыстырып сөйлеу
	Сюжеттік-рөлдік ойындар

	Есте сақтау
	Қайталау, ақпаратты сақтау және қайта жаңғырту
	Жад, ақпаратты құрылымдау
	Есте сақтау жаттығулары

	Зейін
	Назар шоғырландыру, тұрақты зейін қалыптастыру
	Ырықты зейін, бақылау
	Үстел үсті ойындар

	Қиял
	Бейнелеу, елестету, символдық ойлау
	Креативтілік, ассоциативті ойлау
	Құрылымдық және қиялға негізделген ойындар

	Логикалық ойлау
	Себеп-салдарды анықтау, жүйелеу
	Салыстыру, логикалық тұжырым
	Логикалық тапсырмалар, жұмбақтар

	Шығармашылық
	Идея ұсыну, жаңашыл шешімдер табу
	Жаңалық ашуға ұмтылу, шығармашылық ойлау
	Шығармашылық ойындар, сахналық қойылымдар

	Қарым-қатынас
	Тыңдау, пікір алмасу, өз ойын жеткізу
	Сөйлеу мәдениеті, тыңдай білу
	Коммуникативтік ойындар


Психологиялық аспект тұрғысынан ойын баланың когнитивтік процестерін – зейінін, жадын, қиялын, ойлау қабілетін белсендіреді. Сонымен қатар, эмоциялық тұрақтылықты қамтамасыз етіп, ішкі мотивация мен өзін-өзі реттеу қабілеттерін жетілдіруге ықпал етеді. Педагогикалық аспект бұл процестің мазмұны мен әдістемелік ұйымдастырылуын айқындап, ойын арқылы білім беру мен тәрбиелеу жұмыстарының тиімділігін арттыруға бағытталады.

Зияткерлік дағдыларды дамытуға бағытталған ойын түрлері – логикалық, танымдық, сюжеттік-рөлдік, дидактикалық және құрылымдалған шығармашылық ойындар – балалардың талдау, салыстыру, жалпылау, қорытынды жасау, себеп-салдарлық байланыстарды анықтау сияқты ойлау операцияларын қалыптастырады. Бұл ойын түрлерінің мазмұны мен құрылымы жас ерекшеліктеріне сәйкес келіп, олардың зияткерлік әлеуетінің дамуына оң әсер етеді.

Жалпы алғанда, мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда ойын іс-әрекетін қолдану тиімді педагогикалық құрал ретінде бағаланады. Бұл бағыттағы жұмысты ғылыми негізде ұйымдастыру, ойын технологияларын инновациялық әдістермен жетілдіру, сондай-ақ педагог мамандардың кәсіби құзыреттілігін арттыру – қазіргі заманғы білім беру жүйесінің маңызды міндеттерінің бірі болып табылады.

Келесі кезекте дамытушы ойындар арқылы мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуын ұйымдастырудың мазмұндық ерекшеліктерін қарастыратын боламыз.
1.3 Дамытушы ойындар арқылы мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуын ұйымдастырудың мазмұндық ерекшеліктері
Қазіргі педагогикалық ғылымда мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік әлеуетін арттыру – ерте жастан жүйелі және мазмұнды дамыту ортасын қалыптастырумен тығыз байланысты. Бұл орайда, дамытушы ойындар когнитивтік үдерістерді белсендірудің әмбебап және бейімделгіш құралы ретінде қарастырылады. Әсіресе мектепке дейінгі ересек топ балалары үшін зияткерлік дамудың мазмұнын ұйымдастыруда ойын тек құрал емес, өз алдына құрылымдық-педагогикалық жүйе ретінде ұсынылуы қажет.

Зерттеулер көрсеткендей, 4-5 жас аралығындағы балалардың когнитивтік функциялары – әсіресе жұмыс жад, когнитивтік икемділік және жоспарлау – белсенді даму сатысында болады. Сондықтан бұл жаста дамытушы ойындарды қолдану кездейсоқ немесе жалпылама емес, нақты мақсатқа бағытталған құрылыммен ұйымдастырылуы тиіс. Мұндай құрылым келесі мазмұндық ерекшеліктерге ие болуы қажет:

Біріншіден, дамытушы ойын мазмұны метатану компоненттерімен толықтырылуы тиіс. Яғни, бала тек логикалық тапсырманы орындап қоймай, өз ойлау үдерісін түсініп, рефлексия жасай алуы керек. Бұл үшін ойыннан кейінгі «ой бөлісу», «неге бұлай ойладың?», «тағы қалай жасауға болады?» сынды құрылымдалған кері байланыс міндетті элементке айналады.

Екіншіден, ойын мазмұнында когнитивтік салалар арасындағы интеграция ескерілуі қажет. Мысалы, бір ғана ойын арқылы баланың кеңістіктік-қисындық ойлауын, тілдік-интеллектін және шығармашылық қиялын белсендіру мүмкіндігі бар. Мұндай көпвекторлы ойындарда тапсырмалар баланың бір емес, бірнеше когнитивтік дағдыларын біріктіріп дамытатындай логикалық құрылыммен беріледі.

Үшіншіден, дамытушы ойын мазмұны вариативті, көпнұсқалы шешімдерге ашық болуы керек. Бұл аланың конвергентті емес, дивергентті ойлауын дамытудың тиімді тәсілі. Ойын процесінде жалғыз дұрыс жауап емес, бірнеше балама шешімдердің болуы – баланың икемді логикалық жүйе құру қабілетін арттырады.

Төртіншіден, қазіргі заман талабына сай, ойын мазмұнында ақпараттық-логикалық модельдеудің элементтері орын алуы тиіс. Мысалы, сурет негізінде таңдау, символдар мен белгілер арқылы қорытынды жасау, диаграмма түрінде ойлау – баланың абстрактілі ойлау құрылымын ерте жастан дамытады.

Бесіншіден, ойын мазмұны педагогтің басқаруымен емес, баланың дербес бастамасын қолдауға негізделуі тиіс. 
Осы берілген мазмұндық ерекшеліктері зияткерлік дамудың тұлғалық бағыттағы маңызды шарты. Яғни, ойынның мазмұны баланы «дұрыс жауап» іздеуге емес, «өз шешімін дәлелдеуге» итермелеуі керек.

Осы мазмұндық ерекшеліктердің үйлесімділігі зияткерлік дамуды ұйымдастырудың дәстүрлі үлгілерінен өзгеше жаңа формат қалыптастырады: ойын – бұл когнитивтік тренажер ғана емес, баланың метатану, дивергентті ойлау және өздік рефлексия дағдыларын кешенді дамытатын танымдық кеңістік.

Мұндай көзқарас заманауи ғылыми еңбектерде де дәлелденуде. Мәселен, балалардың зияткерлік дамуын «процессуалдық интеллект» шеңберінде түсіндірген зерттеулер (мысалы, Фишер, Кейс, Пасс) баланың когнитивтік өсуі тек білім көлемімен емес, ойлау үдерістердің сапалық өзгерістерімен анықталатынын айғақтайды. Осы тұрғыдан қарағанда, дамытушы ойындардың мазмұны баланың когнитивтік процестерін белсендіру ғана емес, оны когнитивтік қайта құру стратегиясына бейімдеу қызметін де атқарады.

Дамытушы ойындар арқылы мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуын ұйымдастыру – тек мазмұн беру емес, баланың когнитивтік дербестігін дамытатын ортаны жобалау үдерісі. Осы үдерісте педагог тек мазмұн жеткізуші емес, ойлау серіктесіне айналады. Демек, мазмұндық ерекшеліктер бір мезетте когнитивтік, тұлғалық және әлеуметтік даму міндеттерін үйлестіре отырып, мектепке дейінгі білім беру мазмұнын жаңғыртудың басты бағыттарының бірі ретінде танылады.

Мектеп жасына дейінгі кезеңде баланың зияткерлік қабілеттері айтарлықтай дамиды. Бұл кезеңде қабылдау, ойлау, қиял, сөйлеу және есте сақтау сияқты танымдық үдерістер қарқынды түрде қалыптасады. Осы үдерістердің әрқайсысын дамытуға ойын әрекеті үлкен ықпал етеді. 

Ж.Пиаже зияткерлікті «...когнитивтік құрылымдардың ең жоғары ұйымдасу немесе тепе-теңдік формасы, белсенді операциялар жүйесі, ең жетілген психикалық бейімделу, субъектінің қоршаған ортамен өзара әрекеттесуіндегі ең қажетті және тиімді құралы» ретінде сипаттайды [41,с. 426].

П.Я.Гальпериннің пікірінше, зияткерлік – бұл өзара байланысты ойлау, жады және зейін процестерін қамтитын күрделі интегралды құрылым [27,с. 63].

Р.С.Немов зияткерлікті, ең алдымен, сөйлеу мен ойлау әрекеттерінің жиынтығы ретінде қарастырады [175].

Э.Г.Азимов пен А.Н.Щукин келесідей түсіндіреді:

-таным мен мәселелерді шешуге арналған жалпы қабілеттілік;

-жеке тұлғаның барлық танымдық қабілеттерінің (сезім, қабылдау, жады, елестету, ойлау, қиял және т.б.) жүйесі;

-баланың белгілі жас кезеңінде қол жеткізген психикалық даму деңгейі, ол танымдық функциялардың қалыптасуымен, сондай-ақ білім, білік пен дағдыларды меңгеру дәрежесімен көрінеді [176].
Мектепке дейінгі балалық шақ – адамның зияткерлік және тұлғалық дамуының іргетасы қаланатын шешуші кезең. Баланың психикалық дамуының ерекшеліктері мен заңдылықтарын айқындау мақсатында зерттеушілердің еңбектеріне сүйену аса маңызды. Атап айтқанда, Г.А.Урунтаева, И.Ю.Кулагина және В.Н.Колюцкийдің еңбектерінде мектепке дейінгі жастағы баланың психологиялық даму динамикасы жан-жақты сипатталып, бұл кезеңнің ерекше маңыздылығы негізделген. Ғалымдар баланың зейін, ес, ойлау, сөйлеу және қиял секілді негізгі танымдық процестерінің қалыптасуы мен қарқынды даму үдерісі осы шақта жүретінін алға тартады [177].

Зияткерлік ұғымын мазмұндық тұрғыдан ашуда Л.М.Искакованың [178] зерттеулеріндегі көзқарастар ерекше назар аударуға тұрарлық. Ғалым зияткерлікті – «кез келген іс-әрекетте табыстылыққа жеткізетін өнімді ақыл-ойдың біршама тұрақты құрылымына негізделген (ақыл, парасат, ес) білімді өз бетінше меңгеріп, оқу-танымдық үдерісте проблемаларды тани білу, түсіну, оларды қою және шешу жолдарын іздестіре отырып, оң нәтижеге жету қабілеті» деп сипаттайды. Бұл анықтама зияткерлік қабілеттердің тек ақпаратты меңгерумен шектелмей, оны шығармашылық тұрғыда қолдану және тиімді шешім қабылдауымен тығыз байланысты екенін айғақтайды.

Ал, Н.Кузанскийдің [179] көзқарасы зияткерлік әлеуетті рухани-философиялық тұрғыдан пайымдайды. Оның пікірінше, ақыл-ой – бұл «түсініксізді түсіну» қабілеті арқылы шындықты терең әрі сезімтал түрде қабылдайтын рухани күш. Бұл тұжырым зияткерлік дамуды тек когнитивтік үдеріс ретінде емес, адамның ішкі рухани ізденісімен тығыз байланыстағы тұтас құбылыс ретінде қарастыруды ұсынады. Мұндай пайымдаудан болашақ педагогтер үшін негізгі бағыттар – белгісізге ұмтылыс, оны түсіну қабілеті, шынайылықты түйсіну және интеллектуалдық рефлексия, ал мұның бәрін жүзеге асыру үшін адамның ішкі рухани қуаты қажет екендігі анық көрінеді.

Қазіргі қоғамда адамның кейбір зияткерлік қызметтері жасанды интеллект арқылы жүзеге асып жатқаны белгілі. Бұл технологиялық үдерістер адамның ақыл-ой қабілеттерін одан әрі жетілдірудің мүмкіндіктерін арттырып отыр. Соған қарамастан, даналық – адамның ұзақ мерзімді танымдық ізденістері мен рухани тәжірибесінің нәтижесінде қалыптасатын, ұрпақтан-ұрпаққа берілетін рухани-адамгершілік білім мен түсініктің көрінісі ретінде ерекше орын алады. Даналық зияткерлік дамудың жоғарғы сатысы ретінде күнделікті және ғылыми өмірлік жағдайларды жобалай білу, бағалай алу, салмақтап шешім қабылдау қабілетімен ерекшеленуі табиғи интеллектінің құрамдас бөлігі әрі рухани кемелдіктің көрсеткіші.

Зияткерлік әлеуеттің құрылымын пайымдауда А.Ф.Лосевтің [180] де көзқарасы қызығушылық тудырады. Оның пайымдауынша, «ежелгі ақыл – объективті шындықтың өзі, ал адамның ақыл-ойы – ғарыштық ақылдың бір бөлшегі ғана». Аталған көзқарас адам зияткерлігінің кеңістік-ғаламдық өлшемде қарастырылатынын көрсетеді.

Жалпы, зияткерлік даму – тек танымдық процестердің механикалық өрбуі емес, ол адамның рухани, әлеуметтік, мәдени болмысымен ұштасатын көпқырлы үдеріс. Бүгінгі білім беру жүйесінде бұл үдерісті педагогикалық тұрғыда қолдау – баланың толыққанды дамуын қамтамасыз етудің басты шарты.

Қазіргі қоғамның үдемелі дамуы мен білім беру саласындағы жаһандық өзгерістер аясында мектепке дейінгі ұйымдарға қойылатын талаптар айтарлықтай жоғарылады. Бүгінгі таңда білім берудің бастапқы сатысында зияткерлік әлеуеті жоғары, өмірге бейімді, дербес шешім қабылдай алатын жеке тұлғаны қалыптастыру – стратегиялық мақсаттардың бірі ретінде айқындалып отыр. Осы орайда мектепке дейінгі ұйымдардың алдында тұрған негізгі міндет – балалардың зияткерлік қабілеттерін дамыту арқылы болашақ халықаралық деңгейде бәсекеге қабілетті, білімді, жауапкершілікке бейім тұлға тәрбиелеу.

Мектеп жасына дейінгі кезеңде баланың когнитивтік дамуының шарықтау кезеңі жүретіні ғылыми тұрғыда дәлелденген. Бұл кезеңде баланы тек танымдық ақпаратпен қамтамасыз ету жеткіліксіз – оны өз бетімен ізденуге, сұрақтар қоюға, туындаған мәселелердің шешімін табуға үйрету қажет. Мұндай бағыт баланың ғылыми-зерттеу және тәжірибелік қызмет элементтеріне ерте жастан қатысуына мүмкіндік береді. Бұл, өз кезегінде, баланың белсенді өмірлік ұстанымын, дербестігін және шығармашылық әлеуетін қалыптастыруға негіз болады.

Зияткерлік қабілетті дамыту тек жеке тұлғалық дамумен шектелмей, білім беру мазмұнын жаңғырту міндеттерімен де тығыз байланысты. Қазақстандық және әлемдік білім беру жүйесінің үздік дәстүрлеріне сүйене отырып, білім берудің инновациялық моделін құру – мектепке дейінгі ұйымдардың даму стратегиясының өзекті бағытына айналуда. Бұл модель баланың жас ерекшеліктеріне сәйкес өзін-өзі дамыту, өзін-өзі тану, өмірлік құндылықтарды бағалау және шығармашылық ойлауға бағдарланған құзыреттіліктерді қалыптастыруды көздейді.

Зияткерлік дамуға бағытталған тәрбие мен оқыту үдерісінде баланың өз әрекетінің салдарын бағалай білуі, таңдау жасауға үйренуі және жауапкершілікті сезінуі ерекше маңызды. Өмір бойы білім алудың іргетасын құрайтын өзін-өзі оқыту және дамыту дағдыларының бастамасы. Мұндай дағдылар баланың жинақылық, серпінділік, бейімделгіштік, сындарлы ойлау сынды заманауи қоғам үшін қажетті қасиеттерін қалыптастырады.

Осы талаптар тұрғысынан қарағанда, мектепке дейінгі ұйым – тек тәрбиелеу мен оқыту орны ғана емес, сонымен қатар баланың зияткерлік және тұлғалық дамуына бағытталған шығармашылық педагогикалық орта болуы тиіс. Мұндай орта баланы қоршаған әлемді тануға, сын тұрғысынан ойлауға, жаңалық ашуға және өмірлік жағдаяттарда саналы шешім қабылдауға бейімдейді.

Мектепке дейінгі ұйымдарда зияткерлік қабілетті дамыту – баланың болашақтағы білім траекториясын анықтайтын негізгі факторлардың бірі. Бұл үдерісті тиімді ұйымдастыру үшін мазмұндық жаңғырту, педагогикалық технологияларды саралап қолдану және баланың жеке даму ерекшеліктерін ескере отырып, оқыту мен тәрбиелеуді ұйымдастыру қажет.

Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін дамытуға қатысты ғылымда қалыптасқан теориялар бұл үдерістің кезеңдік, жүйелі және әлеуметтік сипатта жүретінін дәлелдейді. Теориялық тұрғыда зияткерлік даму баланың танымдық белсенділігінің, логикалық ойлау, есте сақтау, зейін шоғырландыру және мәселені шешу қабілеттерінің біртұтас өзара байланыста қалыптасуын көздейді. Ғылыми негіздерге сүйенсек, зияткерлік қабілеттер туа біткен алғышарттармен қатар, сыртқы ортамен өзара әрекеттесу, белсенді іс-әрекет, ойын және зерттеушілік арқылы дамиды. Бұл теориялар мектепке дейінгі кезеңде зияткерлік дамуды мақсатты ұйымдастыру қажеттігін және оны қолдаудың педагогикалық шарттарын айқындауға мүмкіндік береді (кесте 5).

Кесте 5 – Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін дамытуда негізге алынған ғылымда қалыптасқан теориялар
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	Еңбектері
	Тұжырымдамалары

	1
	2
	3

	Дж. Брунер
	Культура образования/ пер. с англ. Л. В. Трубицыной, А. В. Соловьева. М. : Просвещение, 2006. С. 13–62.


	«Нәресте кезден ер жеткенге дейінгі адамның зияткерлік қызметінің дамуы – ақыл-ойды пайдаланудағы технологиялық жетістіктердің нәтижесі» Мұндай технологиялық жетістіктер тілдік деңгейдің артуы мен жүйелі білім беруге байланысты (Bruner, 1966). Балалар өскен сайын, олардың әрекеттеріне тітіркендіргіштердің тигізетін әсері де азаяды. Танымдық үдерістер (мысалы, ойлар, сенімдер) тітіркендіргіш пен жауап арасындағы байланысқа әсер етуінің нәтижесінде мектеп жасына дейінгі балаларда да өзгеріп жатқан сыртқы ортаға қатысты сондай жауаптар қалыптасады немесе олар өздерінің нені маңызды деп есептейтініне байланысты сол ортада басқаша жауап беруі мүмкін.

	Фрэнсис Гальтон 


	Наследственность таланта, её законы и последствия / Пер. с англ. - СПб, 1875. — 299 с

	Британдық психолог жеке адамдар арасындағы айырмашылықты анықтау қажет дей отырып, кемеңгерліктің қаншалықты дәрежеде тұқым қуалайтынын зерттеп көреді. Оның еңбегі жеке адамдардың ерекшелігін түсіндірудің қарама-қайшылыққа толы теориясы – ақыл-ойды зерттеу тестін, яғни психометриканы жасап шығаруға негіз болды. Бұл теория жеке адамның ең жоғарғы зияткерлік қуатын өлшеуді мақсат етті.
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	Берт, К.Л. (1969). 


	«Интеллектуальность и наследственность: некоторые распространенные заблуждения». Ирландский журнал образования. 3 : 75–94.

	1955 жылы британдық психолог түрлі ортада өсіп-өнген 53 егіздің IQ балы арасында жоғары корреляциялық байланыс бар екенін анықтадым деп мәлімдеді. Бұл зерттеу нәтижелерінің маңыздылығы – зияткерліктің дамуына қоршаған ортаның шешуші қатысы жоқ деп жариялауында. Ағылшын білім беру жүйесі Берттің туа біткен зияткерлікіге байланысты балаларға түрлі деңгейде білім беру қажет деген пікіріне үлкен мән берді. 

	Чарльз Спирмен (1927) 
	«General intelligence» objectively determined and measured.» (журнал «American Journal of Psychology», 1904)
	IQ тестілердің көмегімен зияткерліктің екі түрін анықтауға болады деп есептеді: G фактор (жалпы қабілет) және S факторлар (түрлі тестілердің көмегімен әртүрлі деңгейде анықталған түрлі менталдық қабілеттер). Сирил Берттің Иерархиялық топ факторы теориясы зияткерлік топтық факторлармен қатар, G және S факторларын да ұсынады, себебі көптеген тестілер бір уақытта бірнеше, мысалы, вербалды қабілет және нақты қабілет дағдыларын қатар қамтиды (Child, 2007). Жалпы қабілет әр тест элементі арқылы өлшенетін нақты қабілеттермен әрекетке түсетін вербалдық, кеңістіктік, практикалық және сандық қабілеттерді басқарады деп есептелді.

	Л.Терстоун 

	«The Nature of Intelligence» (1924)
	1930 жылдары өмір сүрген АҚШ психологы (1938) G және S қабілеттері жалпы шама хақында емес, жалпы қабілеттер жайлы жан-жақты мәлімет беретін және негізгі менталдық қабілеттер деген атпен белгілі көптеген факторларды анықтап бере алатындай етіп жасақталуы тиіс деп мәлімдеді. 

	Неттельбек пен Уильсон (2005) 

Nettelbeck, T. and Wilson, C. (2005) 


	‘Intelligence and IQ: what teachers should know’, Educational Psychology, 25 (6): 609–30.

	Зияткерлік теорияларына шолу жасай отырып, IQ тестілері арқылы тексеріп көруге болатын жалпы қабілет болатынына дәлелдер бар деген қорытындыға келді. «Алайда, – дейді олар, – мұндай тестілер жалпы қабілеттермен қатар, басқа да түрлі зияткерлік салаларды қамтуы тиіс». 

	Силвер (1997) 
	Silver, H., Strong, R. and Perini, M. (1997)
	Көпжақты зияткерлік теориясын өздерінің оқыту стилі теориясымен
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	 ‘Integrating learning styles and multiple intelli- gences’, Educational Leadership, 55 (1): 22–7.
	 біріктірген жөн деп есептейді, өйткені көпжақты зияткерлік теориясы оқытудың мазмұны мен контексі жайлы идеяларды ұсынса, оқыту стилі теориясы жеке адамдарға тән ерекшеліктерді анықтауға болатын оқытудың жалпы үдерістерін басшылыққа алады.

	Гилфорд (1950) Gillard, D. (2011) 
	Education in England: A Brief History. Online at: www.educationengland.org. uk/history (accessed 12 October 2015)
	Ақыл-ой әрекетінің үш жеке аспектісінен бастау алған 120 менталдық фактордан тұратын зияткерлік үлгісін ұсынды. Жеке адам қандай да бір қарым-қатынасқа немесе нәтижеге қол жеткізу үшін символдар немесе сандар сияқты контенттерді пайдалана отырып, еске сақтау немесе ойлау тәрізді әрекеттерді іске асырады.

	Кэттел (1963)
	Cattell, James McKeen. 1890. Mental tests and measurements. Mind 15: 373-81
	Зияткерліктің немесе ақыл-ойдың екі түрін анықтады. Зияткерлік  ойлау, жад үдерістері мен кеңістіктік элементтері жатады; Кэттелл бұны тұқым қуалайды дей отырып, оның шамалары жеке адамның өлшеу кезіндегі ақпаратты өңдеу жылдамдығына байланысты деп жазды. Кристалданған зияткерлік бұған дейін іске асырылған, өңдеу барысында жинақталған нәтижелерді білдіреді және оны жалпы білім мен сөздік қор арқылы тексеруге болады; Кэттелл оған қоршаған орта әсер ететіндіктен, ол білім мен тәжірибенің артуымен бірге кеңейіп отырады деп есептейді (Salthouse, 2001).


Олай болса, мектеп жасына дейінгі зияткерлік дағдыны дамытушы құрал ойын. Оның ішінде дамытушы ойындар. ХХ және XXI ғасырлардың тоғысында дамытушы ойындар мәселесін Б.П.Никитиннен [181] кейін басқа зерттеушілер де қарастырды. Мысалы,С.А.Шмаков пен Н.Я.Безбородова [182], Л.С.Выготскийдің [42,с. 70] еріктілік туралы ойларын негізге ала отырып, дамытушы ойындарды «…балаларға арналған ересектердің ойындары, балаларды тәрбиелеудің психологиялық-педагогикалық құралы. Оларда көп дидактизм бар, бірақ балалар оларды қабылдайды және ата-аналармен, педагогтармен, тәрбиешілермен бірге сабақтарда, сабақтан тыс уақытта, үйде ойнайды» деп анықтады. 
Г.К.Селевко дамытушы ойындарды зейін, жад, сөйлеу, ойлау, қиял, шығармашылық қабілеттерді, рефлексияны, оқу мотивациясын, салыстыру, ұқсастықтарды табу, оңтайлы шешімдер қабылдау дағдыларын қалыптастыруға бағытталған деп көрсеткен [183]. 
Е.О.Смирнова ерте онтогенездегі еріктілік пен өз еркімен әрекет ету қабілетін дамыту туралы өзіндік концепция ұсынды. Осы концепция шеңберінде ол ересектермен бірге ойын ережелерімен баланың еріктілігін дамытудың тиімді құралы ретінде ойын әрекетінің маңыздылығын атап өтті [184]. Осылайша, зерттеуші дамытушы ойынды бала белсенділігінің көрсеткіші ретінде қарастырды (танымдық, эмоциялық, қозғалыс), мұны ересек адам ойынға қатысушы және ұйымдастырушы ретінде қамтамасыз етуі керек. Ересек адам ойыншы ретінде балалардың ойын әрекеттерін ынталандырады, ереже маңыздылығын көрсетеді, ал ұйымдастырушы ретінде ол ережелерді баланың өміріне енгізіп, оның мінез-құлқының ережеге сәйкес келуін түсінуге көмектеседі, қабылданған ережелерді сақтауға көмектеседі. Е.О.Смирнованың айтуынша, тек осы рөлдердің жиынтығы ғана дамытушы әсерді қамтамасыз ете алады, ол тек нақты ойын жағдайында емес, одан тыс жерде де көрінеді.

З.М.Богуславская дамытушы ойындарды тұлғалық қасиеттерді дамытудың тиімді құралы ретінде қарастырып, оларды баланың толыққанды және мазмұнды қызметі ретінде сипаттады, ол өз кезегінде жеке мотивтермен және әрекет ету тәсілдерімен жүзеге асырылады. Осыған байланысты ол баланы оқу және танымдық қызметке тарту ең тиімді түрде және органикалық түрде болады деп санады, егер бұл элементтер кезең-кезеңімен ойын процесіне енгізіліп, ойынның орнын ауыстыра отырып, негізгі қызметке айналса [185].

Ойын мен дамытушы материалдық орта мәселесін зерттеу саласында, оның ішінде балалардың ойлауын және ойын әрекетін зерттеуде, белгілі психолог С.Л.Новоселова және оның мектебі (Н.А.Асадулаева, Е.М.Гаспарова, Э.Т. Гринявичене, Е.В.Зворыгина, Е.И.Касаткина, И.А.Качанова, Н.Ф.Комарова, Е.Ф.Купецкова, М.А.Нарбашева, Л.Д.Пенева, Г.П.Петку, А.Д.Саар, Е.В.Трифонова, А.В.Черная) үлкен үлес қосты. Бұл зерттеу тобы дамытушы ойындарды балалар мен ересектердің бірлескен қызметі ретінде түсініп, жетекші рөлді ересек адамға берген. С.Л.Новоселованың зерттеулерінде балаларға арналған дамытушы ойындар мен оған қатысты «Модуль-ойын» жүйесі, балабақша тәрбиеленушілері үшін материалдық-ойын ортасын және оны пайдалану педагогикалық технологиясын дамыту маңызды енгізу элементі болды [186,187].

А.В.Печерога [188] «Дамытушы ойындар баланың физикалық және психикалық белсенділігін қамтамасыз етеді, оны ойлауға, жаңаға жылдам әрекет етуге үйретеді, ескі білімді бекітеді» деп атап, олардың тиімділігі үшін қажетті белгілі шарттарды бөліп көрсетеді. Оған оның көзқарасы бойынша, бірінші кезекте, ересектің дамытушы ойындарды баланың жасына сәйкес таңдау реттілігі, ересек адам тарапынан ойын кеңістігін дұрыс ұйымдастыру және баланың мазмұнды құрамды меңгеруі үшін бір ойынның бірнеше рет қайталануы кіреді.

Біздің зерттеуімізде дамытушы ойынды педагогикалық ықпал ету құралы ретінде қарастырамыз, бұл жағдайда субъект – субъектілік қатынас, яғни өзара әрекеттесу мазмұнын толығырақ қарастыру қажет. Құралды жалпы түрде «Белгілі бір қызметті жүзеге асыру үшін қолданылатын құрал» деп, ал кең мағынада «бір нәрсеге жету үшін қолданылатын әдіс, әрекет тәсілі» деп анықтауға болады. Тікелей педагогикалық ғылым аясында құрал түсінігі келесі мағыналарға ие:

В.А.Сластениннің анықтауы бойынша, құралдар «оқыту мен көрнекі құралдар, демонстрациялық құрылғылар, техникалық құралдар және басқа» деген тар (арнайы) мағынада, ал кең мағынада – «барлық оқу мақсаттарын жүзеге асыруға көмектесетін барлық құралдар, яғни әдістер, форма, мазмұн, сондай-ақ арнайы оқу құралдары» [189];
Зияткерлік қабілеттерді дамытуда қолданылатын құралдардың мазмұны мен құрылымы педагогикалық үдерістің тиімділігін айқындайтын негізгі факторлардың бірі болып табылады. П.И.Пидкасистыйдың [190] пайымдауынша, құрал дегеніміз – педагог пен оқушылардың жаңа білімдерді меңгеруіне ықпал ететін материалдық немесе идеалдық объектілер жүйесі. Материалдық құралдарға оқулықтар мен кестелер, көрнекі және оқу-техникалық жабдықтар, оқу кабинеттерінің жабдықтары мен микроклиматқа дейінгі жағдайлар жатса, идеалды құралдар бұрын меңгерілген білімдер мен дағдыларды қамтиды. Бұған қоса, Л.С.Выготский идеалды құралдардың қатарына сөйлеу, жазу, сызбалар, шартты белгілер мен мнемотехникалық тәсілдерді жатқыза отырып, оларды мәдени мұраны игеру мен зияткерлік әлеуетті дамыту құралы ретінде қарастырған. Демек, идеалды құралдарды жаңа білімді меңгеру, сонымен қатар эмоционалдық, еріктік және когнитивтік тұлғалық салаларды жетілдіру мақсатында қолдану – білім беру мазмұнының негізгі стратегиялық бағытына айналуда [42,с. 50].

Бұл көзқарас дамытушы ойындардың мазмұндық ерекшеліктерімен өзара ұштасады. С.М.Нурбекованың [115,б. 94] зерттеуінде дамытушы ойындар баланың психикалық қасиеттерін жетілдірумен қатар, тұлғааралық қарым-қатынасты қалыптастыруға бағытталғандығы атап көрсетіледі. Бұл ойындарда мазмұн мен құрылымның баланың жас және психологиялық ерекшеліктеріне сәйкестігімен қатар, танымдық белсенділікті ынталандыруға баса назар аударылады. Осы арқылы ойын әрекеті зияткерлік қабілеттердің мақсатты және тиімді дамуының алғышарты ретінде бағаланады. Сонымен, дамытушы ойындар мен педагогикалық құралдар жүйесі – мектепке дейінгі балалардың зияткерлік дамуын кешенді түрде қамтамасыз ететін өзара біртұтас педагогикалық орта қалыптастырады (кесте 6).

Кесте 6 - Дамытушы ойындар жіктемесі
	Әдістеме авторы
	Дамытушы ойын атауы
	Сипаттамасы

	1
	2
	3

	Б.П.Никитин
	"Уникуб","Сызықпен бүкте","Шаршыны бүктеңіз","Текшелер",Нүктелер

 "Бөлшектер”
	Логикалық және кеңістіктік ойлауды, конструкциялық дағдыларды, түстік қабылдауды дамытады, сондай-ақ бүтін мен бөлшек ұғымдарын қалыптастырады.


6 – кестенің  жалғасы

	1
	2
	3

	М.Монтессори  
	«Рамкалар» мен салмалы бөлшектер, «Бау байлау» құралдары.
	Баланың жас ерекшеліктері мен жеке дамуына сай ұйымдастырылған, оның сенсорлық, когнитивтік, әлеуметтік және моторлық қабілеттерін жетілдіруге бағытталған.

	З.Дьенеш
	Классификацияға арналған логикалық блоктар мен ойындар,
	Мектепке дейінгі және бастауыш жастағы балалардың логикалық ойлауын, математикалық түсініктерін, талдау және салыстыру дағдыларын дамытуға арналған.

	В.Воскобович  
	"Күлгін орман", "Ертегілік лабиринттер", «Сиқырлы 8 саны», «Плюх плюх кемесі» «Геоконт», «Кубики Воскобовича», «Танграмчик», «Игровые поля»
	Баланың логикалық ойлауын, кеңістіктік-қисындық қабілеттерін, шығармашылық және танымдық белсенділігін ойын арқылы дамытуды көздейді.

	Г.Доман

	«Вундуркинд бала: Г.Доман әдістемесі бойынша оқуға үйрету» Доман карталары
	зияткерлік және физикалық дамуын ынталандыруға арналған.

	Н.Зайцев
	«Зайцев кубиктері»


	Көру, есту және тактильді сезімдер арқылы оқыту.

	Д.Кюизенер 
	Кюизенер таяқшалары
	Санның құрамын меңгеріп, логикалық-сыни ойлауды арттырып, танымдық қабілетті дамытады.

	Э.Сеген
	Сеген тақтайшалары
	Кеңістіктік қабылдау, логикалық ойлау, зейін және есте сақтауды дамыту.

	А.А. Столяр


	Математикалық дамытушы ойындар жинағы
	Логикалық операциялары, ойлау қабілетін мен математикалық түсініктерін қалыптастыруға, мектеп пәндерін меңгеруге математика, информатика және басқа да қажетті деңгейге дейін дамытуға бағытталған.

	Л.Данилова
	
	көру, есту, тактильдік қабылдау, ұсақ моторика мен қимыл-қозғалыс координациясын дамыту. Сонымен қатар, олар балаға түс, пішін.


Б.П.Никитин – кеңестік педагог, ерте жастағы балалардың зияткерлігін дамытуға арналған авторлық әдістемелердің негізін қалаушы. Ол әйелі Елена Фаненкова-Никитинамен бірге "Ерте даму педагогикасы" бағытында жұмыс істеп, ерекше танымал болған. Олардың әдістемесі отбасылық оқыту және өз бетінше ойлау қабілетін ерте жастан дамыту идеяларына негізделген. Әдістеменің міндеттері:

· Баланың зияткерлік қабілеттерін табиғи жолмен, еркін ойын негізінде дамыту; 

· Өзіндік шешім қабылдау мен шығармашылық ойлауды ерте дамыту; 

· Отбасылық ортада сапалы дамытушы жағдай жасау.

Монтессори педагогикасының негізін қалаушы әдістемесі балалардың табиғи даму процесін қолдап, жеке тұлғаны құрметтеуге бағытталған және баланың еркін, шығармашылық, және жауапкершілікке негізделген оқыту әдісін ұсынады.

Әдістеменің негізгі міндеттері:

1. Баланың дербестігін дамыту;

2. Жеке тұлғаны дамыту;

3. Құндылықтар мен дағдыларды қалыптастыру;

4. Баланың еркіндігі мен өзіне деген құрмет.
З.Дьенеш (1906–1989) — венгр педагогы, психологы және математик, оның «Дьенеш әдістемесі» немесе «Дьенеш әдістемесі бойынша математикалық білім беру» белгілі. Бұл әдіс әсіресе бастауыш мектеп оқушыларына арналған және математиканы меңгеруге арналған жаңа тәсілдерді ұсынады. Оның әдістемесі балалардың математикалық ойлауын дамытуға, логикалық қабілеттерін жақсартуға бағытталған [191].

Әдістеменің негізгі міндеттері:
1. Математикалық ойлауды дамыту: баланың математикалық ойлауын дамытып, оның логикалық және аналитикалық қабілеттерін жетілдіру.

2. Практикалық дағдыларды қалыптастыру: баланың математикалық ұғымдарды практикалық тұрғыда қолдануына мүмкіндік беру.

3. Абстракцияға үйрету: балаларға нақты заттар мен ұғымдардан абстракциялық деңгейде ойлауды меңгерту.

4. Өзіндік оқу мен ізденіс: балаларға өздігінен математикалық тапсырмаларды шешуге ынталандыру.

 «Воскобович әдістемесі» бастауыш сынып оқушылары мен мектепке дейінгі балалардың шығармашылық және зияткерлікуалдық қабілеттерін дамытуға арналған танымал әдіс болып табылады. Воскобовичтің әдістемесі негізінен ойлау қабілетін дамытуға бағытталған және балалардың математикалық, логикалық, шығармашылық, және танымдық дағдыларын дамыту үшін арнайы ойындар мен тапсырмаларды пайдаланады [192].

Әдістеменің негізгі міндеттері:

1. Шығармашылық ойлау: балалардың шығармашылық және логикалық ойлау қабілеттерін дамыту.

2. Танымдық қабілеттерді арттыру: балалардың зияткерлік дағдыларын, оның ішінде есте сақтау, талдау, жоспарлау және басқа да когнитивті қабілеттерін жетілдіру.

3. Өзіндік жұмыс дағдыларын дамыту: балаларды өз бетінше жұмыс істеуге үйрету, олардың оқу үдерісіне белсенді қатысуын қамтамасыз ету.

4. Балалардың математика мен логикаға қызығушылығын арттыру: әдіс балалардың математика мен логикаға деген қызығушылығын оята отырып, оларды осы салалардағы алғашқы дағдыларды меңгеруге ынталандырады.

Гленн Доман әдістемесі алғаш рет 1960 жылдары балалардың ерте даму кезеңінде олардың физикалық және зияткерлік қабілеттерін дамыту мақсатында ұсынылған. Доман әдістемесі негізінен балалардың ерте кезеңде танымдық және моторлық қабілеттерін дамытуға бағытталған және оны балалардың оқу мен жаттығуларды ерте жасынан бастап қолдануға шақырады [193]. Әдістеменің негізгі міндеттері:

Ерте білім беру: Доман әдістемесі балаларға мүмкіндігінше ерте білім беру арқылы олардың зияткерлік дамуын жеделдетуді көздейді. Балаға ең жас кезінен бастап математика, тіл, қоршаған орта туралы білімдерді беру әдісін ұсынады.
Танымдық және моторлық қабілеттерді дамыту: Әдістемеде баланың дене қозғалыстарын, моторикасын дамытуға ерекше назар аударылады. Мұндай жаттығулар баланың миының дұрыс дамуына және танымдық қабілеттерінің қалыптасуына әсер етеді.

Жылдам оқыту: Доман әдісінде басты назарды ақпаратты көрнекі түрде, қысқа уақыт ішінде тиімді және жылдам беруге бағыттау ұсынылады. Бұл әдіс баланың ақпаратты жылдам меңгеруіне, оқу мен түсіну қабілеттерінің дамуына ықпал етеді.

Баланың өздігінен даму қабілетін арттыру: Доман әдістемесі балаларға ерте жастан бастап өздігінен дамуға мүмкіндік беру арқылы олардың білім алуына деген қызығушылығын арттырады. Бұл әдіс баланың жеке қызығушылықтары мен қабілеттерін ескере отырып, оқу процесін жүргізуді көздейді.

Зайцев әдістемесі – бұл балалардың оқу қабілеттерін дамытуға бағытталған, әсіресе оқу, жазу, есептеу дағдылары мен көзге көрінетін ақпаратты қабылдау қабілеттерін жетілдіруге арналған оқыту әдісі [194].
Әдістемесінің ерекшелігі – балалардың оқуын жеңілдету мен қызықты ету, сондай-ақ оқу процесін ойын түрінде ұйымдастыру арқылы балаларды ерте жастан бастап оқу мен есептеуге ынталандыру. Бұл әдіс баланың оқу мен жазу қабілеттерін жүйелі түрде дамытуға арналған және оны көру, есту, қозғалыс сияқты түрлі сенсорлық қабілеттермен байланыстырады. 

Әдістеменің негізгі міндеттері:
1. Тіл мен жазу дағдыларын дамыту: Н.Зайцев әдістемесі балалардың оқу мен жазу дағдыларын дамытуға бағытталған. Әдіс балаларға әріптерді дұрыс оқып, дұрыс жазуға үйретеді, сонымен қатар сөздерді дұрыс айтуды меңгеруге мүмкіндік береді.

2. Математикалық қабілеттерді арттыру: Әдістеме сандар мен математикалық операцияларды түсінуге көмектеседі. Балалар сандарды ойын арқылы таниды және олармен түрлі есептер шығару дағдыларын қалыптастырады.

3. Қызығушылық пен мотивацияны арттыру: Әдіс балаларға оқу және жазу дағдыларын үйретудің қызықты және мотивациялы әдісін ұсынады. Ойындар мен әртүрлі тапсырмалар баланың қызығушылығын оятады, оларды оқу процесіне тартуға мүмкіндік береді.

4. Шығармашылық қабілеттерді дамыту: Әдіс балалардың шығармашылық қабілеттерін дамытуға мүмкіндік береді. Мысалы, балалар әріптер мен сандармен түрлі ойындар ойнап, шығармашылық тұрғыда ойлауға үйренеді.

1. Есте сақтау қабілетін жақсарту: Көрнекі құралдар мен жаттығулардың көмегімен балалардың есте сақтау қабілеті арттырылып, оқу материалдарын жеңіл әрі жылдам есте сақтауына көмектеседі.

Жорж Кюизенер (Georges Cuisenaire) – бельгиялық педагог және математик, бастауыш мектеп оқушыларына арналған "Кюизенер таяқшалары" деп аталатын ерекше дидактикалық құралдың авторы. Оның әдістемесі математикалық ойлауды, логикалық байланыстарды және кеңістіктік түсінікті дамытуға бағытталған. Бұл әдіс әсіресе арифметика мен математикалық ұғымдарды баланың интуитивті түрде, нақты әрекет арқылы меңгеруін қамтамасыз етеді [195].
Әдістеменің негізгі міндеттері:
1. Балаларға математикалық ұғымдарды көрнекі түрде меңгертуді қамтамасыз ету

2. Сандар арасындағы қатынастарды түсінуді дамыту

3. Баланың логикалық, кеңістіктік және бейнелік ойлауын жетілдіру

4. Оқу процесін қызықты әрі белсенді ету

5. Интуитивті түрде арифметикалық заңдылықтарды түсіндіру

Э.Сеген (Édouard Séguin) – XIX ғасырда ақыл-ойы кем немесе дамуында тежелуі бар балалармен жұмыс істеудің ғылыми-теориялық және практикалық негізін салған тұлға болып саналады. Сегеннің әдістемесі қазіргі арнайы педагогиканың, әсіресе олигофренопедагогиканың (ақыл-ойы кем балалар педагогикасы) негізін қалады [196].

Қимылдық жаттығулар: дене бұлшық еттерін жаттықтыру арқылы психиканың дамуын ынталандыру.

Сенсорлық дамыту: пішін, түс, көлем, дыбыс сияқты қасиеттерді тану.

Қарапайым еңбек әрекеттері: сурет салу, жапсыру, тігу, құрастыру, т.б.Тіл дамыту жаттығулары: сөздік қорын байыту, сөйлем құру, дыбыстарды ажырату.

Әлеуметтік бейімделу: күн тәртібіне үйрету, өзін-өзі күту дағдыларын қалыптастыру.

А.А.Столярдың пікірінше, мектепке дейінгі балалардың қарапайым математикалық түсініктерін қалыптастырудың тиімді құралдарының бірі – дамытушы ойындар болып табылады. Ойын әрекеті барысында балалар санау, қосу, азайту сияқты қарапайым арифметикалық амалдарды орындайды, сондай-ақ түрлі логикалық тапсырмаларды шешу арқылы логикалық ойлау операцияларын меңгереді. Дамытушы ойындар балалардың танымдық белсенділігін арттырып, ойлау қабілетінің дамуына, дүниетанымының кеңеюіне, қоршаған орта туралы түсініктерінің нақтылануына және психикалық үдерістерінің жетілуіне елеулі ықпал етеді [197].
Л.Данилова әзірлеген дамытушы ойындар (1 айлық жастан бастап) — нәрестенің сенсомоторлық дамуын ынталандыруға арналған. Бұл ойындар түрлі маталардан және әртүрлі құрылымды толтырғыштардан жасалған, бұл баланың тактильдік түйсіктерін жан-жақты дамытуға мүмкіндік береді. Өйткені сәби қоршаған ортаны ең алдымен жанасу арқылы танып-біледі, сол себепті оған түрлі түйсік сезімдерін қамтамасыз ететін материалдық әртүрлілік аса маңызды [198].
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Сурет 10 - Дамытушы ойындарын қолдану шарттары

Ересек топ балаларына дамытушы ойындарды қолдану шарттары – бұл ойын әрекетін тиімді ұйымдастыруға және балалардың зияткерлік дағдыларын жүйелі дамытуға мүмкіндік беретін ғылыми-әдістемелік негіздер жиынтығы. Бұл шарттарды сақтау – білім беру процесінің сапасын арттырудың және баланың белсенді, шығармашыл тұлға ретінде дамуының кепілі.
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Сурет 11 - Дамытушы ойындарға қойылатын талаптар

Дамытушы ойындар – баланың жасына, танымдық деңгейіне, қызығушылығына және психологиялық ерекшеліктеріне сай келіп, зияткерлік және тұлғалық дамудың маңызды тетігі екенін дәлелдеу қажет.
Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың психологиялық-педагогикалық негіздері баланың жан-жақты дамуына ықпал ететін, оның танымдық, әлеуметтік және эмоционалдық қабілеттерін жетілдіруге бағытталған теориялық және әдіснамалық ұстанымдарды қамтиды. 

«Дамытпалы ойын» әрекеті жайындағы ұғымның ғылыми-психологиялық сипаты, мектеп жасына дейінгі балалардың психикалық дамуында ойынның танымдық және тәлім-тәрбиелік ықпалы мен маңызы айқындалып, дамытпалы ойындар арқылы болжам жасалып, оны іске асырудың әдіс-тәсілдері көрсетілген. Мектеп жасына дейінгі балалардың дүниетанымдық көзқарасы мен ақыл-ойын, ерікті қимыл-қозғалыстарын өрістетудің тиімді әдіс-тәсілдерін психологиялық тұрғыдан белгілеп, оларды күнделікті тәжірибеде қолданып отырудың жолдарын іздестірген.
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  Сурет 12 - Дамытушы ойындардың атқаратын функциялары

Айта кету керек, барлық ойындардың ішінен дамытушы ойынның ерекшеліктері бар:
– нақты қойылған оқу, дамыту немесе тәрбиелеу мақсаттары, бұл мақсаттар баланың ойын тапсырмасы түрінде ұсынылады, оны орындау үшін тиісті ережелерді сақтау талап етіледі;
– оның нәтижесі тек ойын ғана емес, сонымен қатар дидактикалық, дамытушы, тәрбиелік немесе әлеуметтендіру мағынасына ие;
– оның құралы (тар мағынада) оқу материалы болып табылады;
– ойын арқылы туындайтын проблемалық жағдайдың болуы;
– ойын процесін және оның нәтижелерін талдау және рефлексия жасау, оны аяқтау кезеңінде.Осы түрдегі ойындарды қарастыру аясында, оған жақын дидактикалық ойын түсінігін де атап өту маңызды – «… бала тәрбиесі мен білім беру мақсатында педагог тарапынан арнайы жасалған ережелермен өткізілетін ойынның түрі». Дидактикалық ойынның басқа ойындардан ерекшелігі – ойын формасының танымдық мазмұнмен бірігуі, дидактикалық міндеттердің анықталуы, ойын ережелерінің және ойын әрекеттерінің болуы. Мұндай ойын дамытушы да болуы мүмкін, сондай-ақ белгілі бір дағдылар мен шеберліктерді меңгеруге бағытталған болуы мүмкін. Осы тұрғыдан оның дамытушы ойыннан басты айырмашылығын анықтай отырып, атап өту керек, егер соңғысы ойын ережелерінің өзгеруіне, оларды баланың қажеттіліктеріне бейімдеуге мүмкіндік берсе, онда дидактикалық ойын, керісінше, ережелердің баламен толық қабылдануын талап етеді. 

ХХ ғасырдың бірінші жартысында белгілі итальяндық ғалым-педагог М. Монтессори өзі жасаған әдіс шеңберінде балаларды өздігінен тәрбиеге, өзін-өзі оқытуға және өзін-өзі дамытуға ынталандыру үшін [152,б. 45] дамытушы ойындардың кешенін ұсынды (кубиктермен, өрнектермен, жақтаулармен және кірістірмелермен). Бұл кешен балалардың ұсақ моторикасын дамытуға бағытталған – зерттеушінің пікірінше, бұл жадтың, зияткерліктің, сөйлеу қабілеттерінің және шығармашылық дағдылардың әрі қарай дамуы үшін негіз болып табылады.

Дамытушы ойындарды меңгеруде елеулі үлес қосқан мамандар қатарында, ең алдымен, осы түсініктің авторы – 1970-2000 жылдары танымал зерттеуші, педагог-тәжірибеші Б.П.Никитинді атап өту керек. Ол дәл осы кезеңде әртүрлі жастағы балалар үшін дамытушы ойындар кешенін жасаудың бастауында тұрды (М.Монтессори әдістемесі бойынша ойындар, уникуб, жоспарлар мен карталар, квадраттар, «Болжа» жинақтары, жүздік кестелері, «нүктелер», «сағаттар», термометрлер, кірпіштер, кубиктер, конструкторлар және т.б.). Б.П.Никитиннің айтуынша, ойын – бұл «Қоғамның қолында ең күшті тәрбиелік құралдардың бірі. Ойын арқылы тұлғаның әртүрлі жақтары көрініс тауып, дамиды, көптеген зияткерлік және эмоциялық қажеттіліктер қанағаттандырылады, мінез қалыптасады». Ғалымның ойынша, кез келген ойын белгілі бір түрде баланың өмірін моделдейді және оған тартылу факторы өзі балалардың «Шығармашылық қабілетін» дамыту мүмкіндігін білдіреді.

Осы ойындардың енгізілуі баланың эволюциясы мен шығармашылық процесін модельдеуге мүмкіндік береді, оларды зияткерлік ретінде қарастырып, мынадай ерекшеліктермен сипаттауға болады:

1. Ойындарды өзгерту арқылы жүзеге асатын белгілі бір міндеттер тізімі: кубиктер, картоннан жасалған фигуралар, конструктор бөлшектері және т.б.;

2. Ойнаушыға тапсырма қою, оны әртүрлі тәсілдермен (модель, жазық сызба, сурет, жазбаша нұсқаулық және т.б. арқылы) шешу;

3. Баланың нақты және сезілетін форматта (сурет, өрнек, кубиктерден немесе конструктордан жасалған құрылым түрінде) берілген тапсырманы шешуі, оған орындаған тапсырмасын нәтижемен салыстыруға мүмкіндік беретін формада;

4. Тапсырманы баланың алдына қою тәртібі, оны «қарапайымнан күрделiге» принципімен шешу, ойынның күрделену мүмкіндіктері кең ауқымды екенін ескеріп;

5. Дамытушы ойынның баланың шығармашылық қабілеттерін дамытудағы күрделену процесі.

Б.П.Никитин дамытушы шығармашылық ойындардың басты ерекшелігі – олар оқу процесіндегі негізгі принциптердің бірі «қарапайымнан күрделіге» және шығармашылық қызметтің маңызды принципі «қабілеттерге сәйкес дербес» деген принциптерді біріктіруге мүмкіндік береді – мұндай ойындарда «өз мүмкіндіктерінің шегіне жету» көзделеді. Міне, осының арқасында ойындар шығармашылық зияткерліктің дамуына ерекше микроортаны қалыптастырады. Сонымен қатар, әртүрлі ойындар әртүрлі зияткерлік қасиеттерді дамытады: зейін, жад (әсіресе көру жадын), тәуелділіктер мен заңдылықтарды табу, материалды классификациялау және жүйелеу; комбинациялау қабілеті, яғни бар элементтерден, бөлшектерден, заттардан жаңа комбинациялар жасау қабілеті; қателіктер мен кемшіліктерді табу дағдысы; кеңістіктік елес пен қиял, өз әрекеттерінің нәтижелерін алдын ала болжау қабілеті. Жалпы, осы қасиеттердің барлығы жедел ойлау, жаңашылдық, шығармашылық ойлау ретінде сипатталады [181,с.  64].

Зерттеу нәтижелері көрсеткендей, дамытушы ойындар баланың логикалық ойлауын, зейінін, есте сақтауын, сөйлеуін, қиялын және проблемаларды шешу дағдыларын дамытуда елеулі рөл атқарады. Бұл ойын түрлерінің мазмұны баланың дербес танымдық әрекетін ұйымдастыруға, когнитивтік қызығушылығын арттыруға және интеллектуалдық әлеуетін тиімді іске асыруға бағытталған. Сонымен қатар, дамытушы ойындарда ұсынылатын тапсырмалар мен жағдаяттар баланың ойлау белсенділігін арттырып, шығармашылық қабілетін ынталандырады.



Мазмұндық тұрғыдан алғанда, дамытушы ойындарды ұйымдастыруда олардың құрылымы, әдістемелік негіздері және оқу бағдарламасымен сабақтастығы маңызды рөл атқарады. Ойын барысында педагогтің жетекшілік етуі мен балалардың өзара әрекеттестік жағдайында белсенділік танытуы зияткерлік дамудың сапалық сипаттарын арттыруға ықпал етеді.


Қорыта айтқанда, дамытушы ойындарды ғылыми негізде мазмұндық және әдістемелік тұрғыдан ұйымдастыру мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуын қамтамасыз етудің тиімді жолы болып табылады. Бұл бағыттағы жұмысты жүйелі жүргізу баланың когнитивтік әлеуетін ашуға, оқу-танымдық қызығушылығын дамытуға және мектепке дайындық деңгейін арттыруға мүмкіндік береді.

Мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік дамуы – олардың танымдық белсенділігі мен шығармашылық қабілеттерін қалыптастыруда шешуші рөл атқаратын психологиялық-педагогикалық үрдіс. Әсіресе, ересек топтағы балалар үшін зияткерлік дамудың мазмұны олардың дүниетанымын кеңейтіп, логикалық ойлау, қиял, есте сақтау, салыстыру, қорытындылау сияқты когнитивтік дағдыларын тереңдетуге бағытталуы тиіс. Бұл ретте дамытушы ойындар – білім беру мен тәрбиелеу мазмұнының маңызды құралы болып табылады.

Зерттеулер көрсеткендей, дамытушы ойындар – бала тұлғасының жан-жақты дамуын қамтамасыз ететін және танымдық қабілеттерді дамытуға бағытталған мақсатты ұйымдастырылған ойын әрекеттерінің жүйесі (А.М. Матюхина, Т.И.Кулькова, Г.В.Бурменская). Мұндай ойындардың мазмұны балалардың жас және жеке ерекшеліктеріне сәйкес іріктеліп, баланың қызығушылығын, белсенділігін, дербестігін арттыруы тиіс [199].

Мазмұндық тұрғыдан алғанда, дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дамуды ұйымдастыру келесі ерекшеліктермен сипатталады:

Тақырыптық көптүрлілік пен мазмұн байлығы. Ойындар балалардың күнделікті өмірімен, қоршаған ортамен, табиғатпен, әлеуметтік қатынастармен байланысатын мазмұнмен қамтылуы қажет. Бұл балалардың өмірлік тәжірибесін байытып, жаңа білімді меңгеруіне ықпал етеді.

Танымдық тапсырмалар мен проблемалық жағдаяттар. Дамытушы ойындарда зияткерлік міндеттер ұсынылып, бала оларды шешу арқылы логикалық ойлау, салыстыру, талдау, синтездеу сияқты операцияларды белсенді қолданады. Мұндай тәсіл баланың сын тұрғысынан ойлауын дамытады.
Құрылымдық кезеңдердің болуы. Ойын мазмұнына кіріспе (қызығушылық тудыру), негізгі бөлім (танымдық тапсырмаларды орындау), қорытындылау (рефлексия, өзіндік баға беру) кезеңдерінің енгізілуі оның әдістемелік тиімділігін арттырады.

Коммуникативті және кооперативтік өзара әрекет. Балалардың топпен немесе жұппен ойнауы арқылы тілдік қатынасы дамып, өз пікірін білдіру, тыңдау, келісе білу дағдылары қалыптасады. Бұл зияткерлік дамумен қатар әлеуметтік дағдыларды да жетілдіреді.

Баланың дербестігі мен шығармашылығын қолдау. Ойын барысында балаға таңдау еркіндігін беру, жаңа шешімдер ұсынуға мүмкіндік жасау – шығармашылық қабілеттерді арттырып, зияткерлік әлеуетін дамытады.

Қозғалыс пен әрекетке негізделген таным. Кинестетикалық, визуалды және есту арналарын белсендіру арқылы ойын баланың танымдық процестеріне жан-жақты ықпал етеді. Мұндай ықпал нейропсихологиялық даму үшін маңызды.

Кері байланысты ұйымдастыру. Баланың жетістігі мен қателігін талдау арқылы оның танымдық қабілеттерінің қалыптасу деңгейі анықталып, алдағы оқу-тәрбие жұмыстары жүйеленеді.

Интеграциялық мазмұн. Дамытушы ойындарда жаратылыстану, математика, тіл дамыту, көркем өнер сияқты білім беру салалары өзара кіріктірілуі арқылы кешенді зияткерлік дағдылар дамиды.

Қорыта айтқанда, мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуын ұйымдастыруда дамытушы ойындардың мазмұндық ерекшеліктерін ескеру – баланың танымдық, шығармашылық және коммуникативтік қабілеттерін үйлесімді дамытуға жол ашады. Ойын негізіндегі дамытушы орта баланың тұлғалық әлеуетін ашып, оны болашақ оқу әрекетіне дайындайтын қуатты құрал ретінде қарастырылуы тиіс.

Келесі тарауда дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың ғылыми-әдіснамалық мүмкіндіктерін қарастыратын боламыз.
2 ДАМЫТУШЫ ОЙЫНДАР АРҚЫЛЫ МЕКТЕП ЖАСЫНА ДЕЙІНГІ ЕРЕСЕК ТОП БАЛАЛАРЫНЫҢ ЗИЯТКЕРЛІК ДАҒДЫЛАРЫН ДАМЫТУДЫҢ ҒЫЛЫМИ-ӘДІСНАМАЛЫҚ МҮМКІНДІКТЕРІ
2.1 Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуына әсер ететін факторлар  мен дамытушы ойындардың танымдық әлеуеті

Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуына ықпал ететін факторларды анықтау мен дамытушы ойындардың танымдық әлеуетін ғылыми негізде зерделеу – қазіргі педагогикалық-психологиялық зерттеулердің маңызды бағыты. Бұл жастағы балалардың ойлау, есте сақтау, назар аудару, қиял және танымдық белсенділігі қарқынды дамитын кезеңге сәйкес келеді. Баланың зияткерлік қабілеттеріне отбасы тәрбиесі, әлеуметтік орта, балабақшадағы педагогикалық ықпал мен қолданылатын әдіс-тәсілдер, сондай-ақ ойын әрекетінің мазмұны мен құрылымы ерекше әсер етеді. Әсіресе дамытушы ойындар арқылы баланың қоршаған ортамен әрекеттесуі, ақпаратты меңгеруі мен өңдеуі, шығармашылық ойлауы және зияткерлік әлеуетінің белсенді дамуы қамтамасыз етіледі. Осыған орай, зияткерлік дамуды қолдаудың тиімді жолдарының бірі ретінде дамытушы ойындардың танымдық әлеуетін анықтау және жүйелі қолдану бүгінгі мектепке дейінгі білім беру жүйесінде өзекті мәселе.

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуы ойлау үдерісін дамытуға, талдау жасауға, тұжырымдарды жасауға, маңызды ерекшеліктерді бөлуге, жалпылауға, қорытуға байланысты. Ересек топ балаларының дұрыс сөйлеу, когнитивтік қызметті, бейнелі және кеңістіктік көріністерге ие. Л.И.Божович баланың зияткерлік дамуының бірнеше параметрлерін көрсетті [200]: 








      - баланың мотивациялық дамуының белгілі бір деңгейі, оның ішінде танымдық және әлеуметтік себептер;
- еркін мінез-құлықтың жеткілікті дамуы; 
     
        - зияткерлік саланың дамуының белгілі бір деңгейі.

Мектепке дейінгі педагогиканың дамыту теориялары баланың оқыту мен тәрбиелеу үдерісіне тәуелсіз дамуын қарастырады (А.Гезелл [201], З.Фрейд [202], Ж.Пиаже [41,с. 23] және т.б) Бұл теория дидактикалық қолжетімділік қағидасына сәйкес балалардың танымдық қабілеттерін жетілдіретін дүниелерге үйренуге болады. Бұл теория дамыта оқытуды мойындамайды, дамудың ересектерсіз тәуелсіз жүруі негіз ретінде қарастырады. Зияткерлік – тұлғаның когнитивтік (танымдық) қызметінің ұйымдасқан жүйесі, яғни адамның бейнелік және практикалық әрекеттерін жүзеге асыруға мүмкіндік беретін ақыл-ой қабілеттерінің біртұтас құрылымы. Ол адам дамуының қозғаушы күші және интеллектуалдық әлеуетінің басты көрсеткіші ретінде танылады.



Зияткерлікке қатысты алғашқы эмпирикалық зерттеулер XIX ғасырдың соңында басталды. Бұл бағытта елеулі үлес қосқан ғалымдар – Ф.Гальтон [34,с. 180], А.Бине [44,с. 103] және Т.Симон [37,с. 160]. Олар ақыл-ой қабілеттерін арнайы тесттер арқылы өлшеу мүмкіндігін қарастырды. Осы әдістер арқылы адамның когнитивтік үдерістерінің табиғи негіздерін бағалау көзделді, ал білім деңгейі мен әлеуметтік-мәдени орта зерттеу шеңберінен тыс қалды. Себебі, сол кезеңдегі тұжырымдамаларға сәйкес, білім – сырттан алынған, басқа адамдардың жинақтаған тәжірибесі, яғни кристалданған интеллект деп түсіндірілді. Ал интеллекттің негізін биологиялық, тұқым қуалайтын факторлар құрайды деген көзқарас басым болды.




Аталған зерттеулердің нәтижелері бойынша, ақыл-ой қабілеттері мен мектептегі үлгерім, оқу жетістіктері бір-бірінен дербес құбылыс ретінде қарастырылды. Бұл ғылыми бағыт зияткерлікті адамның туа біткен қабілетіне балай отырып, оны сандық көрсеткіштермен өлшеуге тырысты. Осы кезеңде кеңінен тараған интеллект тестілері адамның генетикалық деңгейдегі ақыл-ой мүмкіндіктерін бағалауға бағытталған өлшемдік құрал ретінде қолданылды.
Алайда, 1950 жылдардан бастап бұл көзқарастың шектеулігі байқала бастады. Жүргізілген жаңа зерттеулер нәтижесінде интеллект деңгейі тек өзгеріп қана қоймай, мақсатты оқыту барысында екі есеге дейін артуы мүмкін екені дәлелденді. Бұл деректер тестілеу әдістері көбіне адамның туа біткен мүмкіндігін емес, бұрыннан үйренген және меңгерілген білімді өлшейтінін көрсетті. Осыдан келіп, Батыс ғылымында интеллект негізінен биологиялық детерминанттар арқылы түсіндірілсе, Ресейлік ғылыми мектеп өкілдері зияткерлік дамудағы әлеуметтік факторлардың ықпалына басымдық береді. Бұл көзқарасқа сәйкес, зияткерлік – биологиялық (генетикалық) нышандар мен әлеуметтік ортаның өзара әрекеттесу нәтижесінде пайда болатын сапалық жаңа құрылым. Яғни зияткерлік – адам бойындағы биологиялық негіздердің қоғамдық өмірде жүзеге асу барысында жетілген, әлеуметтік маңызы бар ақыл-ой қабілеті.
Сонымен қатар, зияткерлік дамудың табиғи және әлеуметтік факторлармен ғана шектелмейтінін атап өткен жөн. Индивидтің психофизикалық ерекшеліктері мен әлеуметтік тәжірибесінің үйлесімі зияткерлік айырмашылықтардың күрделілігін анықтайды. Бұл – интеллект деңгейінің жеке-дара сипат алып, әрбір адамның зияткерлік әлеуетін толық бағалау үшін бір ғана өлшемдік құрал жеткіліксіз екенінің айғағы.


Қазіргі ғылыми әдебиеттерде зияткерлік ұғымы көпқырлы феномен ретінде сипатталады. Ол тек ақыл-оймен шектелмейді, сонымен қатар пайым, түсінік, зерде, ес, жады, ойлау мәдениеті сияқты көптеген іргелі когнитивтік құрылымдармен өзара байланыста қарастырылады. Осыған орай, зияткерлікті зерттеу – психология, педагогика және философия ғылымдарының тоғысындағы кешенді зерттеу нысаны ретінде өзектілігін жоғалтпай келеді.
Ал Т.С.Костюк, Н.А.Менчинская [204] қолдаған теорияға сәйкес дамыту кейбір ішкі факторлармен анықталады, сонымен бірге оның ерекшелігі адам дамуының нақты деңгейіне байланысты оқыту. Дамыту мен оқыту тығыз байланысты деп тұжырымдады. 


Л.С.Выготский [42,с. 72] өз кезегінде баланың дамуы оны оқыту мен тәрбиелеу арқылы жүзеге асатынын зерделеді. Ересек адам, баланың «жақын арадағы даму аймағына» сүйеніп, алға жүреді. Ересек адам балалардың дамуына «жетелейді», ол балада даму үдерістерін өмірге әкеледі. 

Алынған нәтижелер дамудағы оқытудың жетекші рөлі туралы позицияны негіздеуге мүмкіндік беріп, өз кезегінде зияткерлік дамуына әсер ететін факторларды анықтауға себеп болды. 






Фактор (лат. factor – «істейтін», «жасаушы») – белгілі бір құбылыстың немесе процестің пайда болуына, өзгеруіне, дамуына ықпал ететін шарт, жағдай немесе себеп. Адам дамуының қозғаушы күші болып табылатын қайшылықтар. Бала дамуы тұқым қуалаушылық, қоршаған орта және тәрбиелеудің әсерінен орын алады. Адамгершіліктік және зияткерлік қасиеттердің тұқымқуалауы туралы біртекті жауап жоқ. М.Монтессори [152,б. 64], Э.Фромм [204,с. 320], К.Лоренц [205] адамгершілік, зияткерлік балаға берілетінін негізге алған.

Академиктер Н.М.Амосов [206] пен П.К.Анохинөз зерттеулерінде тек адамгершіліктік қасиеттер ғана емес агрессивтілік пен қатыгездік қасиеттері де тұғым қуалайтынын айтып өтті. Бірақ көптеген ғалымдар қарама-қарсы көзқарасты ұстанады: олар тек биологиялық тұқымқуалаушылықты ғана қолдайды ал, адамгершілік пен зияткерлікті әлеуметтену кезінде пайда болады деп есептейді. Баланың дамуына тек, тұқымқуалаушылық қана әсер етпейді, оның ортасының да әсері бар.







Баланың даму ортасы – оның даму жағдайы өтетін нақты шындық. «Орта» ұғымы педагогикалық ғылымда кең және тар мағынада қаралады. 

Келесі фактор – бұл ортаның және тұқымқуалау әсерлерін түзетуге бағытталған тәрбие. Алдыңғы факторларға қарағанда, ол халықтың әлеуметтік-мәдени құндылықтарына, мақсатты, жүйелі, дәйекті, ұйымдастырылған сипатқа ие. Тәрбие – жеке тұлғаны қалыптастырудағы жетекші және тиімді фактор. Ойын, оқу-танымдық, еңбек, спорттық-сауықтыру, көркем-эстетикалық, әртүрлі іс-әрекет барысында бала еліктеуден, үлгі бойынша әрекеттерден дербес әрекетке, шығармашылық белсенділікке, өзін-өзі тәрбиелеуге көшеді.
1.Тәрбие және оқыту жүйесі.Тәрбиешілердің білімі мен тәжірибесі: Баланың зияткерлік дамуы көп жағдайда тәрбиешінің кәсіби білімі мен тәжірибесіне байланысты болады. Тәрбиеші балалармен жұмыс істеу барысында танымдық дамуды қолдайтын әдістер мен тәсілдерді пайдалану арқылы олардың қабілеттерін аша алады. Білім беру бағдарламалары мен әдістемелері: Оқу бағдарламалары мен әдістемелер балалардың зияткерлік дамуына бағытталған болуы керек. Баланың жеке тұлға ретінде қалыптасуы үшін тиімді бағдарламалар мен арнайы құралдар қажет.




2.Отбасылық жағдай және ата-аналардың рөлі. Ата-ананың белсенділігі мен қатысуы: Ата-ананың баламен бірге уақыт өткізуі, олардың білім алуына деген қызығушылықты арттыруы өте маңызды. Ата-аналар балаларының зияткерлік дамуына үлес қосуы үшін түрлі ойындар мен оқу материалдарын қамтамасыз ете алады. Отбасындағы тәрбиелеу әдістері: Отбасындағы тәрбие стилі баланың танымдық дамуында шешуші рөл атқарады. Қатаң және талапшыл, не болмаса қолайлы және қолдаушы тәрбие әдістері балалардың зияткерлік дамуына әртүрлі әсер етуі мүмкін.




3. Әлеуметтік орта мен қарым-қатынас. Достар және әлеуметтік топтар: Балалар басқа балалармен қарым-қатынас жасау барысында өздерінің ойлау, коммуникативтік және әлеуметтік дағдыларын дамытады. Әлеуметтік ортада түрлі рөлдер мен ережелер арқылы танымдық процестер жүзеге асады. Мәдени және ақпараттық орта: Баланың оқып-үйренуі, мәдениетпен танысуы, ақпарат алу мүмкіндігі де оның зияткерлік дамуына әсер етеді.




4. Нейробиологиялық және физиологиялық факторлар. Ми мен жүйке жүйесінің дамуы: Баланың нейробиологиялық дамуы оның ойлау қабілетіне және танымдық процестеріне тікелей әсер етеді. Жүйке жүйесінің функционалдық жағдайы мен мидың дамуы да баланың ақыл-ойының өрісін анықтайды. Физиологиялық денсаулық: Баланың жалпы физикалық денсаулығы, әсіресе жүктілік және туғаннан кейінгі кезеңдегі жағдайлары, оның зияткерлік дамуына ықпал етеді. 
Кесте 7 - Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуына әсер ететін негізгі факторлар

	Фактор түрі
	Сипаттамасы

	Биологиялық факторлар
	Жүйке жүйесінің дамуы, ми қызметінің белсенділігі, денсаулық жағдайы.

	Әлеуметтік факторлар
	Отбасы жағдайы, ата-ананың тәрбиелік ұстанымы, әлеуметтік қарым-қатынас.

	Психологиялық факторлар
	Эмоциялық тұрақтылық, өзін-өзі бағалау, мотивация.

	Педагогикалық факторлар
	Балабақшадағы оқу-тәрбие процесі, тәрбиешімен жұмыс түрлері, ойын әрекеттері.

	Мәдени орта
	Қоршаған ортаның тілі, мәдени дәстүрлері, ақпараттық кеңістігі.


Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуы – көпқырлы процесс. Дамытушы ойындар осы процестің негізгі құралы бола отырып, баланың танымдық әлеуетін толық жүзеге асыруға жағдай жасайды. Ойын арқылы бала тек білім алып қоймай, оны қолдануға, талдауға және шығармашылықпен өңдеуге үйренеді. Сондықтан зияткерлік дамуға ықпал ететін факторларды ескере отырып, мақсатты түрде ұйымдастырылған дамытушы ойындар баланың жан-жақты дамуына жол ашады. Зияткерлікті дамытуға арналған жетекші факторларды талдай келе,  танымдық әлеуетті анықтауды мақсат еттік.








Әлеует ұғымы – қандай да бір объектінің, субъектінің немесе жүйенің даму, өзгеру және нақты нәтижеге жету мүмкіндігін білдіретін философиялық-ғылыми категория. Бұл түсінік алғаш рет Ежелгі Греция философиясында, әсіресе Аристотельдің еңбектерінде ерекше мәнге ие болды. Ол әлеуетті болмыстың мүмкін түрі ретінде қарастырды – яғни, нақты бір әрекетке, үдеріс пен іс-әрекетке айнала алатын, бірақ әлі жүзеге аспаған мүмкіндік [8,с. 170]. 
Аристотельдің философиялық тұжырымдамасына сәйкес, әлеует – шындыққа айналу мүмкіндігі бар, бірақ белгілі бір уақыт пен жағдайға тәуелді түрде іске қосылатын ішкі күш немесе қасиет ретінде қарастырылады. Осы тұрғыдан алғанда, әлеуеттілік – даму мен өзектенудің бастауы, ал оның жүзеге асуы – адамның немесе жүйенің ішкі мүмкіндігінің нақты шындыққа айналуы болып табылады.
Қазіргі ғылыми дискурста «әлеует» ұғымы кең мағынада қолданылып, жеке тұлғаның, ұйымның немесе қоғамның белгілі бір салада табысқа жету қабілетін сипаттайтын категория ретінде танылады. Ол адам мен жүйелердің даму бағытын, қарқынын және мүмкіндіктер шегін айқындайтын маңызды көрсеткіш болып табылады.







Психология ғылымында әлеует мәселесі көптеген теориялық бағыттар мен мектептердің назарында. Атап айтқанда, танымдық психология саласында танымдық әлеует – бұл адамның жалпы оқу қабілеттілігі, танымдық үдерістер мен қызметтердің құрылымы, сондай-ақ тұлғаның қоршаған ортаға бейімделу деңгейін және өмірлік жағдайларға икемделу тиімділігін қамтамасыз ететін ақыл-ой қабілеттілігі ретінде сипатталады. Сонымен қатар, танымдық әлеует тұлғаның әрекеттегі жетістікке жетуіне ықпал ететін, әртүрлі өзекті мәселелерді танып, оларды шешуге мүмкіндік беретін зияткерлік қабілеттердің жиынтығы болып табылады.









Зияткерлік даму үдерісі адамның ойлау жүйесіндегі сапалы өзгерістермен, сондай-ақ зияткерліктің бір даму сатысынан келесі кезеңге өтуімен сипатталады. Бұл процесті жан-жақты зерттеген Л.С.Выготский мен С.Л.Рубинштейн [42,с. 170] зияткерлік іс-әрекеттің үш генетикалық кезеңін анықтаған. Атап айтқанда, олар: көрнекі-әрекеттік, көрнекі-бейнелік және сөздік-логикалық формалар. Бұл формалар баланың когнитивтік дамуының сатыларын жүйелі сипаттауға мүмкіндік береді.





Адам әлеуетін зерттеуде елеулі орын алатын «шектеусіз даму» тұжырымдамасы аясында Б.Г.Ананьев, Л.И.Анцыферова және А.В.Толстых сынды ғалымдар адамның дамуын өмір бойы жалғасатын эволюциялық-инволюциялық қозғалыс ретінде қарастырады. Бұл тұрғыда Б.Г.Ананьев адамның зияткерлік әлеуетін оның психофизиологиялық үдерістерімен, функционалдық жағдайымен және тұлғалық қасиеттерімен тығыз байланыста қарастырады. Ғалым зияткерлікті адамның танымдық күштерінің көпдеңгейлі ұйымдасу жүйесі ретінде түсіндіріп, оны нейродинамикалық және вегетативтік сипаттамалармен байланыстырады. Бұл құрылым адамның ақыл-ой қуатының деңгейін, зияткерлік белсенділігінің тиімділігін және оның денсаулығына ықпал ету дәрежесін анықтайды.








Сонымен қатар, зияткерлік даму мәселесін зерттеген Н.А.Менчинская бұл ұғымды екі негізгі фактормен байланыстырады. Біріншіден, зияткерлік даму адамның жинақтаған білім қорына негізделеді. Бұл пікірді П.П.Блонский де қолдай отырып: «Білімсіз адам талдау жасай алмайды; адамның тәжірибесі мен білімі молайған сайын, оның талдауға деген қабілеттілігі де артады» деп тұжырымдайды. Осылайша, білім мен тәжірибе адамның танымдық және зияткерлік дамуындағы шешуші компоненттер ретінде көрініс табады [203,с. 38].Мектепке дейінгі педагогикада «әлеует» ұғымы баланың немесе білім беру жүйесінің танымдық, шығармашылық, әлеуметтік және эмоционалдық даму үшін бар мүмкіндіктер мен ресурстарды сипаттайды. Бұл ұғым балалардың ішкі күш-қуатын, олардың дамуына ықпал ететін сыртқы жағдайлар мен қоршаған ортаның әлеуетін білдіреді. Төменде әлеуетті дамытудың негізгі бағыттарын көрсеттік. 






Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуын қамтамасыз ету – қазіргі білім беру кеңістігінің маңызды міндеттерінің бірі болып табылады. Бұл бағыттағы зерттеулерде «зияткерлік әлеует» ұғымының мазмұны әртүрлі аспектілерде қарастырылады. Мәселен, Н.С.Қожамқұлова [207] зияткерлік әлеуетті «жеке тұлғаның туа біткен немесе жүре қалыптасқан мүмкіндіктері мен шығармашылық, әлеуметтік-интеллектуалды іс-әрекетінің, өзін-өзі дамыту мен өз іс-әрекетін жүзеге асыру қабілеті» ретінде сипаттайды.

Ал, Т.С.Жұмашева танымдық және зияткерлік әлеуеттің қызметін анықтап, оны жоғары интеллект, ақыл-парасат деңгейі және болашақ мамандардың зияткерлік ресурстарын дамыту көрсеткіштерінің кешенді сипаттамасы ретінде қарастырады [107,б. 68]. 

Т.Б.Кенжебаева [208] зияткерлік әлеуетті білім мен іскерлік, дағды мен дәйектеудің даму деңгейі және оларды адамның практикалық қызметінде жүзеге асыру қабілеттері ретінде сипаттаса, С.М.Нұрбекова [115,б. 117] әлеуетті «тұлғалық, зияткерлік, қоғамдық, эмоционалдық және танымдық» компоненттерге бөліп қарастырады. Осы орайда, баланың зияткерлік әлеуетін дамытуда дамытушы ойындардың танымдық қызметі айрықша мәнге ие. Қазіргі педагогикалық және психологиялық ғылымдарда дамытушы ойындар баланың когнитивтік белсенділігін арттырып, ойлау қабілеті мен зейін тұрақтылығын, есте сақтауын, шығармашылық әрекетін дамытатын пәрменді әдіс ретінде қарастырылады. Сондықтан мектепке дейінгі білім беру мазмұнында дамытушы ойындарды жүйелі қолдану баланың зияткерлік дамуының тиімді тетігі ретінде өзектілігін арттырып отыр. Бұл бағыттағы зерттеулер танымдық әлеует пен ойын әрекетінің тығыз байланыста екенін дәлелдейді. Біздің зерттеу жұмысымызға сай танымдық әлеуетті ғалымдардың еңбегініне сүйене отырып, төмендегідей қарастырдық.
1. Дамытушы ойындар мен тапсырмалар. Балаларға логикалық ойлау, шығармашылық және әлеуметтік дағдыларды дамытуға арналған ойындар мен әрекеттер.

2. Білім беру бағдарламалары мен әдістері. Баланың зияткерлік әлеуетін ашатын жан-жақты бағдарламалар мен оқыту әдістері.

3. Эмоциялық қолдау және қарым-қатынас. Баланың өзін-өзі бағалауын дамыту, оның эмоционалдық қажеттіліктерін қанағаттандыру және қолдау көрсету.

4. Қоршаған орта мен тәрбиеші рөлі. Педагогтың балалармен қарым-қатынас жасау әдістері, оның эмоционалдық және танымдық дамуына әсер етеді.
Зияткерлік даму – бұл баланың танымдық, логикалық, шығармашылық, интуитивтік және дербес ойлау қабілеттерінің үйлесімді дамуы. С.П.Лапаев пен А.А.Есенбаева [209]  өз мақалаларында зияткерлік әлеуетті адамның теориялық, қолданбалы, эксперименттік білімдерінің, сондай-ақ оның шығармашылық, интуитивтік және ойлау қабілеттерінің жүйесі ретінде сипаттайды. Бұл әлеует екі құрамдастан тұрады – жүзеге асырылған және жүзеге аспаған мүмкіндіктер. Балалардың зияткерлік дамуы осы әлеуеттің жас ерекшеліктеріне сай іске асуын білдіреді.Мектепке дейінгі ересек топ балалары үшін дамытушы ойындар – зияткерлік әлеуетті жүзеге асырудың пәрменді құралы болып табылады. Мұндай ойындар танымдық процестерді (зейін, қабылдау, қиял, ес, ойлау) белсенді етіп, балаларды жаңа білімді шығармашылық жолмен игеруге жетелейді. Психолог және педагог-ғалымдардың (Л.С.Выготский, А.Н.Леонтьев, Д.Б.Эльконин) пайымдауынша, ойын – баланың ең маңызды жетекші әрекеті және зияткерлік дамудың негізгі факторы.

Дамытушы ойындардың танымдық әлеуеті

1. Танымдық қызығушылықты ояту.

Ойын барысында бала түрлі рөлдер мен жағдайларды бастан өткереді, бұл олардың айналадағы дүниеге деген қызығушылығын арттырады. Мысалы, «Ғалымдар зертханасы», «Логиктер клубы» сияқты рөлдік ойындарда бала сұрақ қоюға, мәселені шешуге үйренеді.

2. Шығармашылық ойлауды дамыту.

Ойын барысында балалар жаңа шешімдер ойлап табуға, болжам жасауға, гипотезаларды тексеруге дағдыланады.

3. Теориялық білімді қолданбалы әрекетпен ұштастыру.

Зияткерлік әлеуеттің теориялық және қолданбалы білімдер арқылы дамитыны зерттеу барысында анықталды. Балалар үшін математикалық ойындар, логикалық тапсырмалар, конструкторлар – осы білімдердің тәжірибелік көрінісі.

4. Коммуникативтік дағдылар арқылы танымдық ынтымақтастықты нығайту.

Ойындар тек жеке даму емес, сонымен қатар ұжымдық әрекетке негізделеді. Мұндай әрекетте бала басқа балалармен байланыс орнату, пікір алмасу, дәлелдеу, келісу арқылы танымдық дағдыларын жетілдіреді.

5. Интуиция мен дербес шешім қабылдау.

Зияткерлік әлеуеттің бір тармағы – интуиция. Еркін сюжетке негізделген ойындарда бала шешім қабылдайды, әрекетті жоспарлайды, нәтижесін болжайды.

С.И.Вовканич [210]  зияткерлік әлеуетті идеялар, модельдер мен жобалар жасау қабілеті деп сипаттайды. Бұл мектепке дейінгі балалардың дамытушы ойындарда өз идеяларын ұсынуымен тығыз байланысты.

В.Петренко [211] зияткерлік әлеуетті рухани және материалдық құндылықтарды жасау қабілеті ретінде қарастырады. Бұл ойын арқылы рухани дамуды – қарым-қатынас, эмоция, ынтымақтастық арқылы қалыптастырады.

Т.Стюарт [212]  оны компаниядағы жұмысшылардың білімі ретінде көрсетсе де, мектепке дейінгі мекемелерде педагог – ойын ұйымдастырушысы, ал бала – осы процестің белсенді мүшесі ретінде қарастырылады.

Дамытушы ойындар – мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік әлеуетін дамытудың тиімді құралы. Олар баланың танымдық белсенділігін, логикалық ойлауын, шығармашылығын, коммуникативтік дағдыларын және интуитивтік әрекетін дамытып, жүзеге аспаған зияткерлік мүмкіндіктерді нақты жүзеге асқан қабілеттерге айналдыруға мүмкіндік береді. Бұл ойындардың танымдық әлеуеті тек білім беріп қана қоймай, баланың тұлғалық дамуына да жан-жақты әсер етеді.

Кесте 8 - Дамытушы ойындардың танымдық әлеуеті
	Ойын түрі
	Танымдық әлеуеті
	Зияткерлік қабілеттер

	Логикалық тапсырмалар
	Анализ, салыстыру, жалпылау, қорытынды жасау
	Логикалық ойлау, есте сақтау

	Сюжеттік-рөлдік ойындар
	Оқиғаны құрастыру, рольге ену, әңгіме құрастыру
	Шығармашылық ойлау, тілдік қабілет

	Құрылымдаушы ойындар (LEGO, т.б.)
	Кеңістікті түсіну, жобалау, эксперимент жасау
	Инженерлік дағдылар, интуиция

	Математикалық ойындар
	Санау, топтау, салыстыру, логикалық тізбек құру
	Математикалық логика

	Танымдық зерттеу ойындары
	Зерттеу, бақылау, қорытынды жасау
	Танымдық белсенділік, ғылыми ойлау

	Командалық ойындар
	Өзара әрекет, келісу, шешім қабылдау
	Коммуникативтік дағды, эмоционалды интеллект


Мектепке дейінгі ересек топ балалардың танымдық әлеуеті – баланың ақыл-ой, зейін, қабылдау, қиял, ойлау, ес секілді танымдық процестерін, сондай-ақ олардың даму деңгейін зерттеу процесі. Танымдық әлеует баланың қабілеттерін, оның қоршаған орта мен ақпаратты қабылдауын, өңдеуі мен қолдануын сипаттайды. Мектепке дейінгі жастағы балалардың танымдық әлеуетін зерттеу, әдетте, психологиялық, педагогикалық және әлеуметтік аспектілерді қамтиды.
Танымдық әлеуетті зерттеген негізгі ғалымдар: Л.С.Выготский [42,с. 70] адамның когнитивтік әлеуеті әлеуметтік қарым-қатынас арқылы дамиды деп есептесе, Ж.Пиаже [41,с. 400] танымдық әлеуетті жас ерекшелігіне байланысты дамиды деп сипаттады. А.Н.Леонтьев [163,б. 56]: «Танымдық даму адамның іс-әрекет барысында қалыптасады деп түсіндірсе, З.И.Калмыкова [213] танымдық дербестігі мен белсенділігін дамытуды басты назарға алды.  Өз кезегінде Дж.Брунер: «Оқыту – құрылымдық процесті түсінуге бағытталуы тиіс» деп есептеп, Р.Стернберг [52,б. 230]: «Зияткерлік әлеует – бұл тек білім емес, ақпаратпен жұмыс істеу қабілеті» деген қорытынды жасады. 
Ойлау қабілетінің дамуы. Логикалық тапсырмалар, пазлдар, рөлдік ойындар балалардың аналитикалық ойлауын, проблемаларды шешу дағдыларын арттырады. Мұндай ойындар баланың қорытынды жасау, салыстыру және байланыстыру дағдыларын жетілдіреді.



Қабылдау және зейін. Баланың қоршаған әлемді тану процесінде оның қабылдау және зейін қабілеттері дамиды. Ойын барысында балалар өздеріне қажетті ақпаратты таңдап, маңызды детальдарды байқап, тапсырмаларды орындау кезінде зейіннің тұрақтылығын қалыптастырады.



Қиял мен шығармашылық. Сюжеттік-рөлдік ойындар мен көркемдік әрекеттер балалардың қиялын дамытып, жаңа идеялар мен шешімдер ойлап табуға ықпал етеді. Бұл шығармашылық қабілеттің дамуына көмектеседі.

Ес пен есте сақтау. Ойындар есте сақтау мен ақпаратты сақтау қабілетін арттырады, балалар суреттер мен сөздерді есте сақтап, содан кейін оларды қайталап, дұрыс қолдануды үйренеді.
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     Сурет 13 - Дамытушы ойындардың зияткерлік дамуға әсері

Танымдық әлеует – бұл адамның немесе баланың қоршаған ортаны қабылдау, ақпаратты өңдеу, түсіну және талдау қабілеті. Бұл ұғым адамның ақыл-ой, ойлау және когнитивті қабілеттерін дамытуға байланысты барлық мүмкіндіктерінің жиынтығын білдіреді. Танымдық әлеует адам миының ойлау, есте сақтау, зейін, тілдік қабілеттер, қабылдау, оқыту, шығармашылық және проблемаларды шешу дағдыларын қамтиды. Ал танымдық әлеуеттің негізгі құрамдас бөліктері мыналар:
- Ойлау – ақпаратты өңдеу, жаңа идеялар мен шешімдер ойлап табу қабілеті. Бұл процесс аналитикалық, логикалық және шығармашылық ойлауды қамтиды.
- Есте сақтау – алынған ақпаратты сақтау және қажетті уақытта қайтадан жаңғырту қабілеті. Бұл қабілет адамның білімін кеңейтуге және өз тәжірибесін тиімді қолдануға мүмкіндік береді.
- Зейін – өзара байланысты ақпаратты таңдау және оған шоғырландыру қабілеті. Зейін адамның ойлау үдерісін басқаруға, мәселені шешуге көмектеседі.
- Қабылдау – қоршаған әлемнен ақпаратты жинау және оны дұрыс түсіну процесі. Бұл қабылдау адамның ақпаратты дұрыс өңдеуі үшін өте маңызды.
- Шығармашылық – жаңа идеялар мен шешімдерді ойлап табу қабілеті. Танымдық әлеует шығармашылықты да қамтиды, өйткені ол баланың немесе адамның қоршаған ортаны жаңа қырынан көруге мүмкіндік береді.
- Тілдік қабілет – сөздерді қолдану, сөйлеу, тыңдау және жазу дағдыларын дамыту. Тіл адамның ойлау процесін жақсартып, жаңа білімді меңгеруге көмектеседі.








Проблемаларды шешу – түрлі жағдайларда тиімді шешімдер қабылдай білу, қиындықтарды жеңу. Бұл қабілет адамның күнделікті өмірде кездесетін қиындықтарды жеңуге қажетті ойлау процестерін басқаруға мүмкіндік береді.        
Танымдық әлеует – адамның білімді меңгеру, оны қолдану, талдау, жинақтау және жаңа жағдайларға бейімделу қабілеттерін қамтитын интегративті ұғым. Бұл қабілеттер жүйесі тұлғаның зияткерлік дамуының көрсеткіші ретінде қарастырылады. Дамытушы ойындар, өз кезегінде, осы танымдық құрылымдарды белсендіретін, нақты іс-әрекет арқылы оларды дамытатын тиімді орта болып табылады.






Зерттеу жұмыстарын зерделей келе, танымдық әлеуеттің дамуы – баланың зияткерлік өсуіне, логикалық және шығармашылық ойлауға негіз болады. Бұл тұлғаның зерделі, ізденгіш, жаңашыл болуына мүмкіндік береді деген қорытынды жасадық. 









Әлеует – баланың биологиялық, психологиялық және әлеуметтік мүмкіндіктерінің өзара ықпалдастығы негізінде қалыптасатын, белгілі бір даму бағыттарында өзектіленуге қабілетті ішкі ресурстарының жиынтығы.
Танымдық әлеует – бұл адамның танымдық үдерістерін (зейін, қабылдау, есте сақтау, ойлау, қиял) тиімді іске қосу және жаңа ақпаратты меңгеру, өңдеу, қолдану мүмкіндіктерінің жиынтығы.
Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу бағдарламасында «Танымдық және зияткерлік дағдыларды дамыту» математика негіздері ұйымдастырылған іс-әрекеті арқылы іске асырылады деп көрсетілген. Олай болса, «Математика негіздеріне» сәйкес төмендегі түсініктерге тоқталамыз.

Кесте 9 - Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу бағдарламасындағы танымдық және зияткерлік дағдыларды дамыту негіздері

	Жиын
	Балаларға жиын, оның әртүрлі түстегі, пішіндегі, өлшемдегі заттардан тұратындығы туралы түсінік беру, заттарды жұппен қою арқылы оларды санамай-ақ салыстыру негізінде тең немесе тең еместігін анықтай білу

	1
	2

	Сан, санау
	5-ке дейін реттік санау дағдыларын дамыту, реттік сан есімдерді атау, сандарды реті бойынша атауға «нешінші?» сұрағына жауап беруге және қорытынды санды атауға, «барлығы қанша?» сұрағына жауап беруге үйрету. Екі қатарда орналасқан заттар тобын салыстыруды үйрету, теңдік және теңсіздік туралы ұғымдарды қалыптастыру. Тең ұғымын екі тәсілмен саны бойынша кем топқа бір затты қосу немесе артық топтан алып тастау арқылы қалыптастыру, «қанша болды?», «қаншасы қалды?» сұрақтарына жауап беруге үйрету. 5 көлемінде тура және кері санауға жаттықтыру.

	Шама
	Заттар шамасы бойынша әртүрлі болатындығы жайлы түсінік беру. Ұзындығы, ені, және биіктігі бойынша екі затты салыстыру, екі затты үстіне және қасына қою тәсілдерін қолданып, жуандығы бойынша 


9 – кестенің  жалғасы

	1
	2

	
	заттарды салыстыру, салыстыру нәтижелерін ұзын-қысқа, енді-енсіз, биік-аласа, жуанжіңішке сын есімдермен белгілеу. Бірнеше затты өсу және кему ретімен орналастырып, салыстыру.

	Геометриялық фигуралар
	Балаларды геометриялық фигураларды (дөңгелек, үшбұрыш, төртбұрыш) және денелерді (куб, шар, цилиндр) танып, атай білуге үйрету, геометриялық пішіндерді көру және сипап сезу арқылы зерттеу, сөйлеуде сын есімдерді қолданып, салыстыру нәтижелерін атау (ұзындау-қысқалау, кеңдеу-тарлау, жоғары-төмен, қалың-жұқа немесе ұзындығы, ені, биіктігі, қалыңдығы бойынша тең).  

	Кеңістікті бағдарлау
	Кеңістік бағыттарын өзіне қатысты анықтау, берілген бағытта қозғалу (алға-артқа, оңға-солға, жоғары-төмен), заттарды оң қолмен солдан оңға қарай орналастыру, заттардың өзіне қатысты орналасуын сөздермен белгілеу (менің алдымда үстел, сол жағымда орындық тұр).

	Уақытты бағдарлау
	Тәулік бөліктері (таңертең, күндіз, кеш, түн) олардың сипаттамалық ерекшеліктері мен реттіліктері, «бүгін», «кеше», «ертең» туралы ұғымдарын кеңейту


Мектепке дейінгі ересек жас – баланың зияткерлік қабілеттері қалыптасатын әрі қарқынды дамитын шешуші кезеңдердің бірі. Бұл жаста балалардың танымдық белсенділігі артып, олар қоршаған ортадағы құбылыстарға терең қызығушылық танытып, күрделі ойлау әрекеттеріне бейімделе бастайды. Зияткерлік дамуға әсер ететін факторларды жүйелеу үшін ғылымда биогенетикалық және социогенетикалық факторлар ұғымы қолданылады.
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Сурет 14 - Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу бағдарламасына сәйкес балалардың біліктері мен дағдыларының тізбесінде көрсетілген ересек топ балаларының зияткерлік дағдысы

Зияткерлік дамуға әсер ететін факторлар:

1. Биогенетикалық факторлар – баланың табиғи, физиологиялық және тұқым қуалаушылық ерекшеліктерімен байланысты факторлар:

- Нейрофизиологиялық даму деңгейі (орталық жүйке жүйесінің жетілуі, ми жарты шарларының қызметі);

-Тұқымқуалаушылық бейімділік (ата-анасының интеллектуалдық қабілетіне ұқсастық);

- Соматикалық денсаулық (баланың жалпы физикалық жағдайы мен психофизиологиялық тұрақтылығы);

- Сенсорлық қабылдау жүйесінің даму ерекшеліктері (көру, есту, тактильдік қабылдаулар).

2. Социогенетикалық факторлар – әлеуметтік орта мен тәрбиелік ықпалмен байланысты факторлар:

- Отбасының әлеуметтік-мәдени деңгейі (ата-ананың білімі, тәрбие беру стилі, материалдық жағдайы);

- Педагогикалық ықпал (мектепке дейінгі ұйымдардағы оқу-тәрбие процесінің мазмұны мен сапасы);

- Қарым-қатынас ортасы (ересектермен және құрдастармен өзара әрекеттесу сапасы);

- Тілдік ортаның байлығы (сөйлеу белсенділігі, сөздік қоры, түсіну және өз ойын білдіру дағдысы);

- Танымдық әрекетті ұйымдастыру ерекшеліктері (баланың ізденіс, сұрақ қою, себеп-салдарлы байланыстарды тануға деген ынтасы).

Зияткерлік даму – мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың тұлғалық қалыптасуының өзекті құрамдас бөлігі болып табылады. Бұл кезеңде баланың танымдық процестері – ойлау, зейін, есте сақтау, қиял және тіл – қарқынды дамуға бейім болады. Осындай маңызды кезеңде зияткерлік дамуды қолдаудың және белсендірудің тиімді әдістерінің бірі ретінде дамытушы ойындардың танымдық әлеуеті педагогикалық және психологиялық ғылымдарда кеңінен мойындалған. Дамытушы ойындар – баланың танымдық қызығушылығын арттырып, оның зерттеушілік, шығармашылық және логикалық қабілеттерін дамытуға бағытталған мазмұнды әрекет түрі.

Ғылыми-зерттеулерде дамытушы ойындар зияткерлік қабілеттерді белсендіруге мүмкіндік беретін маңызды құрал ретінде сипатталады. Мұндай ойындар баланың танымдық процестерін жандандырып, логикалық ойлауын, есте сақтауын, зейінін, қиялын, тіл байлығын және шығармашылық әлеуетін дамытуға ықпал етеді. Танымдық әлеуеті жоғары ойындар келесі бағыттарда тиімділігімен ерекшеленеді:

- Баланың белсенді зерттеу және танымдық әрекетін ынталандырады;

- Ойлау операцияларын (талдау, синтез, салыстыру, топтау, қорыту) қалыптастырады;

- Себеп-салдар байланыстарын ұғынуға жағдай жасайды;

- Проблемалық жағдайлар арқылы шығармашылық ізденіс пен шешім қабылдау дағдыларын жетілдіреді;

- Сөйлеу және коммуникативтік дағдыларды дамытуға ықпал етеді.

Мысалы, рөлдік-дидактикалық ойындар, құрылымдық-логикалық ойындар, конструкторлық тапсырмалар, үстел үсті ойындары мен танымдық тапсырмалар – баланың өз бетінше шешім қабылдау, жоспарлау, стратегиялық ойлау және рефлексия жасау қабілеттерін дамытады. Сонымен қатар, мұндай ойын түрлері балалардың қызығушылығын арттырып, оларды оқу-танымдық әрекетке табиғи жолмен жұмылдырады.

Дамытушы ойындар барысында ұйымдастырылған әрекет тек зияткерлік дамуды ғана емес, сонымен бірге тұлғалық қасиеттерді – ерік-жігер, шыдамдылық, өзін-өзі реттеу, топпен өзара әрекеттесу және әлеуметтік жауапкершілік дағдыларын да қалыптастырады. Бұл қасиеттер баланың болашақта табысты оқуына және тұлға ретінде қалыптасуына негіз болады.

Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дамуы биогенетикалық және социогенетикалық факторлардың өзара ықпалымен жүреді. Биогенетикалық факторлар – баланың туа біткен анатомиялық-физиологиялық ерекшеліктері мен генетикалық мүмкіндіктері болса, социогенетикалық факторлар – оның әлеуметтік ортасы, тәрбиелеу-оқыту жағдайлары, педагогикалық ықпалдар мен қарым-қатынас жүйесі. Осы орайда, дамытушы ойындар – осы екі фактордың арасындағы байланысты үйлестіріп, баланың зияткерлік әлеуетін ашудың тиімді әдістемелік тетігі ретінде танымдық белсенділікті арттыруда маңызды рөл атқарады.

Қорытындылай келе, мектепке дейінгі ұйымдарда дамытушы ойындарды жүйелі қолдану арқылы балалардың зияткерлік қабілеттерін дамыту – қазіргі заманғы білім беру үдерісінің басым бағыты болып табылады. Бұл тәсіл тек когнитивтік емес, сонымен қатар эмоционалдық және әлеуметтік даму салаларын да қамти отырып, жан-жақты дамыған жеке тұлғаны қалыптастыруға мүмкіндік береді. Алдағы зерттеу бағытында осы дамытушы ойындардың мазмұнын, құрылымын және әдіснамалық негіздерін нақтылап, олардың мектепке жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудағы тиімділігін тәжірибелік негізде дәлелдеу қажет.

Келесі кезекте мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың әдіснамалық тұғырларын қарастыратын боламыз.
2.2 Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың әдіснамалық тұғырлары
Қазіргі білім беру жүйесінде мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік әлеуетін дамыту – басым бағыттардың бірі ретінде айқындалып отыр. Әсіресе ересек топ балаларының когнитивтік қабілеттері мен танымдық белсенділігін қалыптастыруда дамытушы ойындардың әдіснамалық негіздерін ғылыми тұрғыда зерделеу қажеттігі туындауда. Себебі бұл жастағы балаларда логикалық ойлау, зейін, есте сақтау, сөйлеу, шығармашылық және зерттеушілік дағдылар белсенді дамитын кезең басталады. Осыған байланысты олардың зияткерлік дағдыларын мақсатты және жүйелі дамыту үшін педагогикалық үдерісте қолданылатын әдістер мен тәсілдердің ғылыми негізделуі ерекше маңызды.

Зияткерлік дағдыларды дамытудың тиімді жолдарының бірі – дамытушы ойындарды әдіснамалық тұрғыдан сауатты ұйымдастыру. Бұл бағытта ойынды баланың психологиялық-педагогикалық даму ерекшеліктеріне бейімдей отырып, оның жеке дара ерекшеліктерін ескеретін, белсенді әрекетке тартатын, шығармашылық қабілетін ашатын тәсілдер жүйесін қалыптастыру қажет. Дамытушы ойындар арқылы балалардың когнитивтік белсенділігін арттыруда гуманистік, тұлғалық-бағдарлы, әрекеттік және дамытушылық оқыту тұғырларының тоғыса қолданылуы зияткерлік әлеуетті жан-жақты жетілдіруге жағдай жасайды.

Сонымен қатар, заманауи әдіснамалық тұғырлар баланың тек білімдік дағдыларын ғана емес, сонымен қатар ойлау операцияларын (талдау, қорыту, салыстыру, себеп-салдарлық байланыс орнату), шығармашылық және рефлексивтік қабілеттерін дамытуға мүмкіндік береді. Бұл аспектілер дамытушы ойын мазмұнының теориялық негізделуін және практикалық қолдану тетіктерін зерттеуді қажет етеді. Осыған байланысты мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларына арналған дамытушы ойындарды қолдану әдістемесін ғылыми-теориялық және әдіснамалық деңгейде жүйелеу – бүгінгі таңда мектепке дейінгі білім беру саласында аса өзекті мәселе болып табылады.

Зерттеу тақырыбына сәйкес алға қойылған міндеттерді шешу мақсатында педагогикалық зерттеудің әдіснамалық негізі ретінде тиісті әдіснамалық тұғырлар айқындалды. Осы зерттеудің әдіснамалық негіздерінің бірі ретінде аксиологиялық тұғыр алынды. Аксиологиялық тұғыр бала тұлғасының зияткерлік дамуын тек танымдық қабілеттер жүйесі ретінде емес, сонымен қатар білімге, ойлауға және шығармашылыққа бағытталған құндылықтық бағдарлар ретінде қарастыруға мүмкіндік береді.

В.А.Сластенин мен Г.И.Чижакованың [214] (2003) пайымдауынша, «адам санасы – бұл жоғары құндылық», өйткені сана арқылы тұлға бағалай алады, таңдай алады және адамгершілік пен ақылға негізделген әрекет жасай алады Осы тұғырда, мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар арқылы дамыту тек ойлау операцияларын (салыстыру, талдау, жалпылау) меңгеру ғана емес, сонымен қатар ақыл-ой әрекетінің мәні мен маңызын балаға ұғындыру болып табылады. Зерттеудің әдіснамалық негізі ретінде В.А.Краевскийдің (2001) тұжырымдалған педагогикалық тұғырлар жүйесі алынды [215]. 

Бірінші аксиологиялық тұғыр білім беру үдерісінде білімге, ойлауға, тұлғалық дамуға деген құндылықтық көзқарас қалыптастыру қажеттігін алға тартып, балаларда танымға деген жағымды қарым-қатынас, ақыл-ой еңбегін бағалау, ынталану, зияткерлік әрекетке мотивация оянады.

Екінші жүйелілік тұғыр оқыту мен тәрбиелеу және дамыту үдерісін біртұтас, құрылымды, өзара байланысты элементтер жүйесі ретінде қарастыруды ұсынады. Білім беру үдерісінің мазмұнын, мақсаттарын, құралдарын, әдістерін, нәтижелерін жүйелі талдауға негізделген ғылыми таным әдісі деп сипатталады, яғни дамытушы ойындар баланың зияткерлік дамуына әсер ететін көпкомпонентті жүйе ретінде қарастырылады.

Үшінші тұлғаға бағдарланған тұғыр оқу-тәрбие үдерісінің баланың дара ерекшеліктерін, қабілеттерін, қызығушылықтарын есепке алу негізінде құрылуын талап етеді, білім беру міндеттері тек пәндік біліммен шектелмей, баланың тұлғалық әлеуетін ашуға бағытталуы тиіс. Аталған тұғыр дамытушы ойындарды әр баланың даму деңгейіне сай іріктеуді және жағымды қарым-қатынасты құруды қажет етеді.

Төртінші іс-әрекеттік тұғыр тұлғаның зияткерлік және жеке бас дамуының негізгі шарты ретінде белсенді әрекетке қатысуын қарастырады. В.А. Краевскийдің пікірінше, баланың білімді меңгеруі мен дамуы тек дайын ақпаратты қабылдау емес, іс-әрекетке ену, тапсырмалар шешу, рефлексия жасау арқылы жүзеге асады. Осыған байланысты, дамытушы ойындар зияткерлік тапсырмалар арқылы балалардың әрекет ету, ойлау, шешім қабылдау дағдыларын жетілдіреді. 
А.Н.Леонтьев (1975) «Деятельность. Сознание. Личность» еңбегінде іс-әрекеттік тұғыр  тұлғаның дамуын, оның қоршаған ортамен өзара әрекеттесуіндегі белсенді іс-әрекеті арқылы жүзеге асады деп қарастырады. Ол тұлғаны тек психикалық процестердің жиынтығы емес, өмірлік әрекеттердің жүйелі құрылымы ретінде сипаттайды [24,с. 180]. А.Н.Леонтьевтің пайымдауынша, іс-әрекет адамның қоршаған ортамен байланыс құралы, ал баланың дамуы осы әрекетке белсенді қосылуы арқылы жүзеге асады. Демек бала әртүрлі іс-әрекет сатыларының өзара байланысы нәтижесінде  даму үдерісіне түседі. Әртүрлі іс-әрекет сатыларында дамытушы ойындар баланың когнитивтік дамуының тиімді құралы ретінде танылады. Осы тұрғыда Джон Дьюидің (1938) «оқыту – әрекет арқылы жүзеге асады» деген идеясына сүйенсек білім беру қызығушылыққа, қиындықтарды жеңуге, еркін шығармашылыққа және бірлесе әрекет етуге негізделген үдеріс [33,с. 245]. Адамды оқыту мен тәрбиелеу тек оның өз белсенді әрекеті аясында жүзеге асады (А. Дистерверг, 1850).Осы орайда мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамыту баланың тәжірибесіне, белсенділігіне сүйене отырып ұйымдастыру керектігін байқаймыз. Оқу іс-әрекеті баланың мотивациясы мен рефлексиясын дамытуға ықпал етеді (Выготский, 1982). А.К.Маркова баланың мотивациясының тұрақтылығын іс-әрекетке қатысуына, жетістікке жетуге деген қажеттілігіне негізделген педагог пен ата-ананың қолдауы ретінде түсіндіреді  Мектепке дейінгі жастағы балалардағы рефлексия  таңғаларлық әрі көпқырлы құбылыс, рефлексия нәтижесінде бала дамиды, жетіледі, қоршаған ортаны тани бастайды, баланың танымдық әрекетіне талдау жасауына мүмкіндік беріп, зияткерлік дағдылары дамиды (Хуторской, 2005).

Ш.Т.Таубаева (2001) [216] аксиологиялық тұғырды тұлғаның ішкі дүниесімен, адамгершілік мәдениетімен және азаматтық жауапкершілігімен тығыз байланыстыра қарастырады және педагог рухани-адамгершілік бағдар беруші, яғни баланың құндылықтық дамуыны ықпал етуімен сипатталады.  Ғалым ұсынған қағидат мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар арқылы дамытуда танымдық әрекетке құндылықтық мән беруге негіз болады. 
Тұлғаға бағытталған тұғыр  зерттеулерде жиі қолданылатын, баланың даралығын, қызығушылықтары мен қабілеттерін ескеруге негізделген педагогикалық әдіснамалық бағыт.  (К.Роджерс, В.В.Сериков, А.В.Мудрик, Н.Е. Щуркова, И.С.Якиманская)

Когнитивті-дамытушылық тұғыр баланың зияткерлік дағдылырын дамытуда  белсенді танымдық әрекетіне сүйенуді көздейді. Когнитивті-дамытушылық тұғырдың теориялық негіздері бірқатар отандық және шетелдік психологтар мен педагогтердің еңбектерінде (Ж.Пиаже, Л.Выготский, Дж. Брунер, Д.Б.Эльконин, А.В.Запорожец, А.Н. Леонтьев, Қ. Жарықбаев және т.б.) жан-жақты сипатталған. Баланың ақыл-ойы белгілі даму кезеңдері арқылы (сенсомоторлықтан формалды операцияларға дейін) жүзеге асады деп пайымдайды. Ж.Пиаже (1970) бала білімді дайын күйде қабылдамайды, оны өзі құрастырады, ал когнитивті дамудың өзегі ассимиляция мен аккомодация үдерістерінде жатыр [41,с. 56].

Л.С.Выготский (1982) баланың танымдық дамуын әлеуметтік ортамен тығыз байланыста қарастырып, жақын даму аймағы (ЗДА) ұғымын енгізді. Оның пікірінше, оқу әрекеті когнитивтік даму мен әлеуметтенудің бірлігі, ал бала әлеуетті мүмкіндіктеріне басқа адаммен әрекет арқылы қол жеткізеді [42,с. 70]. Танымдық процесті белсенді ізденіс пен құрылымдық негізде дамыту қажеттігін Дж.Брунер оқыту үдерісін индуктивті ойлау, проблемалық тапсырмалар және спиральдық мазмұн арқылы ұйымдастыру баланың когнитивтік дамуына оң ықпал ететінін дәлелдеген [127,р. 23].

Когнитивті дамудың мектепке дейінгі жастағы маңызды формасы ретінде ойын әрекетін қарастырған ғалымдардың бірі Д.Б.Эльконин баланың негізгі танымдық формасы ретінде сюжеттік-рөлдік ойынды сипаттап, оқу әрекетінің кезеңдерін құрылымы зияткерлік дағдыларды дамытудың мазмұндық негізін құрайды [58,с. 300].

А.В.Запорожец (1986) когнитивті дамудың негізі ретінде сенсорлық тәжірибе мен қимыл-қозғалыс әрекетін қарастырды. Оның көзқарасында баланың танымдық белсенділігі практикалық әрекет пен заттық операцияларға негізделуі тиіс [28,с. 515].

А.Н.Леонтьев (1975) танымды әрекетпен тығыз байланыстырып, баланың санасы мен зияткерлік қабілеттері нақты мақсатқа бағытталған әрекет құрылымында қалыптасатынын негіздеді [163,б. 52].

Қ.Жарықбаев (1993) когнитивті даму процесін ұлттық таныммен байланыстыра қарастырып,  баланың танымын қалыптастыруда дәстүрлі тәрбие, тіл, еңбек, ертегі, ойын секілді мәдени құралдардың ықпалы ерекше екенін дәлелдеген [66,б. 482].

С.М.Нурбекова (2023) өз диссертациялық зерттеуінде когнитивті дамытушы тұғырды мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың креативтік әлеуетін қалыптастырудың негізгі әдіснамалық негіздерінің бірі ретінде қарастырады. Бұл тұғыр баланың қабылдау, ойлау, қиял, зейін, есте сақтау және сөйлеу сияқты танымдық үдерістерін белсендіру арқылы оның зияткерлік және шығармашылық әлеуетін дамытуға бағытталған. Автордың пікірінше, ойын –  баланың когнитивтік белсенділігін арттыратын, танымдық әрекет пен шығармашылықты ұштастыратын табиғи орта. Ойын процесінде бала шынайы және елестік бейнелерді салыстырып, қиялдайды, шешім қабылдайды, бірегей идеялар ұсынады. Зерттеуде дамытушы ойындар когнитивтік механизмдерді іске қосатын тиімді құрал ретінде негізделген [115,б. 136].
Жүйелілік тұғыр  оқыту мен тәрбиелеу процесінде  біртұтас жүйе ретінде қарауды көздейтін педагогикалық бағыт. Жүйелілік тұғыр педагогикалық құбылыстар мен үдерістерді талдауда тұтастық, құрылымдылық, бірізділік пен ішкі логикалық үйлесімділікті қамтамасыз етеді. Білім беруде жүйелілік   тұғыр  құрылымдық элементтері (мақсат, мазмұн, әдіс, құрал, нәтиже) өзара тығыз байланыста болатын бірегей тұтас құрылым. 

Жүйелілік тұғыр – педагогикалық үдерісті ғылыми-теориялық негізде ұйымдастыруда маңызды рөл атқаратын жетекші әдіснамалық қағидалардың бірі. Бұл тұғыр білім беруді өзара байланысты және мақсатқа бағытталған құрамдас бөліктердің тұтас жүйесі ретінде қарастырады. Аталған тұғырдың ғылыми негізін салған австриялық биолог әрі философ Людвиг фон Берталанфи өз еңбектерінде кез келген құбылысты, соның ішінде білім беру үдерісін, өзара әрекеттесетін және ашық құрылымға ие жүйе ретінде сипаттады. Оның «Жалпы жүйелер теориясы» білім беруге бейімделіп, педагогикалық процесті біртұтас әрі құрылымды жүйе ретінде түсінуге мүмкіндік берді. Бұл көзқарас дамытушы ойындарды да оқыту жүйесінің маңызды және мазмұнды компоненті ретінде қарастыруға негіз болады.

Дж.Брунердің «Спиральдық оқу» теориясы жүйелілік тұғырдың баланың танымдық дамуындағы орнын нақтылап, білімді біртіндеп, сатылы түрде меңгертудің маңызын көрсетті. Ол оқу материалы баланың жас ерекшелігіне сай кезең-кезеңмен ұсынылып, танымдық әрекет үнемі қайталанып әрі тереңдетіліп отыруы қажет деп санайды. Бұл ұстаным мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытатын ойындарды жүйелі құрылымдауға және олардың мазмұнын күрделендіруге мүмкіндік береді.

Педагогикада жүйелілік тұғырдың мәні мен мазмұнына терең талдау жасаған ғалымдардың бірі – В.П.Беспалько. Ол білім беру процесінде әрбір элемент нақты мақсатқа сай құрылуы тиіс екенін атап өтіп, дидактикалық бірлік ұстанымын ұсынды. Бұл ұстаным бойынша оқытудың мазмұны, әдістері және күтілетін нәтижелері арасында ішкі логикалық байланыс орнауы тиіс (Беспалько, 1989). М.А.Данилов (1975) жүйелілік тұғырды оқу мазмұнын логикалық құрылымға келтіру арқылы баланың белсенді танымдық әрекетін дамытудың негізгі шарты деп сипаттайды. Оның пайымдауынша, оқу материалының жүйелі берілуі арқылы баланың ойлау қабілеті де дами түседі.

И.Я.Лернер оқыту үдерісін  білім мазмұны мен әдістерінің өзара байланысына негізделген дидактикалық жүйе ретінде сипаттап, білім берудің логикалық және құрылымдық ұйымдастырылуын ұсынады (Лернер, 1981). Бұл идеялар ойын әрекетін ұйымдастыруда, әсіресе дамытушы ойындардың мазмұнын нақты мақсаттарға сай құруда маңызды. Ю.К.Бабанский жүйелілік тұғырды педагогикалық процесті тиімді ұйымдастыру құралы ретінде қарастырып, оның әрбір элементі өзара байланыста әрі нәтижеге бағытталған болуы қажет деп санайды (Бабанский, 1982). Т.А.Ильина (1984) жүйелілік қағидасын білім беру мазмұнын жүйелеуде, сабақ құрылымын құруда және білімнің беріктігін қамтамасыз етуде негізгі дидактикалық талап ретінде көрсетеді. Ол жүйелі түрде ұйымдастырылған оқыту баланың білімді жалпылау және практикада қолдану дағдыларын қалыптастыратынын негіздейді.

В.И.Андреев (2006) жүйелілік тұғырды шығармашылық және тұлғалық даму қағидаларымен ұштастыра отырып, білім беру жүйесін креативті және тұлғаға бағытталған үдеріс ретінде сипаттайды. Оның пікірінше, оқыту бала мен педагогтің бірлескен, мақсатқа бағытталған әрекеттестігіне негізделуі тиіс.

Осы теориялық тұғырлардың негізінде дамытушы ойындарды педагогикалық жүйенің мазмұнды компоненті ретінде құрылымдау мүмкіндігі артады. Дамытушы ойындар баланың ойлау, талдау, салыстыру, қорыту, себеп-салдарлық байланыс орнату сияқты зияткерлік дағдыларын мақсатты әрі кезеңдік сипатта дамытатын құрал ретінде қарастырылады. Бұл ойындарды жүйелі ұйымдастыру – баланың когнитивтік даму деңгейін ескеріп, бірізділікпен күрделендіру және мазмұнды қайталауға негізделуі тиіс. Сонда ғана ойын әрекеті жай ғана қызықты белсенділік емес, нақты педагогикалық мақсаттарды көздейтін, нәтижеге бағытталған дидактикалық жүйеге айналады.

Жүйелілік тұғырдың шетелдік және отандық ғалымдар еңбектерінде жан-жақты негізделуі мектепке дейінгі білім беру үдерісін ғылыми-әдіснамалық тұрғыдан тиімді құрылымдауға мүмкіндік береді. Бұл тұғыр дамытушы ойындарды педагогикалық процестің маңызды бөлігі ретінде қарастырып, баланың зияткерлік әлеуетін біртіндеп, жүйелі түрде дамытуға жағдай жасайды. Сонымен қатар, ол оқу-тәрбие жұмысын мақсатқа сай ұйымдастыруда тәрбиеші мен бала арасындағы өзара әрекеттестіктің сапасын арттыруға, оқу материалының логикасын сақтай отырып, білім мазмұны мен күтілетін нәтижелер арасында тығыз байланыс орнатуға септігін тигізеді. Осылайша, жүйелілік тұғыр – дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларды қалыптастырудың ғылыми-теориялық негізін қамтамасыз ететін маңызды әдіснамалық бағыт болып табылады.

Дамытушы ойындар тек әдіс емес, құндылықтарға негізделген педагогикалық жүйе ретінде қолданылады. Мұндай ойындарда бала зияткерлік тапсырмаларды шешу арқылы білім алуға деген оң көзқарас қалыптастырады, ойлау дағдыларына баулынады және саналы, уәжді танымдық белсенділікке бейімделеді. Осыған орай мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуда ғалымдардың идеяларын дамытушы ойындармен байланыстыра қарастырдық (кесте 10).
Кесте 10 -  Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың қогнитивті тұғырын дамытушы ойындармен байланыстыру
	Ғалымдар
	Зияткерлік дағдыларды дамыту идеялары
	Дамытушы ойынмен байланысы


	Ж.Пиаже
	Ақыл-ой даму кезеңдері. Бала білімді өзі құрастырады (ассимиляция, аккомодация).
	Ойын – баланың тәжірибе арқылы логикалық операцияларды меңгеруінің құралы.

	Л.С.Выготский
	Жақын даму аймағы (ЖАДА). Әлеуметтік өзара әрекет арқылы даму.
	Дамытушы ойындарда ересекпен немесе құрдаспен бірлесе әрекет жасау арқылы ЗДА іске асырылады.

	Дж Брунер
	Оқыту – белсенді ізденіс, спиральдық құрылым, проблемалық тапсырмалар.
	Дамытушы ойындарда баланың өзі шешім қабылдауына мүмкіндік беретін тапсырмалар ұсынылады.

	Д.Б.Эльконин
	Ойын – жетекші іс-әрекет. Оқу әрекеті ойында қалыптасады.
	Сюжеттік-рөлдік ойындар арқылы логикалық ойлау, мақсат қою, жоспарлау қалыптасады.

	А.В.Запорожец
	Сенсорлық және қозғалыстық әрекет – танымның негізі.
	Қимылды-дидактикалық ойындарда көру, есту, қозғалыс арқылы зейін мен қабылдау дамиды.

	А.Н.Леонтьев
	Іс-әрекет құрылымы: мотив – мақсат – құрал – нәтиже.
	Ойын барысында бала әрекетті саналы жоспарлап, нәтижеге жетуге ұмтылады.

	Қ.Жарықбаев
	Танымдық даму – ұлттық дүниетаныммен, тілмен, дәстүрмен тығыз байланысты.
	Дамытушы ойындарда халық ертегілері, салт-дәстүр элементтері арқылы когнитивтік қабілет дамиды.


Қазіргі мектепке дейінгі білім беру процесінде инновациялық тұғыр педагогикалық үдерістерді жаңартуға, білім мазмұны мен әдістерін түрлендіруге бағытталған әдіснамалық негіз болып табылады. Инновациялық тұғыр заманауи білім беру талаптарына сай келетін, баланың шығармашылық, танымдық және зияткерлік әлеуетін ашуға бағытталған жаңа технологиялар мен тәсілдерді (В.И. Андреев, Г.К.Селевко, Ш.Таубаева, Ә.Қ.Қоңыратбаев, А.Е.Әбілқасымова, Р.Ә. Ертаева және т.б.) жүйелі пайдалануды көздейді. Инновациялық тұғыр педагогика ғылымында XX-XXI ғасырлар тоғысындағы әлеуметтік өзгерістерге, ақпараттық-коммуникациялық дамуға байланысты алдыңғы қатарға шықты. Оның негізінде әр баланың жеке мүмкіндігін ескере отырып, шығармашылықпен, жаңаша тәсілдермен оқыту мен тәрбиелеу қағидаты жатыр.
В.И.Андреев инновациялық білім беруді құндылыққа, шығармашылыққа, дербестікке және серіктестікке бағытталған деп сипаттайды. Г.К.Селевко инновациялық тұғырды құрылымдық-динамикалық жүйе ретінде қарастырып, оның мазмұнына ақпараттық технологиялар, жобалық және зерттеушілік тәсілдер, оқытуда ойын элементтерін қолдану сияқты бағыттарды енгізеді [183,с. 52]. Соңғы жылдары мектепке дейінгі білім беру саласында инновациялық тұғыр кәсіби даярлықтың маңызды әдіснамалық негізі ретінде кеңінен зерттеліп келеді. Инновациялық тұғыр болашақ педагогтердің зерттеушілік құзыреттілігін қалыптастыруға және дамытуға бағытталған заманауи, жаңашыл білім беру стратегиялары мен әдістер жиынтығы ретінде түсіндіріледі. Г.М.Мышбаева (2022) зерттеуінде инновациялық тұғыр педагогтің зерттеушілік іс-әрекетке бейімділігін, бала тәрбиесінде жаңашыл ойлау қабілетін, кәсіби дамуға бағытталған әрекеттерді қалыптастыру құралы ретінде негізделеді [109,б. 125].
Л.Р.Тайтелиева (2023) диссертациялық жұмысында инновациялық тұғырды теориялық-әдіснамалық және практикалық тұрғыда талданған. Зерттеуде инновациялық іс-әрекетке даярлық болашақ тәрбиешілердің: креативті ойлау қабілетін, технологиялық құзыреттілігін, өзгермелі жағдайларға икемделу дағдыларын, білім берудің жаңашыл әдістерін меңгеруін қамтитын кешенді сапа ретінде қарастырылады [111,б. 113].

Мектепке дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытуда әдіснамалық негізделген аксиологиялық, когнитивті - дамытушы, жүйелілік, жеке тұлғаға бағдарланған, инновациялық, іс-әрекеттік тұғырлар сипаттамасы (кесте 11). 
Кесте 11 - Мектепке дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытуда әдіснамалық тұғырлар

	Әдіснамалық тұғыр атауы
	Зияткерлік дағдыны дамытуға байланысты мәні, мазмұны, қызметі
	Негізгі идеялар
	Зерттеген ғалымдар

	1
	2
	3
	4

	Аксиологиялық тұғыр
	Баланың ойлау мен білімге деген құндылықтық қатынасын, танымға ынтасын арттыру
	Ойлау мен ақыл-ой әрекетінің мәнін балаға ұғындыру, құндылықтық бағдар қалыптастыру
	В.А. Сластенин, Г.И. Чижакова, Ш.Т. Таубаева

	Когнитивті-дамытушы тұғыр
	Баланың қабылдау, қиял, ойлау, сөйлеу үдерістерін дамытушы ойындар арқылы белсендіру
	Танымдық үдерістер мен шығармашылықты ойын арқылы дамыту
	Ж. Пиаже, Л.С. Выготский, Дж. Брунер, Д.Б. Эльконин, А.Н. Леонтьев, Қ. Жарықбаев, С.М. Нұрбекова

	Жүйелілік тұғыр
	Зияткерлік дамуды біртұтас жүйе ретінде қарастыру, логикалық құрылымды қамтамасыз ету
	Мақсат-мазмұн-нәтиже арақатынасы арқылы зияткерлік әлеуетті жүйелі дамыту
	Л. фон Берталанфи, Дж. Брунер, В.П. Беспалько, М.А. Данилов, И.Я. Лернер, Ю.К. Бабанский, В.И. Андреев, Т.А. Ильина

	Жеке тұлғаға бағдарланған тұғыр
	Әр баланың қызығушылығы мен қабілетіне сай ойындарды іріктеу, тұлғалық әлеуетін ашу
	Баланы дара тұлға ретінде қабылдап, оның өзін-өзі танытуына жағдай жасау
	К. Роджерс, В.В. Сериков, А.В. Мудрик, Н.Е. Щуркова, И.С. Якиманская


11 – кестенің  жалғасы

	1
	2
	3
	4

	Инновациялық тұғыр
	Педагогтің зерттеушілік, шығармашылық және технологиялық құзыретін дамыту
	Инновациялық әдістер арқылы педагогтің кәсіби дамуы мен бала тәрбиесінде жаңашыл тәсілдер қолдану
	В.И. Андреев, Г.К. Селевко, Ш.Т. Таубаева, Ә.Қ. Қоңыратбаев, А.Е. Әбілқасымова, Г.М. Мышбаева, Л.Р. Тайтелиева

	Іс-әрекеттік тұғыр
	Баланың ойын әрекеті арқылы белсенді танымын, рефлексия мен шешім қабылдау дағдыларын дамыту
	Іс-әрекет арқылы танымдық қабілеттерді қалыптастыру, белсенділік пен мотивацияны дамыту
	А.Н. Леонтьев, А. Дистерверг, Дж. Дьюи, А.К. Маркова, Л.С. Выготский, В.А. Краевский


Кестеде мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда қолданылатын негізгі әдіснамалық тұғырлар жүйеленіп берілген. Әр тұғырдың зияткерлік қабілеттерді дамытуға қатысты мазмұны мен қызметі нақты сипатталған. Сонымен қатар, тұғырдың негізіне алынған педагогикалық идеялар мен теориялық ұстанымдар көрсетіліп, оны зерттеген отандық және шетелдік ғалымдардың есімдері берілген. Бұл құрылым зерттеу әдіснамасын жүйелі түрде түсінуге, ғылыми негізде тұғырларды салыстыруға және олардың тәжірибелік қолданысын дәлелдеуге мүмкіндік береді.
Кесте  12 - Әдіснамалық тұғырлардың  компоненттер бойынша сипаты
	Компонент
	Тиісті әдіснамалық тұғыр
	Негіздеме

	Мотивациялық
	Аксиологиялық тұғыр, Іс-әрекеттік тұғыр
	Танымдық қызығушылық, ішкі уәж, ойынға қатысу белсенділігі құндылықтық бағдарлар мен белсенді әрекетке бейімділікке байланысты.

	Когнитивтік
	Когнитивті-дамытушы тұғыр, Жүйелілік тұғыр
	Ақпаратты есте сақтау, салыстыру, талдау – когнитивтік үдерістер мен жүйелі білім құрылымына жатады.

	Іс-әрекеттік
	Іс-әрекеттік тұғыр, Жеке тұлғаға бағдарланған тұғыр
	Тапсырмаларды орындауда дербестік, әрекет жоспары – баланың белсенділігі мен даралығын ескеретін әрекеттік қатынас.

	Рефлексивтік
	Тұлғаға бағдарланған тұғыр, Инновациялық тұғыр
	Өз әрекетін бағалау, жетістікті талдау – өзіндік сана, шығармашылық ойлау, жаңашыл әрекетке бейімділікпен байланысты.


Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын қалыптастыру мен дамыту үдерісі көпқырлы, құрылымдық әрі ғылыми негізделген педагогикалық ықпалды талап етеді. Бұл тұрғыда зияткерлік даму компоненттерін (мотивациялық, когнитивтік, іс-әрекеттік және рефлексивтік) нақты әдіснамалық тұғырлармен (аксиологиялық, когнитивті-дамытушы, жүйелілік, тұлғаға бағдарланған, инновациялық, іс-әрекеттік) мазмұндық үйлесімде қарастыру – баланың зияткерлік әлеуетін кешенді қалыптастырудың негізі ретінде қарастырылады.

Әрбір компонентке сәйкес әдіснамалық тұғырлар оның мазмұнын ғылыми тұрғыда түсінуге және педагогикалық мәнін нақтылауға мүмкіндік береді. Мәселен, мотивациялық компонент баланың қызығушылығы мен ішкі уәжін дамытуға бағытталған болса, оның теориялық негізі ретінде аксиологиялық және тұлғаға бағдарланған тұғырлар алынады. Бұл тұғырлар баланың құндылық бағдарын, дербестігін және оқу-танымдық әрекетке қатысуға деген ішкі дайындығын қамтамасыз етеді. Когнитивтік компоненттің мазмұны – баланың логикалық ойлау, зейін, есте сақтау және қиял секілді танымдық процестерін дамыту. Бұл үдерісті негіздеуде когнитивті-дамытушы және жүйелілік тұғырлар жетекші рөл атқарады. Олар баланың ойлау әрекетін сатылы дамытуға, білім мазмұнын жүйелі құрылымдауға және ақпаратты тиімді меңгеруге жағдай жасайды.

Іс-әрекеттік компонентке іс-әрекеттік және инновациялық тұғырлар сәйкес келеді. Бұл тұғырлар баланы белсенді оқу үдерісіне қатыстыру, практикалық тапсырмаларды орындау және шығармашылық шешім қабылдауға бейімдеу арқылы оның зияткерлік әлеуетін өмірлік жағдаяттарда қолдана білуге үйретеді. Ал рефлексивтік компонентке жүйелілік және тұлғаға бағдарланған тұғырлар негіз болады. Олар баланың өзін-өзі тануына, оқу әрекетін бағалауға және алынған білімді саналы түрде қолдануға мүмкіндік береді.

Осылайша, зияткерлік дағдыларды дамытуға бағытталған әрбір компоненттің мазмұнын нақты әдіснамалық тұғырлармен байланыстыра отырып қарастыру – педагогикалық процесті ғылыми ұйымдастырудың тиімді жолы. Мұндай құрылым баланың зияткерлік қабілеттерін біртұтас, үйлесімді және жүйелі дамытуға мүмкіндік береді. Сонымен қатар, бұл көзқарас мектепке дейінгі білім беру мазмұнын жобалауда теория мен практиканың байланысын нығайтып, педагогикалық әрекетті мақсатты түрде жоспарлауға негіз болады.
Келесі кезекте дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделін қарастыратын боламыз. 
2.3 Дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделі 
Мектепке дейінгі ұйымдарда баланың зияткерлік әлеуетін жан-жақты дамыту – білім беру жүйесінің басым бағыттарының бірі болып табылады. Бұл ретте дамытушы ойындардың танымдық және тәрбиелік әлеуетін ғылыми тұрғыда негіздеп, оларды жүйелі қолданудың теориялық және әдіснамалық негіздерін нақтылау қажеттігі туындайды. Аталған міндетті шешу үшін зияткерлік дағдыларды дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделін құру өзекті болып отыр. Мұндай модель баланың зияткерлік дамуын қамтамасыз ететін негізгі компоненттерді (мақсат, мазмұн, әдіс, құрал, нәтиже) өзара байланыстырып, педагогикалық үдерістің ішкі логикасын анықтауға мүмкіндік береді.

Модельдеу – білім беру үдерісінің мазмұнын, құрылымын және іске асыру тетіктерін ғылыми тұрғыда бейнелейтін тиімді әдістердің бірі. Бұл тәсіл өзінің бастауын антикалық философиядан алады. Ежелгі ойшылдар Платон мен Аристотель модельдеу құбылысын адам санасында шындықты бейнелеу мен танымдық әрекеттің негізі ретінде қарастырған. Қазіргі педагогикалық ғылымда да модельдеу танымдық процестерді жүйелеу, педагогикалық ықпалды жобалау және оқу үдерісін оңтайландыру құралы ретінде кеңінен қолданылады. Осы тұрғыда дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделін әзірлеу – теория мен практиканы ұштастыратын, білім беру сапасын арттыруға бағытталған өзекті ғылыми міндеттердің бірі саналады. Зерттеу барысында қолданылған модельдеу әдісі зерттелетін педагогикалық үдерістерді жеңілдетілген немесе бейнелік формада сипаттауға, олардың құрылымдық-қызметтік ерекшеліктерін анықтауға мүмкіндік береді. Педагогикалық модель — бұл білім беру іс-әрекетін ұйымдастыруда қолданылатын теориялық және практикалық жүйе, ол баланың тұлғалық дамуына, танымдық белсенділігіне және шығармашылық ойлау қабілеттеріне бағытталған.

Бұл орайда зияткерлік дағдыларды дамытудың модельдік құрылымын құру дамытушы ойындарды тиімді қолдануға мүмкіндік береді. В.В.Краевский модельдеуді «белгілі бір құбылысты зерттеу үшін арнайы жасалған, оның негізгі сипаттарын қайталайтын жүйе» ретінде сипаттайды. Ал Ш.Т.Таубаева модельді – білім алушыларды оқыту, тәрбиелеу және дамыту үдерісінің деңгейін көрсететін ғылыми негізделген көрсеткіштердің жиынтығы ретінде қарастырады. Мұндай тәсіл мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдыларының даму деңгейін өлшеуге, педагогикалық ықпал нәтижелерін салыстыруға негіз болады.

В.А.Штофф модельдеуді таным процесінің көрнекі және символдық формасы ретінде сипаттай отырып, оның екіжақтылығына назар аударады: бір жағынан, модель нақты болмысты жеңілдетілген түрде бейнелейді, екінші жағынан, ол – ғылыми ойлаудың, шығармашылық елестетудің нәтижесі. Мұндай көзқарас дамытушы ойындардың құрылымдық мазмұнын педагогикалық шындықпен байланыстыра қарауға жол ашады.

Ю.К.Бабанский, Б.С.Гершунский, В.П.Беспалько, Н.В.Кузьмина және басқа да ғалымдардың еңбектерінде модельдеу – нақты нысанды бейнелеудің баламасы ретінде сипатталады, онда объектінің құрылымы, қызмет ету принциптері мен даму динамикасы ескеріліп, педагогикалық міндеттер шешіледі.

Осы ғылыми-теориялық тұжырымдамаларға сүйене отырып, дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделі ұсынылады. Бұл модель баланың ойлау операцияларын (талдау, синтез, салыстыру, қорытындылау), есте сақтау мен зейінін дамытуға, сондай-ақ шығармашылық пен қиялдау қабілеттерін жетілдіруге бағытталады.

Зерттеу барысында бұл модельді енгізу – мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дамуын ұйымдастыруда жүйелілік пен мақсаттылықты қамтамасыз етіп, педагог қызметінің нәтижелілігін арттырады. Сонымен қатар, мұндай модель білім беру ортасында ойын іс-әрекеті арқылы зияткерлік сапаларды белсендірудің ғылыми негізделген жолын көрсетеді.
Суретте көрсетілгендей, модель мектеп жасына дейінгі балалардың дамытушы ойындар негізінде зерттеушілік іс-әрекетті орындай алуын, ойын арқылы жобалық, зерттеушілік іс-әрекетті меңгеруін, өзін-өзі реттеуін қамтиды.

Мектепке дейінгі ұйымдарда балалардың зерттеушілік іс-әрекетін дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделін қалыптастыру – баланың өз бетімен әрі үздіксіз дамуға бағдарланған жалпы қабілеттілігіне, оның ойын арқылы алған білімі мен тәжірибесіне негізделген әрекетке дайындығынан көрініс беретін кіріктірілген сапа.

Модельде баланың дамытушы ойындар арқылы зерттеушілік іс-әрекеттегі қызығушылығы, белсенділігі, ізденісі, ойын тапсырмаларын орындаудағы білімі мен икемділігі, теориялық білімді іс жүзінде қолдана алуы, шешім қабылдаудағы дербестігі мен әрекет нәтижелері сипатталады.

Зерттеушілік іс-әрекетті дамытудың бағыттары айқындалып, баланың ойын арқылы әлемді тануға деген қызығушылығы мен құнды қатынастары оның азаматтық, тұлғалық бағдарын қалыптастырады.

Ғалымдардың (В.А.Болотов, С.А.Зайцева, Л.В.Иванова, В.Я.Ляудис, Н.В.Матяш, П.В.Смирнов және т.б.) идеяларын талдай отырып, зерттеушілік іс-әрекетті дамытудың компоненттері – мотивациялық, когнитивтік, іс-әрекеттік, рефлексивтік болып анықталады.

Мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік және зерттеушілік дағдыларын дамытудың тиімді жолдарының бірі – дамытушы ойындарды жүйелі түрде ұйымдастыру. Бұл үдеріс құрылымдық-компоненттік модельге сүйенеді, онда әр компонент баланың танымдық және тұлғалық дамуына бағытталған. Атап айтқанда, мотивациялық, когнитивтік, іс-әрекеттік және рефлексивтік компоненттер өзара тығыз байланыста дамытушы ойындардың мазмұны мен әдістемесіне негізделе отырып іске асырылады.

Мотивациялық компонент – мектепке дейінгі жастағы баланың танымдық қызығушылығын, ойын барысында зерттеуге деген ұмтылысын және ішкі уәжін белсендірумен сипатталады. Мотивация баланың зияткерлік дағдыларының қалыптасуы мен дамуының бастапқы әрі маңызды кезеңі. Себебі бала өз әрекетін тек сыртқы талаппен емес, ішкі қызығушылықпен, өз қалауымен бастаған жағдайда ғана ол шынайы ізденіске, танымға бет бұрады.

Дамытушы ойындардың мазмұнында қолданылатын сюжеттік, рөлдік, шартты және логикалық жағдаяттар баланың ішкі қызығушылығын жандандырып, ойынға терең енуін қамтамасыз етеді. Мұндай ойындарда бала таным нысанына жақындайды, оны ойын арқылы зерттейді, түрлі болжамдар ұсынып, тәжірибе жүргізеді. Осы кезде  бала өз қиялындағы әрекеттер мен шешімдерді нақты әрекетке айналдырып, зерттеу қызметінің бастапқы сатыларын меңгереді. Осы арқылы зерттеуге деген бейімділік пен қызығушылық тұрақты мотивациялық факторға айналады.

Ойын әрекеті кезінде туындайтын оң эмоциялар, сәтті орындалған тапсырма, шығармашылық ойлар мен табысты нәтиже – барлығы баланың өзін-өзі көрсетуіне, жетістікке жетуіне деген сенімін күшейтеді. Бұл өз кезегінде баланың ішкі мотивациясының артуына және оқу-танымдық белсенділіктің қалыптасуына септігін тигізеді.

Ішкі мотивацияны дамытуда педагогтің рөлі – жетекші. Педагог баланың ойын барысында өз ойын білдіруіне, шешім қабылдауына, таңдау жасауына мүмкіндік береді. Мақсат қою мен оны жүзеге асыруда қолдау көрсетіп, қателіктерді кемшілік емес, тәжірибе деп қабылдауға бағыттайды. Мұндай қолдау баланың өз күшіне деген сенімін нығайтып, таным процесіне оң көзқарас қалыптастырады.

Мотивациялық компоненттің теориялық негіздері көптеген педагог-психологтардың еңбектерінде қарастырылады. Л.И.Божович өзінің еңбектерінде танымдық мотивацияны тұлғаның дамуындағы негізгі қозғаушы күш ретінде көрсетсе, Е.И.Игнатьев баланың ойын арқылы танымдық белсенділігі дамитынын ғылыми түрде дәлелдеген. Зерттеуші мотивация мен ойын әрекетінің арасында тығыз байланыс бар екенін және бала тек шынайы қызығушылықпен әрекет еткенде ғана зияткерлік қабілеттері дамитынын атап көрсетеді.

Қазіргі педагогикада мотивацияның дамуына ықпал ететін факторлар ретінде мыналар белгіленеді:

Ойын әрекетіндегі таңдау еркіндігі – бала өзін еркін сезінеді, бұл әрекетке деген қызығушылығын арттырады;

Ойын мақсатының айқындығы мен маңыздылығы – бала үшін нәтижеге жетудің мәні болуы тиіс;

Тапсырмалардың қолжетімділігі мен жаңалығы – бала қызығушылығын сақтап, жаңа таным нысандарына ұмтылады;

Педагог тарапынан қолдау мен мақұлдау – бала өз әрекетінің құнды екеніне көз жеткізеді;

Жетістікке жету тәжірибесі – балада өзіне деген сенім мен табысқа ұмтылыс қалыптасады.

Сонымен қатар, мотивациялық компоненттің тиімділігі баланың өзіндік белсенділігіне, шығармашылық ниетіне, оқу мен таным процесіне оң эмоционалдық қатынас орнатуына тікелей байланысты. Бұл кезеңде дамытушы ойындар баланы қуаныш сезіміне бөлейді, оның еркін ойын тәжірибесін кеңейтеді және ізденімпаздыққа, табандылыққа тәрбиелейді. Мұндай ішкі уәждің қалыптасуы – баланың тұлғалық дамуы мен зерттеушілік әлеуетінің өсуіндегі шешуші фактор болып табылады.

Когнитивтік компонент – мектепке дейінгі жастағы балалардың ойлау, қабылдау, есте сақтау, елестету, салыстыру, жіктеу, анализ-синтез, логикалық қорытынды жасау сияқты жоғары психикалық функцияларын дамытуға бағытталған құрылымдық бөлік. Бұл компонент арқылы баланың танымдық процестері белсендіріледі, білімді тек дайын күйінде қабылдамай, оны өз тәжірибесінде жаңадан құрастырып меңгеруі жүзеге асады. Когнитивтік даму – зияткерлік әлеуеттің негізі. Дамытушы ойындар баланың таным объектісіне деген қызығушылығын арттырып қана қоймай, оны түрлі қырынан тануға, салыстыруға, жүйелеуге, түсіндіруге үйретеді.

Бала дамытушы ойын барысында нақты және абстрактылы ойлау деңгейлерін меңгереді: бір жағынан, ол көзбен көріп, ұстап, тәжірибе жасап үйренсе, екінші жағынан, символдармен, белгілермен, логикалық құрылымдармен де әрекет етеді. Бұл оның когнитивтік қабілеттерінің ауқымын кеңейтіп, ұғымдық ойлау жүйесінің дамуына ықпал етеді. Заттар мен құбылыстар арасындағы себеп-салдарлық байланыстарды анықтау, мән-мағынасын түсіну, жалпылау, салыстыру, топтастыру және қорытынды жасау – когнитивтік компоненттің маңызды көрсеткіштері болып табылады.

Бұл бағытты зерттеген әлемдік ғалымдардың бірі – Жан Пиаже, ол когнитивтік даму теориясында баланың ойлау қабілетінің белгілі бір кезеңдерден өтетінін негіздеген. Оның пікірінше, бала тек өз тәжірибесі арқылы білімді игереді және бұл таным белсенді әрекет барысында дамиды. Ж.Пиаже баланың зияткерлік дамуы – оны қоршаған ортаны игеру үшін жүргізілетін әрекеттің нәтижесі екенін ғылыми түрде дәлелдеген.

Ал Джером Брунер когнитивтік дамуда білімді игеру тәсілдерінің (енактивті, икондық және символдық) ойын әрекетімен тығыз байланысты екенін атап өткен. Ол ойын – бала санасындағы білім құрылымының негізін қалаушы құрал деп көрсетеді. Ойын арқылы бала шынайы өмірдегі күрделі үдерістерді модельдейді, зерттейді, қайта құрастырады. Брунердің тұжырымдары бойынша, когнитивтік даму тек мазмұнға емес, баланың сол мазмұнмен қалай әрекет ететініне байланысты.

Отандық ғылымда бұл компонентке қатысты зерттеулер жүргізген С.М.Жақыпов, Н.К.Тоқсанбаева сынды ғалымдар когнитивтік қабілеттердің дамуын танымдық белсенділікті арттырумен тікелей байланыстырады. Олар ойын технологиялары мен зерттеушілік тапсырмалардың мектепке дейінгі балалардың ойлау, түсіну, қабылдау, зейін және елестету процестеріне ықпалын практикалық тұрғыда дәлелдеген.

Когнитивтік компонентті дамытуда төмендегі іс-әрекеттік тетіктер тиімді болып табылады:

Проблемалық ойын жағдаяттар – бала күтпеген жағдайлардан шығу жолдарын қарастырады, болжам жасайды;

Логикалық-дидактикалық ойындар – нақты заттар мен құбылыстар арасындағы логикалық байланыстарды құрастырады;

Сұрыптау және топтастыру тапсырмалары – ұғымдарды салыстырып, белгілері бойынша саралайды;

Символдық ойын элементтері – абстрактілі ойлау мен ұғымдық құрылымды дамытады;

Тәжірибелік ойын әрекеттері – себеп-салдар байланысын терең түсінуге жағдай жасайды.

Когнитивтік компоненттің дамуы баланың білімді игеру тәсілдерін күрделендіреді. Яғни, бала дайын ақпаратты жаттап қана қоймай, оны талдап, түсініп, қайта құра алады, жаңа жағдайға бейімдейді, өз бетінше шешім қабылдай алады. Бұл – когнитивті икемділік пен ойлау дербестігі деген көрсеткіштер арқылы айқындалады.

Когнитивтік компонент дамытушы ойындар құрылымында баланың зияткерлік дамуының өзегі ретінде қарастырылады. Ол танымдық процестерді жандандырып, баланың ойлау белсенділігін арттырады, білімді тәжірибе арқылы меңгеруін қамтамасыз етеді және болашақ оқу әрекетіне дайындықтың негізін қалайды. Ғылыми негізделген ойын формалары баланың логикалық, аналитикалық, ұғымдық ойлау қабілетін жүйелі түрде дамытуға мүмкіндік береді, бұл оның толыққанды тұлғалық қалыптасуында маңызды рөл атқарады.

Іс-әрекеттік компонент баланың ойын барысында нақты әрекет арқылы өзіндік тәжірибе жинақтауын, жоспарлау, ұйымдастыру, орындау және нәтижеге қол жеткізу үдерістерін қамтиды. Осы компоненттің басты ерекшелігі – баланың теориялық білімді ойын іс-әрекеті арқылы практикалық дағдыға айналдыруы. Ойын барысында бала өз бетімен немесе құрдастарымен бірлесе отырып, белгілі бір мақсатқа жету үшін әрекет етеді. Аталған жағдай баланың мақсат қою, әрекетті кезең-кезеңімен жүзеге асыру, жетістігі мен қиындықтарын саралау қабілеттерін дамытады. Сонымен қатар, ойын үдерісінде бала өзін-өзі басқарады, тапсырманы орындаудың өзіне ыңғайлы тәсілін таңдайды, нәтижесін таныстырады, яғни ойын әрекеті арқылы зияткерлік және коммуникативтік дағдыларды кешенді түрде меңгереді.

Іс-әрекеттік компоненттің тиімді қалыптасуы үшін дамытушы ойындар құрылымы мақсатқа бағытталған, мазмұны жағынан нақты, бала мүмкіндіктеріне сай, орындау тәсілдері ашық және шығармашылыққа негізделген болуы қажет. Мұндай ойындарда бала рөлдік әрекетке енеді, ойынды өздігінен басқара алады, бірлескен әрекет жағдайында келісімге келуді, ережені сақтауды, мақсатқа жетудің баламалы жолдарын ұсынуды үйренеді. Бұл үдеріс оның бастамашылдығын арттырып, дербестігін нығайтады.

Іс-әрекеттік компоненттің қалыптасуы – баланың оқу-танымдық іс-әрекетке көшуіне дайындық негізі. Себебі ойын әрекеті барысында бала оқу процесіне тән құрылымдарды: мақсат қою, құрал таңдау, әрекетті жоспарлау, бақылау, бағалау дағдыларын меңгере бастайды. Бұл – кейінгі оқу сатысында кездесетін жобалау, зерттеу, модельдеу сияқты күрделі тапсырмаларды орындауға психологиялық және практикалық дайындықтың алғышарты.

Ғылыми-педагогикалық зерттеулерде іс-әрекеттік компонент баланың операционалдық-іс-әрекеттік қабілеттері, құндылықтық бағдарлары және белсенді субъектілік ұстанымы арқылы сипатталады. Бұл бағытта кеңінен зерттеулер жүргізген ресейлік психолог П.Я.Гальперин мен оның ізбасарлары баланың әрекетін кезең-кезеңімен ұйымдастыру – оның ішкі психикалық құрылымдарын дамытуға ықпал ететінін дәлелдеген. Бала белгілі бір мәселені шешу барысында орындау стратегиясын өзі анықтайды, қажетті материалды іріктейді, түрлі жолдарды сынап көреді, бұл оның тәжірибелік интеллектісінің артуына септігін тигізеді.

Сондай-ақ қазақстандық педагог-ғалымдар Х.Наубаева, К.Нығметова, М.Бапаева білім мазмұнын іс-әрекеттік тұрғыдан ұйымдастыру баланың ішкі белсенділігін арттырып, оның өзіндік танымдық ізденісіне жол ашатынын баса көрсеткен. Іс-әрекетке бағытталған оқу моделі – баланы өз бетімен әрекет етуге, шешім қабылдауға, таңдауға, жауапкершілікке тәрбиелейтін педагогикалық негіз ретінде қарастырылады.

Іс-әрекеттік компонентті қалыптастыруда төмендегі құрылымдық бағыттарды ерекше атауға болады:

Мақсат қою дағдысы – бала өз ойын барысында не істеу керек екенін түсініп, ойын мақсатын белгілейді;

Жоспарлау – мақсатқа жету жолдарын, құралдарын және рөлдерді өзара бөліп, әрекет ретін анықтайды;

Іске асыру – әрекет жоспарын орындап, шығармашылық шешімдер қабылдайды;

Бағалау және талдау – әрекет нәтижесін салыстырып, оның табысты немесе тиімсіз тұстарын саралайды;

Нәтижені таныстыру – ойын барысында қол жеткізген жетістігін құрдастарына немесе тәрбиешіге баяндап, өз пікірін білдіреді.

Сонымен қатар, бұл компонент арқылы балада бірлескен әрекет мәдениеті, міндетті орындау тәртібі, ынтымақтастық, өз әрекетіне жауапкершілікпен қарау, интеллектуалдық төзімділік сияқты сапалар қалыптасады. Бұл – оның зерттеушілік іс-әрекетке деген психологиялық, әлеуметтік және танымдық дайындығының көрсеткіші.

Іс-әрекеттік компонент дамытушы ойындар мазмұнында баланың тәжірибе арқылы үйренуін, өз әрекетін саналы басқаруын және ойыннан туындайтын нәтижеге жету жолында дербес әрі белсенді қатысуын қамтамасыз етеді. Бұл компонент – баланың танымдық үдерістерін жандандырып қана қоймай, оны шынайы өмірлік жағдаяттарда бағдар ала алатын, жауапкершілігі жоғары, зияткерлік тұрғыдан жетілген тұлға ретінде қалыптастыруға ықпал етеді.

Рефлексивтік компонент – баланың ойын әрекетінен кейінгі кезеңде жүзеге асатын, өзінің іс-әрекетіне саналы түрде баға беруге, жетістігі мен кемшілігін анықтауға, болашақ қадамдарын жоспарлауға бағытталған маңызды құрылымдық бірлік. Бұл компонент арқылы бала өзінің не істегенін, қалай істегенін, қандай нәтиже алғанын және неліктен солай болғанын ой елегінен өткізе отырып, келесі әрекеттеріне бағыт береді. Рефлексия – баланың өзіндік «ішкі диалогын» қалыптастыратын психологиялық және педагогикалық үдеріс.

Рефлексивтік қабілеттің дамуы балада өзін-өзі тану, ішкі бақылау, эмоциялық тұрақтылық, сын тұрғысынан ойлау сияқты сапаларды жетілдіреді. Бұл сапалар баланың зияткерлік дағдыларын тиімді қолдануына, өзін жетілдіру жолында жауапкершілікпен әрекет етуіне жағдай жасайды. Рефлексия арқылы бала жетістікке жетудің тиімді жолдарын түсініп, қателіктерден сабақ алады, ал бұл – оның метатанымдық (ойлау туралы ойлау) қабілеттерінің дамығандығының көрсеткіші.  Осы бағытты жан-жақты зерттеген шетелдік ғалымдардың бірі – Д.Колб. Ол өзінің тәжірибеге негізделген оқыту теориясында рефлексияны оқытудың негізгі кезеңі ретінде қарастырады. Д.Колб бойынша, білім тек тәжірибе арқылы емес, сол тәжірибені саналы түрде ұғынып, бағалау нәтижесінде ғана қалыптасады. Яғни, бала бір әрекеттен кейін тоқтап, оған ой жүгіртіп, қорытынды жасағанда ғана жаңа білім мен дағды шынайы меңгеріледі.

Ал К.Роджерс рефлексияны тұлғалық даму мен өзін-өзі жүзеге асырудың негізгі тетігі ретінде қарастырады. Оның гуманистік психологиясындағы «өзін-өзі тану», «ішкі мен» ұғымдары мектеп жасына дейінгі бала дамуы үшін де маңызды. Рефлексия баланың жеке тәжірибесін бағалауға, өзіне деген сенімді қалыптастыруға, психологиялық жетілуді қамтамасыз етуге көмектеседі.

Отандық педагогикада рефлексивтік әрекет мәселесіне С.Р.Абуова, А.Е. Әбілқасымова, А.А.Бейсенбаева сынды ғалымдар назар аударған. Олар білім алушының оқу әрекетіне белсенді қатысуы, өзіндік бағалау жүргізуі және ішкі бақылау арқылы білім сапасын арттыру мүмкін екендігін дәлелдеген. Баланың рефлексиясы қалыптасқанда ол сыртқы бақылаудан ішкі өзін-өзі реттеуге өтеді, бұл – зерттеушілік іс-әрекетке дайындықтың маңызды көрсеткіші.

Мектепке дейінгі жаста рефлексия қарапайым түрде – тәрбиеші сұрақтары, пікір алмасу, эмоционалдық жауаптар, бейнелі бағалау арқылы жүзеге асады.     

Мысалы:

- «Саған не ұнады?»,

- «Қай сәт сені қуантты?»,

- «Сен басқа жолмен орындасаң не болар еді?»,

- «Егер осы ойынды тағы қайталасаң, не өзгерткің келеді?» – деген сұрақтар арқылы балада өзін-өзі бағалау және болжау дағдылары қалыптасады.

Рефлексивтік компоненттің қалыптасуын қамтамасыз ететін тиімді тәсілдер:

- Ойыннан кейінгі талқылау – бала өз ойын, сезімін білдіреді;
- Жетістіктер күнделігі немесе стикерлер – бала жетістігін белгілейді;
- Ойын нәтижесін көрсету (презентациялау) – бала өз жұмысын таныстырады;
- Топтық және жеке рефлексия әдістері – құрдастарымен пікір алмасу, өзін салыстыру;

 - Эмоциялық карталар – ойын кезіндегі көңіл-күйін бағалау.

- Рефлексивтік компоненттің дамуы нәтижесінде балада:

- өзіндік баға беру;

- табысты тәжірибені қайталау;

- жаңа міндеттерге дайындық;

- сенімділік пен жауапкершілік;

- эмоциялық тұрақтылық пен дербестік қалыптасады.

Рефлексивтік компонент – баланың өз әрекетіне талдау жасап, оны саналы түрде бағалау арқылы өзін-өзі дамыту қабілетін жетілдіретін маңызды психологиялық-педагогикалық құрал. Рефлексивтік компонент дамыған сайын бала зияткерлік, әлеуметтік және тұлғалық тұрғыдан кемелдене түседі. Дамытушы ойындарға негізделген мотивациялық, когнитивтік, іс-әрекеттік және рефлексивтік компоненттер кешені мектепке дейінгі ересек топ балаларының зерттеушілік іс-әрекетін белсендіру мен зияткерлік әлеуетін дамытуда шешуші рөл атқарады. Әр компонент өзара байланыса отырып, баланың ішкі мүмкіндіктерін ашуға және оны тұлға ретінде қалыптастыруға ықпал етеді.

Кесте 13 – Дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың өлшемдері мен көрсеткіштері
	Компонент
	Өлшемдер
	Көрсеткіштер

	Мотивациялық
	Танымдық қызығушылықтың деңгейі
	– Дамытушы ойындарға белсенді қатысуы
– Жаңа тапсырмаларға қызығушылық танытуы
– Зияткерлік қиындықтарға оң көзқарасы

	Когнитивтік
	Танымдық үдерістердің қалыптасуы
	– Ақпаратты есте сақтау және қайта жаңғырту қабілеті
– Заттар мен құбылыстарды салыстыру, талдау, жалпылау дағдылары
– Логикалық ойлау мен пайымдау деңгейі

	Іс-әрекеттік
	Зияткерлік тапсырмаларды орындау білігі
	– Тапсырмаларды орындауда дербестік көрсетуі
– Әрекет жоспарын құра білуі
– Нұсқауларды түсініп, орындау дәлдігі

	Рефлексивтік
	Өз әрекетін бағалау және түзету дағдысы
	– Өз қателіктерін түсіну және мойындауы
– Жетістігі мен қиын тұстарын талдай алуы
– Ойыннан кейін өз әрекетіне баға беруі


Белгіленген өлшемдер мен көрсеткіштер мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың деңгейін (жоғары, орта, төмен) анықтауға мүмкіндік береді.
Жоғары деңгей. Мектепке дейінгі ересек топ балалары дамытушы ойындарға белсенді қатысады, тапсырмаларды өз бетінше шеше алады, логикалық және шығармашылық ойлауды еркін қолданады, салыстыру, талдау, жалпылау сияқты зияткерлік амалдарды шебер орындайды. Қиял, есте сақтау және ойлау әрекеттері өзара үйлесімді дамыған. Балалар күрделі зияткерлік тапсырмаларға қызығушылық танытып, ойын барысында жаңа шешімдер ұсына алады.

Орташа деңгей. Балалар дамытушы ойындарға қызығушылық танытады, тапсырмаларды орындай алады, алайда оларда зияткерлік әрекеттер бірізді және нұсқау бойынша жүзеге асырылады. Шығармашылық бастамалар сирек байқалады, ойлау әрекеттері көбіне педагог көмегімен жүреді. Қарапайым салыстыру, есте сақтау және назар аудару деңгейі қалыптасқанымен, күрделірек тапсырмаларда қиындық туындайды.
Төмен деңгей. Балалардың дамытушы ойындарға қызығушылығы төмен, тапсырмаларды орындау барысында зияткерлік қиындықтар байқалады. Ойлау, есте сақтау, назар аудару қабілеттері жеткіліксіз дамыған, тапсырмаларды орындау барысында белсенділік төмен. Шығармашылық әрекет байқалмайды, жаңа ақпаратты қабылдау мен өңдеу қабілеті әлсіз.
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Сурет 15 - Дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделі
Мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дамуын қамтамасыз ету – қазіргі білім беру кеңістігіндегі маңызды басымдықтардың бірі. Баланың ойлау, есте сақтау, қабылдау, зейін, қиял, талдау мен жалпылау қабілеттері зияткерлік дағдылар кешенін құрай отырып, оның танымдық әрекетінің негізін қалайды. Бұл дағдыларды дамытудың тиімді құралдарының бірі ретінде дамытушы ойындар кеңінен танылуда.

Зерттеулер көрсеткендей, дамытушы ойындар оқу-тәрбие үдерісіне баланың ішкі уәжін арттыра отырып, белсенді танымдық іс-әрекетке тартуға мүмкіндік береді. Осы тұрғыда ұсынылып отырған құрылымдық-мазмұндық модель – баланың зияткерлік дағдыларын кешенді түрде дамытуға бағытталған әдіснамалық негіз болып табылады.

Модельдің ерекшелігі – баланың когнитивтік қабілеттерін табиғи даму ортасында, қызық және шығармашылық жағдайлар аясында дамытуға бағытталуында. Мұнда педагогтың бағыттаушы рөлі мен баланың ойын барысында еркін әрекет етуі арасындағы тепе-теңдік сақталады.

Жалпы алғанда, ұсынылып отырған құрылымдық-мазмұндық модель мектепке дейінгі ұйым педагогтеріне зияткерлік дағдыларды дамытуды жүйелі ұйымдастыруға, балалардың ойлау қабілетін арттыруға және жеке әлеуетін ашуға жағдай жасайды.

Келесі тарауда мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудағы эмпирикалық зерттеулерді қарастырмақпыз.  

3  МЕКТЕП ЖАСЫНА ДЕЙІНГІ ЕРЕСЕК ТОП БАЛАЛАРЫНЫҢ ДАМЫТУШЫ ОЙЫНДАР АРҚЫЛЫ ЗИЯТКЕРЛІК ДАҒДЫЛАРЫН ДАМЫТУДАҒЫ ЭМПИРИКАЛЫҚ ЗЕРТТЕУЛЕР  

3.1 Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамыту диагностикасы
Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытушы ойындар арқылы дамытудың эксперименттік-эмпирикалық зерттеуі мен оның ұйымдастырылу ерекшеліктері баяндалып, эксперименттік зерттеу нәтижелері сандық және сапалық көрсеткіштерін анықтадық. 

Диагностикалық құралдарды пайдалана отырып, мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдылары дамуының бастапқы жай-күйінің нәтижелерін ұсындық.

Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамыту бойынша ұсынылған қалыптастырушы іс-шаралар жүйесінің верификациясы мен тиімділігін тексеру алдында тәжірибелік-эксперименттік жұмыстың маңызды кезеңін анықтаушы эксперимент құрайды.

Бұл мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдылары дамуының жалпы көрінісін және деңгейін айқындау үшін анықтау шаралары жүргізілді. 

Диагностикалық кезеңде қолданылатын әдістемелер зияткерлік қабілеттердің құрылымдық компоненттерін (мотивациялық, когнитивтік, іс-әрекеттік, рефлексивтік) анықтау мақсатында таңдалды. 

Зерттеудің мақсаты мен міндеттеріне сүйене отырып және мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларының негізгі аспектілерін зерттеуге қолайлы психодиагностикалық әдістемелер жиынтығын  таңдау қажет болды.

Таңдалған әдістемелер зерттеуіміздің негізгі компоненттерінің ерекшеліктерін анықтауға бағытталды. Төменде осы компоненттерге кіретін маңызды дағдыларды анықтадық. Себебі зерттеу әдістемелері осы зияткерлік дағдыларды диагностикалауы қажет болатын.

Мотивациялық компонент мектепке дейінгі баланың қоршаған ортаға деген шынайы қызығушылығы мен танымдық белсенділігін қалыптастыруға бағытталған. Баланың ішкі ниеті мен ойын арқылы өзін-өзі жетілдіруге деген табиғи ұмтылысы осы сатыда айқын көрінеді. Танымдық процестердің бастамасы және зияткерлік дамудың негізгі алғышарты.

Мектепке дейінгі ересек топ балаларында қалыптасуы қажет және эмпирикалық тұрғыдан анықталу қажет дағдылар:
· Таным нысандарына қызығушылық таныту;

· Қойылған міндеттерге ішкі қалаумен кірісу;

· Зерттеуге және тәжірибе жасауға талпыныс білдіру;

· Жаңа білімді іздеуге ниетінің болуы;

· Шығармашылыққа құштарлық таныту.

Когнитивтік компонент баланың танымдық қабілеттерін – яғни, қабылдау, есте сақтау, ойлау, қиял, талдау, салыстыру және логикалық тұжырым жасау секілді жоғары психикалық функцияларын белсенді дамытуға арналған. Баланың жаңа ақпаратты өз бетінше меңгеруі, бұрынғы тәжірибесімен байланыстыра отырып, білімді құрылымдауы жүзеге асады.

Осы жастағы маңызды диагностикалануы қажет когнитивтік дағдылар:
· Салыстыру және топтастыру;

· Талдау және синтез жасау;

· Оқиғалар мен құбылыстарды логикалық пайымдау;

· Қабылдаған ақпаратты есте сақтау және қайта жаңғырту;

· Елестету және қиял арқылы жаңа бейнелер құру.

Іс-әрекеттік компонент баланың ойын немесе басқа әрекет барысында мақсат қою, жоспарлау, орындау және нәтижені бағалау сынды кезеңдік дағдыларын дамытуға негізделеді. Сонымен қатар, ұжыммен жұмыс жасауға және өзінің әрекетіне жауапкершілікпен қарауға бейімділігі қалыптасуын меңзейді. Сонымен қатар зияткерлік іс-әрекетті жүзеге асыруда баланың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдана білу дағдылары өте маңызды рөл атқарады.
Диагностикаланатын дағдылар:
· Мақсатты айқындау және әрекет бағытын анықтау;

· Зияткерлік қабілеттерді іс жүзінде таныту;

· Қызметті жүзеге асыруда дербестік пен шығармашылық таныту;

· Өз әрекетінің нәтижесін талдау және бағалау;

· Байланыстыра сөйлеу дағдыларының қалыптасуы;

· Міндеттемелерді орындауға жауапкершілікпен қарау.

Рефлексивтік компонент баланың өзін-өзі тану қабілетін, ішкі эмоциялық күйін реттеу, сыни тұрғыдан ойлау және метатанымдық деңгейде ой қорыту қабілеттерін дамытады. Рефлексия – баланың әрекеттерін ұғынып, болашақ жетістіктерге жету үшін дұрыс шешім қабылдауына мүмкіндік береді. Төменде диагностикалануы қажет рефлексивтік компонентке жататын дағдылар көрсетілген. 

Анықталуы және дамытылуы қажет рефлексивтік дағдылар:
· Өзін-өзі бақылау және әрекеттерін талдау;

· Қателіктерді мойындап, олардан сабақ алу;

· Эмоциялық тұрақтылықты сақтау;

· Сыни тұрғыдан ойлау қабілетін дамыту;

· Өзін-өзі зияткерлік іс-әрекетін жетілдіруге ынта білдіру.
Бұл компоненттер мектепке дейінгі балалардың жалпы зияткерлік дағдыларының жан-жақты дамуына негіз болады және олардың психологиялық, әлеуметтік, танымдық даярлығын қамтамасыз етеді. Әрбір дағды келесі даму кезеңдерінде маңызды рөл атқарады және баланың мектепке дайындығының көрсеткіші ретінде қарастырылады. 

Айта кету керек, эксперименттік-эмпирикалық зерттеуде жоғарыдағы компоненттерді дәл анықтауға мүмкіндік беретін және балалардың жас ерекшеліктеріне сай диагностикалық әдістемелер тандалды. Сонымен қатар диагностикалық жұмыстың келесі шарттары орындалды:
·   Балалардың жас ерекшеліктеріне сай келетін тапсырмаларды таңдау;

· Баланың қызығушылығын ояту үшін ойын түріндегі әдістерді қолдану;

· Нәтижелерді сандық және сапалық тұрғыдан талдау;

· Баланың эмоциялық жағдайы мен мотивациясын ескеру.

Эксперименттің бұл түрі белгілі бір зерттеу мақсатына сәйкес эксперимент нәтижелерін қадағалауға негізделген және педагогикалық жағдайларда қандай да бір құбылысты мақсатты және жоспарлы зерттеуге бағытталған ғылыми таным тәжірибесі болып табылады.  

 Сонымен қатар эксперименттік-эмпирикалық зерттеу мәселе бойынша ғылыми болжамды және теориялық негіздерді тексерудің негізгі жолы ретінде түсініледі. 

Зерттеу мақсатына сәйкес педагогикалық эксперименттің келесі түрлері ажыратылады:

1) зерттелушілердің қазіргі, актуалды даму деңгейін белгілеуге негізделген айқындаушы эксперимент. Бұл эксперимент зерттеудің басында зерттелетін психикалық құбылыс немесе үрдістің даму деңгейлерінің оң және теріс жақтарын анықтау үшін жүргізіледі;

2)  Қалыптастырушы эксперимент – бұл педагогика мен психология саласындағы жаңа тәсілдер мен технологиялар әзірленетін үрдіс. Мұнда білім беру мен тәрбиеге қатысты мазмұн, әдіс-тәсілдер мен ұйымдастыру формалары жаңартылып, сонымен қатар тың оқу жоспарлары мен бағдарламалары дайындалады. Егер жүргізілген жұмыс зерттеу болжамын растап, жоғары тиімділік көрсетсе, онда алынған нәтижелер терең ғылыми талдаудан өткізіліп, маңызды теориялық қорытындылар жасалады.

3)  Бақылау эксперименті – бұл кезеңде зерттелушілер қайта тексеруден өтеді, яғни психологиялық және педагогикалық көрсеткіштер қайта өлшеніп, олардың бастапқы (анықтаушы эксперименттегі) нәтижелерімен салыстырылады. Эксперименттің бұл түрінде алғашқы және соңғы диагностикалық нәтижелер арасындағы айырмашылықтардың статистикалық мәнділігі математикалық-статистикалық әдістер арқылы тексеріліп, дәлелденеді. Оның негізінде қалыптастырушы іс-шаралардың, мысалы дамытушы ойындардың белгілі-бір психологиялық құбылысты жетілдірудегі тиімділігі анықталады.

Осылайша жоғарыда көрсетілген эксперимент түрлері бірізді қолданылып, бірін-бірі толықтырады және зерттеу мақсатының орындалуына және зерттеу болжамының делелдену дәрежесін анықтауға көектеседі.

Зерттеудің эксперименттік-эмпирикалық бөлімінің мақсаты мектепке дейінгі жастағы балалардың ой-өрісін жетілдіруге бағытталған арнайы интеграцияланған бағдарламаны құрастырып, оның нәтижелілігін практикалық жұмыстар арқылы бағалау.

Аталмыш мақсатты іске асыру барысында келесі міндеттер белгіленді:

- Мектеп жасына дейінгі ересек балалардың зияткерлік қабілеттерін дамытуға арналған үлгілік құрылым мен оның әдіснамалық негіздеріне сүйене отырып, зияткерлік дағдылардың негізгі құрамдас бөліктерін, бағалау өлшемдері мен шарттарын, көрсеткіштерін анықтау, әрі осы параметрлерге сәйкес келетін қолайлы психодиагностикалық құралдарды таңдау;

- Зерттеу жұмысына қатысатын балалардың таңдама тобын айқындау және оларға қатысты тәжірибелік-эксперименттік жұмысты ұйымдастыру;

-  Арнайы құрастырылған авторлық сауалнамалар негізінде ата-аналарының балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуға қатысты пікірлерін анықтау;

- Балалардың зияткерлік дағдылары дамуының бастапқы деңгейін диагностикалау жұмыстарын жүргізу;

-  Қалыптастырушы эксперимент шеңберінде жүзеге асырылған зияткерлік дағдыларды дамыту бағдарламасының тиімділігін тәжірибелік-эксперименттік зерттеу арқылы бағалау;

-  Зерттеу нәтижелерін математикалық-статистикалық әдістермен өңдеу және талдау, зерттеу болжамының дұрыстығын дәлелдеу, сондай-ақ алынған нәтижелер негізінде қорытынды жасау.

Тәжірибелік-эксперимент жұмысы 2023-2024 жылдар аралығында өткізілді. 

Тәжірибелік-эксперимент жұмысының базасы. Эксперименттік жұмыс Алматы қаласының мемлекеттік коммуналдық қазыналық кәсіпорындары №131, №179, №67 Бөбекжай-балабақшалары, ересек топ балалары («Құлыншақ», «Қарлығаш», «Айсәуле», «Қыран», «Тұлпар» топтарында) жүргізілді.

  Таңдама тобындағы зерттелушілер саны: Эксперименттік-эмпирикалық  зерттеуге барлығы 106 бала қатысты. Олардың ішінде эксперименттік топта 54 бала, бақылау тобында 52 бала болды. 

Мектеп жасына дейінгі баланың ақыл-ой және зияткерлік дамуы – оның жалпы психикалық дамуының маңызды саласы және мектепке және бүкіл болашақ өміріне дайындықтың маңызды құрамдас бөлігі болып табылады.

Бірақ психикалық дамудың өзі күрделі процесс: бұл танымдық қызығушылықтарды қалыптастыру, әртүрлі білім мен дағдыларды жинақтау, сөйлеуді меңгеру. Ақыл-ой дамуының "өзегі", оның негізгі мазмұны – ақыл-ой қабілеттерін дамыту, яғни жаңа білім мен дағдыларды игерудің жеңілдігі мен жылдамдығын, оларды әртүрлі мәселелерді шешу үшін пайдалану мүмкіндігін анықтайтын психологиялық қасиеттер.

Балабақшада оқытудың мақсаты – баланың бағдарламада белгіленген білім мен дағдылардың белгілі бір шеңберін игеруі. Осы жағдайда ақыл-ой қабілеттерін дамытуға жанама түрде қол жеткізіледі: білімді игеру процесінде. Дәл осы жерде "дамытушылық оқыту" деген кең таралған ұғымның мәні жатыр. Оқытудың дамушы әсері балаларға қандай білім берілетініне және оқытудың қандай әдістері қолданылатынына байланысты. Мектеп жасына дейінгі балалардың жан-жақты дамуын тек ойын әрекеті негізінде жүзеге асыруға болады, оның барысында балалар сананың қиялын және символдық қызметін қалыптастырады, құрдастарымен қарым-қатынас тәжірибесін алады, қоғамдағы адамгершілік құндылықтар мен мінез-құлық ережелерін түсінеді. Дидактикалық немесе білім беру ойындарын қолдану арқылы мектеп жасына дейінгі балаларды оқыту процесі қол жетімді және тартымды түрде жүреді,

Эксперименттік-эмпирикалық жұмыс үш кезеңнен тұрады: анықтаушы эксперименті;  қалыптастырушы эксперимент; бақылау эксперименті, яғни анықтаушы және қалыптастырушы эксперимент жұмысының нәтижелерін салыстьырмалы зерттеп, дамытушы іс-шаралардың тиімділігін тексеру эксперименті.
Анықтаушы эксперименттің мақсаты – мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларының алғашқы диагностикалық зерттеу нәтижелеріне сүйене отырып, бастапқы даму деңгейлерін анықтау; дамытушы ойындар арқылы дамытудың әдіс-тәсілдері мен педагогикалық-психологиялық технологияларын айқындап, дайындау; мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамыту моделінің компоненттерін бөліп көрсетудің негізінде балалардың зияткерлік дағдылар дамуының деңгейлерін (жоғары, орташа, төмен)  анықтау.

Эксперименттік-эмпирикалық зерттеуде мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларының даму ерекшеліктері мен деңгейлерін айқындау үшін бізбен төмендегі диагностикалық әдістемелер қолданылды:  

1. «Сұрақ қою» әдістемесі (авторы: М.Б.Шумакова);

2.  «Кішкентай зерттеуші» әдістемесі (авторы: Л.Н.Прохорова);

3. Танымдық процестерді зерттеу әдістемесі (В.В.Холмовская, С.Д. Забрамная, О.М.Дьяченко, Р.С.Немов тапсырмалары негізінде)
4. 4-6,5 жастағы мектеп жасына дейінгі балалардың зерттеуге арналған Д.Векслер тесті (WPPSI) (М.Н.Ильинаның бейімдеуіндегі); 

5. «Байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау» әдістемесі (Е.М.Мостюкова, Т.Б.Филичива тапсырмалары негізіндегі Е.А.Вороничтің әдістемесі);

6. «Балалардың зияткерлік рефлексивтілігін анықтау» авторлық әдістемесі;

7. «Бояу» әдістемесі (авторы: Г.Р.Хузеева).

Әдістемелер сипаттамасы

1."Сұрақ Қою" әдістемесі (М. Б. Шумакова бойынша)

Мақсаты: мектеп жасына дейінгі баланың танымдық белсенділігін, сұрақ қою қабілетін зерттеу.

Диагностикалық көрсеткіштер: білуге құштарлық, қызығушылық, танымдық қажеттілік, танымдық қызығушылық.

Жас диапазоны: ересек мектепке дейінгі жас.

Ақпарат көзі: балалар.

Өткізу нысаны мен шарттары: зерттеу жеке және топтық түрде жүргізіле алады.

Нұсқаулық: зерттеуді дайындау және жүргізу. Екі суретті таңдаңыз. Біреуі мазмұны жағынан балаларға жақын болуы керек (олар ойнайтын балалар, Қысқы ойын-сауық және т.б. болуы мүмкін, екіншісінде оған таныс емес заттар бейнеленуі керек.

Балаға "сұрақ қою" ойынын ойнауға шақырыңыз. Ол суреттерде бейнеленген заттар туралы білгісі келетін барлық нәрсе туралы сұрай алатынын айтыңыз. Хаттамаларда әр баланың атын, жынысын, жасын және сұрақтарын жазыңыз.

Деректерді өңдеу және түсіндіру. Алынған материалдар келесі критерийлер бойынша өңделеді:

– суреттерде бейнеленген заттардың кеңдігі;

- әр баланың қойған сұрақтарының саны;

- сұрақ түрі. Олар келесідей болуы мүмкін:

1-ші түрі. Сұрақ қою - бұл зерттеу объектісін анықтауға және түсінуге бағытталған сұрақтар ("Бұл кім?", "Кітаптар не үшін қажет?»).

2-ші түрі. Анықтаушы сұрақтар – объектілердің барлық белгілері мен қасиеттерін бөліп көрсетуге, уақыттық және кеңістіктік сипаттамаларды анықтауға байланысты ("Түйе нанды жақсы көреді ме?", "Шляпа неден жасалған?", "Ал су суық па?»).

3 түрі. Себептік сұрақтар – объектілердің өзара байланысын білуге, себептерді, заңдылықтарды, құбылыстардың мәнін анықтауға қатысты ("бала неге қабағын түйеді?", "Неге қызға сөмке керек?").

4-ші түрі. Сұрақтар болжамдар білдіру түрінде қойылады ("Бала сабақ жасамағандықтан мектепке бармайды ма?", "Қыз адасқандықтан жылап жатыр ма?»).

10 ұпай - бала 4 сұрақ қойды және әр түрлі сұрақтардың барлығын қойып  шықты; 

8-9 ұпай бала барлық типтегі 3-4 сұрақ қойды; 

4-7 ұпай бала 2-ден 3-ке дейін сұрақ қояды; 

2-3 ұпай бала 1 сұрақ қояды; 

0-1 ұпай бала бір де бір сұрақ қоя алмады.

Ұпайларды деңгейге ауыстыру:

10 балл – өте жоғары деңгей; 

8-9 балл – жоғары деңгей; 

4-7 балл – орташа деңгей; 

2-3 балл – төмен деңгей; 

0-1 балл – өте төмен деңгей.

Жоғарыдағы тапсырмалар балалардың танымдық белсенділігінің деңгейі, сұрақ қою қабілеті туралы қорытынды жасайды. Сұрақ қоюды білмейтін балаларға болашақта ерекше назар аударылады.

"Сұрақ қою" ойынын балаларға сұрақ қоюды үйрету үшін пайдалануға болады.

2. "Кішкентай зерттеуші" диагностикалық әдістемесі (Л.Н.Прохорова бойынша)

Бұл әдістеменің мақсаты – баланың қоршаған әлемге танымдық қызығушылығының даму деңгейін зерттеу.

Құралдар: әдістеме мектеп жасына дейінгі баланың әртүрлі материалдармен және заттармен тәжірибе бұрышының схемалық бейнесі бар суреттерді, сондай-ақ дамушы ортаның әртүрлі аймақтарының басқа схемалық бейнелерін таңдауды қамтиды, мысалы: көркемдік-эстетикалық шығармашылық бұрышы, дамушы сөйлеу ортасының бұрышы, ойын бұрышы.

Зерттеудің қысқаша барысы. Қоршаған әлемге танымдық қызығушылық деңгейлерін зерттеуді біз Э.А.Баранова атап өткен көрсеткіштерге сәйкес жүзеге асырдық. Мектеп жасына дейінгі балалардың танымдық қызығушылығының даму деңгейін бағалау критерийлерін төмендегідей қарастырдық.

1.
Қоршаған әлемге деген оң көзқарас келесі көрсеткіштермен анықталады:

1) бастамашылдық;

2) зейінді шоғырландыру;

3) танымдық сипаттағы сұрақтардың пайда болуы;

4) эмоциялық әл-ауқат;

5) танымдық тапсырмаға эмоционалды жауап беру, танымдық іс-әрекеттің эмоционалды көрінісі;

6) қоршаған әлемді тануға бағытталған дағдылардың болуы;

7) сәттілік пен сәтсіздікке барабар реакциялар;

8) эмоционалды және интеллектуалды қабылдаудың үйлесімі.

2. Таным процесіне деген құштарлық.

Кесте 14 - Әдістеме нәтижелерін интерпретациялау

	Танымдық қызығушылық деңгейі
	Эксперименттік іс-әрекетке қатынасы

	Жоғары
	Танымдық көзқарасы тұрақты. Бала проблемалық мәселелерді шешуде бастамашылық пен шығармашылықты көрсетеді.

	Орташа
	Көп жағдайда бала белсенді танымдық қызығушылық танытады

	Төмен
	Танымдық қызығушылық тұрақсыз, әлсіз көрінеді.


        3. Танымдық процестерді зерттеу әдістері:

1) "Перцептивті моделдеу" әдістемесі (авторы: В. В. Холмовская) 

Мақсаты: модельдеу түріндегі перцептивті әрекеттердің даму деңгейін анықтау. 

Әдістемеге берілген элементтерден белгілі бір пішіндегі фигураны "құрастыруды" қажет ететін тапсырмалар кіреді.

Материал: 15 беттен тұратын дәптер. Алғашқы үш бет-А, Б, В - үш кіріспе тапсырманы қамтиды. Беттің жоғарғы жағында нүктелі сызықтармен бірнеше бөлікке бөлінген фигураның (шеңбер немесе шаршы) бейнесі берілген. Төменде осы фигураның фрагменттерінің артық саны бір қатарда орналасқан, олардың ішінен балалар қосып, құрасырғанда үлгі-фигура шығатындай етіп таңдауы керек (сурет 16).

[image: image16.jpg]A
oMo

5
DADBDDD

5
J0qla(




Сурет 16 - "Перцептивті модельдеу" әдістемесінің кіріспе тапсырмаларына арналған материал (А, Б, В дәптерінің беттері)

Қалған беттерде үлгілер бөлшектелмеген түрде берілген. Тақ беттерде (тапсырмалар 1,3,5,7,9,11) шеңбер үлгі ретінде әрекет етеді (сурет 17).
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а - барлық тақ тапсырмаларға үлгі.

ал жұп (тапсырмалар 2, 4, 6, 8, 10, 12) - шаршы 
Сурет 17 - "Перцептивті модельдеу" әдістемесінің тақ тапсырмаларына арналған материал (тапсырмаларға арналған фигуралар жиынтығы 1, 3, 5, 7, 9, 11
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б-барлық жұп тапсырмаларға үлгі
Сурет 18 - "Перцептивті модельдеу" әдістемесінің жұп тапсырмаларына арналған Материал (тапсырмаларға арналған фигуралар жиынтығы 2, 4, 6, 8, 10, 12
Барлық тапсырмаларда балаларға алты бөліктен тұратын жиынтықтар ұсынылады, бірақ үлгі жиналатын бөліктердің санына байланысты күрделілік өзгереді:

1-4 тапсырмада екі бөлік жеткілікті,

5-8-де үш бөлік қажет,

9-12-де фигура төрт бөліктен тұрады.

Нұсқаулық:

Жұмысты бастамас бұрын әр балаға дәптер ұсынылады. Ересек адам: "Мұнда екі бөлікке бөлінген шеңбер бейнеленген. Оның астында әртүрлі пішіндегі бірнеше фигуралар бар. Олардың арасынан үлгіге ұқсас  бүктелгендерді тауып, оларды крестпен белгілеңіз".

Ересек адам балалар жасаған белгілерді қарап, қажет болған жағдайда қателіктерді көрсетеді.

"Келесі бетте шаршы бар. Ол 4 бөлікке бөлінген. Бұл бөліктерді төменде көрсетілген фигуралардың арасынан табыңыз. Бұл бөліктерді кресттермен де белгілеңіз. (Орындалу қайтадан тексеріледі.) Үшінші бетте тағы да шеңбер бар, бірақ ол 3 бөліктен тұрады. Оларды тауып, оларды кресттермен белгілеңіз. Қарындашпен осы бөліктерді шеңбердің қай жеріне қою керектігін көрсетіңіз".

Мұндағы тұтас фигуралар нүктелі сызықтармен бөліктерге бөлінгендіктен, бұл балаларға оларды төмендегі суреттермен байланыстыруға, бірдей фигураларды табуға және оларды қарындашпен дұрыс белгілеуге көмектеседі. Кіріспе тапсырмалар кезеңінде А, Б, В ересек адам бөлшектерді дұрыс таңдауға және үлгімен байланыстыруға көмектеседі.

Негізгі тапсырмаларда балалар суреттегі фигураларды өз бетінше бөлшектеуі керек, ол үшін үлгілерді олардың астында бейнеленген бөліктермен байланыстыру қажет.

Бірінші негізгі тапсырманың алдында былай делінген: "енді сіз мұндай шеңберді немесе шаршыны бірнеше бөліктен біріктіріп, қосуға болатынын білесіз: екі, үш немесе төрт. Бұл бөліктер төменгі жағында сызылған. Енді келесі бетті ашыңыз. Дәл осындай шеңберді құрастыруға болатын пішіндерді табыңыз. Бұл пішіндерге кресттер қойыңыз. Келесі беттерде дәл осылай жасаңыз: жоғарыдан сызылған тұтас шеңбер немесе шаршы жасайтын бөліктерді тауып, белгілеңіз". Басқа қосымша нұсқаулар берілмейді.

Нәтижелерді сандық бағалау

Әрбір дұрыс орындалған тапсырма үшін (кестені қараңыз) үлгі құрастырылу қажет элементтер санына сәйкес келетін ұпайлар саны беріледі.

Мәселен, 1-4 есептерді дұрыс шешу үшін екі балл беріледі,

5-8 есептерге -3 баллдан,

9-12 есептерге - 4 баллдан.

Кем дегенде бір бөлік дұрыс таңдалмаған кезде шешім қате болып саналады. Ең көп ұпай саны - 36.

Кесте 15 - Бастапқы (шикі) ұпайларды стандарттық баллдарға айналдыру

	«Перцептивті моделдеу» әдістемесі
	Деңгейлер

	Шикі
	Стандартты
	

	36
	36
	Жоғары

	35-34
	35-34
	

	33-30
	33-30
	

	29-27
	29-27
	

	26
	26
	

	25-24
	25-24
	Орташа

	23-22
	23-22
	

	21-18
	21-18
	

	17-16
	17-16
	

	15-14
	15-14
	

	13-11
	13-11
	Төмен

	10-8
	10-8
	

	7-6
	7-6
	

	5-4
	5-4
	

	3-1
	3-1
	

	0
	0
	


Нәтижелерді сапалы талдау

1-түрі. Балалар перцептивті әрекеттерді орындауға толық қабілетсіздікті танытады. Олардың шешімдері кездейсоқ. Көптеген есептерді шешкен кезде олар үлгі пішініне сәйкес келмейтін элементтердің комбинацияларын жасайды. 

2 түрі. Балалар тек "екіден көп емес элементтердің тіркесімін қамтитын" мәселелерді дұрыс шешеді. Басқа жағдайларда олар сәйкес емес комбинацияларды немесе үлгі фигураға ұқсас элементтердің кіші комбинацияларын құрастырады.

3 түрі. Балалар имитациялық перцептивті әрекетті орындау үшін қажетті барлық операциялар жүйесіне жеткілікті иелік етеді, бірақ әрекеттің өзі әлі де дәл және икемді емес. Тапсырмаларды орындауда келесі қателіктер жіберіледі: олар бірдей емес, тек үлгіге ұқсас фигураны беретін элементтерді таңдауға әкеледі. Жұмыстың бұл түрінде кездейсоқ сипаттағы өрескел қателіктер де болуы мүмкін.

4 түрі. Имитациялық перцептивті әрекеттерді игерудің жоғары дәрежесі тән, дегенмен тапсырмалардың күрделілігіне тәуелді емес шешімдердегі кейбір дәлсіздіктер болуы мүмкін.

2) «Суреттерді есте сақта» әдістемесі (Р.С. Немов бойынша)
Бұл әдіс қысқа мерзімді көрнекі есте сақтаудығ көлемін анықтауға арналған. Балалар ынталандыру ретінде суретте көрсетілген пішіндерді алады. Оларға шамамен келесі мазмұндағы нұсқаулар беріледі:

"Бұл суретте 9 түрлі фигура бар. Оларды есте сақтауға тырысыңыз, Содан кейін мен саған қазір көрсететін басқа суретте оларды табуға және тануға тырыс. Онда бұрын көрсетілген тоғыз пішіннен басқа, сен әлі көрмеген тағы алты пішін бейнелері бар. Екінші суретте суреттердің біріншісінде көрген суреттерді ғана танып, көрсетуің қажет".

Стимулдық суретті көрсету уақыты 30 секундты құрайды. Осыдан кейін бұл сурет баланың көзінен алынып тасталады және оның орнына екінші сурет көрсетіледі. Эксперимент бала барлық суреттерді білгенше жалғасады, бірақ 1,5 минуттан аспайды.
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Сурет 19 – Фигуралар жиынтығы

Нәтижелерді бағалау

10 ұпай — бала карточкаларда көрсетілген барлық тоғыз суретті білді, оған 45 секундтан аз уақыт жұмсады.

8-9 ұпай — бала карточкадағы 7-8 суретті білді 45-тен 55 секунд аралығында.
6-7 ұпай-бала 55-тен 65 секундқа дейін 5-6 суретті білді.

4-5 ұпай-бала 65-тен 75 секундқа дейін 3-4 суретті білді.

2-3 ұпай-бала 75-тен 85 секундқа дейін 1-2 суретті білді.

0-1 ұпай-бала 90 секунд немесе одан да көп уақыт бойы каточкалардағы бірде-бір суретті танымады.

Даму деңгейі туралы қорытындылар

10 ұпай — өте жоғары.

8-9 ұпай — жоғары.

4-7 ұпай — орташа.

2-3 ұпай-төмен.

0-1 ұпай өте төмен.

3) "Қисынсыздықтар" әдістемесі (С.Д.Забрамная бойынша)

Мақсаты: баланың қоршаған әлем туралы қарапайым бейнелі түсініктерін, әлемнің кейбір объектілері арасындағы логикалық байланыстар мен қатынастарды анықтау; логикалық және грамматикалық тұрғыдан өз ойын дұрыс жеткізе білу; 4 жастан асқан балалар үшін.

Ынталандырушы материал: көптеген қисынсыздықтардың суреті.

Тексеру: балаға сурет көрсетіледі. Суретті қарау кезінде бала нұсқаулар алады: "осы суретке мұқият қарап, мұнда бәрі өз орнында екенін және дұрыс сызылғанын айт. Егер бірдеңе дұрыс болмаса, оны көрсет және неге олай емес екенін; қалай болу керектігін түсіндір". Нұсқаулықтың екі бөлігі де дәйекті түрде орындалады. Алдымен бала барлық қисынсыздықтарды атайды және оларды суретте көрсетеді, содан кейін оның қалай болуы керектігін түсіндіреді. Суретті көрсету және тапсырманы орындау уақыты - 3 минут. Осы уақыт ішінде бала мүмкіндігінше көп қисынсыздықтарды көрсетіп, атауы керек.

Нәтижелерді талдау:

Ø 10 ұпай (дамудың өте жоғары деңгейі) - егер бала белгіленген уақыт ішінде барлық қисынсыздықтарды байқаса, не дұрыс емес екенін және қалай болу керектігін қанағаттанарлықтай түсіндіре алды.

Ø 8 - 9 балл (дамудың жоғары деңгейі) - бала барлық қисынсыздықтарды байқап, атап өтті, бірақ 1-ден 3-ке дейін қалай болу керектігін толық түсіндіре алмады немесе айта алмады.

Ø 6-7 балл (норма) - бала барлық қисынсыздықтарды байқап, атап өтті, бірақ олардың 3 - 4-ін толық түсіндіруге уақыт болмады.

Ø 4 - 5 балл (дамудың орташа деңгейі) - мен барлық қисынсыздықтарды байқадым, 5-7 абсурдты түсіндіруге уақыт болмады.

Ø 2-3 балл (дамудың төмен деңгейі) - суретте бар 1 - 4 күлкілерді байқауға уақыт болмады, бұл түсіндіруге келген жоқ.

Ø 0 - 1 балл (дамудың өте төмен деңгейі) - бөлінген уақыт ішінде бала қолда бар күлкілердің 4-тен азын анықтай алды.

4) «Фигураларды аяқта» әдістемесі (О.М. Дьяченко бойынша)

Диагностиканың мақсаты: мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларындағы шығармашылық белсенділіктің бастапқы деңгейін анықтау.

Тапсырмалар:

· қиял деңгейінің анықтамалары;

· түпнұсқа кескіндерді жасау қабілеті.

Материал ретінде карточкалардың бір жиынтығы қолданылады (ұсынылған екеуінің ішінен), олардың әрқайсысында белгісіз пішінді бір фигура сызылған. Әр жиынтықта барлығы 10 карточка бар.

Мұндай фигуралардың екі эквивалентті жиынтығы жасалды.

Бір тексеру кезінде осы жинақтардың кез келгені ұсынылады, екіншісін қайта тексеру кезінде немесе бір жылдан кейін пайдалануға болады.

Сынақ басталар алдында зерттеуші балаға келесідей нұсқаулық береді: "Қазір сен ерекше, сиқырлы фигураларды бейнелейсің. Олар сиқырлы, өйткені әр фигурадан өз қиялыңа сай кез келген сурет салуға болады".

Балаға қарындаш және бір фигура бейнеленген карточка ұсынылады. Ол тапсырманы орындап болған соң, зерттеуші: "Сен не салдың?" – деп сұрайды, ал баланың жауабы жазылып алынады.

Осыдан кейін фигуралары бар қалған карточкалар біртіндеп, рет-ретімен ұсынылады. Егер бала тапсырма мәнін толық түсінбей жатса, ересек адам бірінші карточкада мысал ретінде бірнеше бейне салып көрсету арқылы көмек бере алады.

Тапсырманың орындалу сапасын бағалау мақсатында әр бала үшін арнайы коэффициент (cor) есептеледі, ол қайталанбайтын, бірегей бейнелердің санына негізделеді. Егер бала әртүрлі фигуралардан бірдей бейне жасаған болса (мысалы, төртбұрыш пен үшбұрыштан екеуін де теледидар экранына ұқсатса), онда бұл қайталау ретінде қарастырылады және мұндай суреттер есепке алынбайды.

Осыдан кейін зерттеуге қатысқан әр баланың бір ғана фигураны пайдаланып жасаған бейнелері салыстырылып, олардың шығармашылық ерекшеліктері мен қайталанбайтын идеялар саны талданады. Егер екі бала шаршыны теледидар экранына айналдырса, онда бұл сурет осы балалардың ешқайсысына есептелмейді.

Осылайша, коэффициент баланың өзінде және топтағы балалардың ешқайсысында қайталанбайтын сызбалар санына тең (берілген фигураны қолдану сипаты бойынша). Барлығы 25-ке жуық баланың нәтижелерін салыстырған дұрыс.

Төменде алынған нәтижелерді өңдеу хаттамасы берілген.

Көлденеңінен сурет салуға арналған фигуралар орналасқан. Тігінен-балалардың тегі. Әр фигураның астында баланың қандай сурет бергені жазылады. Көлденеңінен (бір балада қайталау) және тігінен (әр түрлі балаларда бір фигурада қайталау) қайталанатын суреттердің атаулары сызылады. Сызылмаған жауаптар саны-әр баланың өзегі. Содан кейін топ бойынша орташа кортекс шығарылады (кортекстің жеке шамалары жинақталады және топтағы балалар санына бөлінеді).

Тапсырманы орындаудың төмен деңгейі-Кор топ бойынша орташа деңгейден 2 немесе одан жоғары баллға аз. Орташа деңгей-Кор топтағы орташа мәнге тең немесе орташадан 1 балл жоғары немесе төмен. Жоғары деңгей – топ бойынша орташа деңгейден 2 және одан жоғары баллға жоғары.

Нәтижелерді сандық өңдеумен қатар, тапсырманы орындау деңгейлерінің сапалық сипаттамасы мүмкін.

Келесі деңгейлерді ажыратуға болады:

Төмен деңгейде балалар іс жүзінде тапсырманы қабылдамайды: олар берілген фигураның жанына өзіндік нәрсе салады немесе объективті емес кескіндер береді ("мұндай үлгі").

Кейде бұл балалар (1-2 фигура үшін) берілген фигураны қолдана отырып, тақырыптық эскиздік сурет сала алады. Бұл жағдайда сызбалар әдетте қарабайыр, шаблондық схемалар болып табылады.

Орташа деңгейде балалар фигуралардың көпшілігін аяқтайды,бірақ барлық сызбалар сызбасыз, бөлшектерсіз. Әрқашан баланың өзі немесе топтың басқа балалары қайталайтын суреттер бар.

Жоғары деңгейде балалар схемалық, кейде егжей-тегжейлі, бірақ әдетте түпнұсқа сызбалар береді (баланың өзі немесе топтың басқа балалары қайталамайды). Аяқтау үшін ұсынылған фигура әдетте суреттің орталық элементі болып табылады.
5) «Сурет бойынша әңгімеле» (Р.С.Немов бойынша)

"Сурет бойынша айт" әдістемесі 4 жастан 7 жасқа дейінгі мектепке дейінгі жастағы балаларға арналған.

Мақсаты: баланың белсенді сөздігін анықтау. Ынталандыру материалы: суреттер сериясы:

Сурет.1 Бала гүл отырғызады. 

Сурет 2. Түскі ас.

Сурет. 3 Ана баласын төсекке жатқызады.

Сурет 15. Бала басқа адамдарға көмектеседі.

Нұсқаулық: сіздің алдыңызда сурет жатыр. Оны мұқият қарап шығыңыз, асықпаңыз. Содан кейін сіз оған не бейнеленгенін айтасыз.

Зерттеу барысы. Балаға суреттер ұсынылады және осы суреттерді мұқият қарау үшін 2 минут беріледі. Егер ол алаңдаса немесе суретте не бейнеленгенін түсіне алмаса, онда экспериментатор оған көмектесуі қажет. Суретті қарау аяқталғаннан кейін балаға оған не көргені туралы айту ұсынылады. Әр сурет бойынша әңгімеге тағы 2 минут беріледі.

Нәтижелерді өңдеу. Әдістеме нәтижелері арнайы кестеге енгізіледі.

1 зат есімдер

2 етістіктер

3 қалыпты түрдегі сын есімдер

4 салыстырмалы дәрежедегі сын есімдер

5 сын есімдер

6 үстеулер

7 есімдіктер

8 одақтар

9 көмекші сөздер немесе демеулер

10 күрделі сөйлем құрылымдары.

Нәтижелерді бағалау:

10 ұпай - баланың сөйлеуінде кестеге енгізілген барлық 10 сөйлеу фрагменттері кездеседі.

8-9 ұпай - баланың сөйлеуінде кестеге енгізілген сөйлеу фрагменттерінің 8-9-ы кездеседі.

6-7 ұпай - баланың сөйлеуінде кестедегі сөйлеу фрагменттерінің 6-7-сі кездеседі.

4-5 ұпай - баланың сөйлеуінде кестеге енгізілген он фрагменттің тек 4-5-і бар.

2-3 ұпай - баланың сөйлеуінде кестеге енгізілген сөйлеу фрагменттерінің 2-3-і кездеседі.

0-1 ұпай - баланың сөйлеуінде кестеге енгізілгендердің бір фрагментінен аспайтын сөйлеу бар.

Даму деңгейі туралы қорытындылар:

10 ұпай – өте жоғары. 8-9 ұпай – жоғары. 4-7 ұпай – орташа. 2-3 ұпай-төмен. ұпай өте төмен.

       4. 4-6,5 жастағы мектеп жасына дейінгі балалардың интеллектісін зерттеуге арналған Д.Векслер тесті (WPPSI) (М.Н.Ильинаның бейімдеуі)

Әдістеме баланың мектепте оқуға дайындық дәрежесін бағалауға, оның танымдық қабілеттерін, сондай-ақ психологиялық-педагогикалық түзетуді уақтылы бастау үшін бұзылуларды анықтауға мүмкіндік береді.

Тест 10 субтесттен тұрады (5 вербалды және 5 вербалды емес), олар IQ зияткерлік коэффициентін береді.

Ауызша субтесттерге мыналар жатады:

1) Хабардарлық

2) Сөздік қоры

3) Арифметикалық

4) Ұқсастық

5) Түсіністік.
Вербалды емес субтесттерге мыналар жатады:

1) Жануарлар үйлері

2) Жетіспейтін мәліметтер

3) Лабиринттер

4) Геометриялық фигуралар

5) Текшелер (пластиналар).
Тапсырмаларға жауаптар бірыңғай шкалалық бағалауға аударылатын ұпайлармен бағаланады. Шкалалық бағалардың қосындысы вербалды және вербалды емес көрсеткіштерді, содан кейін жасына қарай түзетілген жалпы көрсеткішті құрайды.

5. Е.А.Вороничтың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау  әдістемесі (Е.М.Мостюкова, Т.Б.Филичева тапсырмалары негізінде)

Педагогикалық мақсат: балалардың біртұтас сөйлеу негізінде үйлесімді сөйлеу құралдарын   қолдануын бағалау.

1. Қысқа мәтінді қайталау.

Құралы: «Үш дос» туралы әңгіме

Тәрбиеші: Мен қазір шағын әңгіме оқимын, ал сендер мұқият тыңдап, естеріне түсіріп, айтып  бересіңдер.

Бағалау критерийлері 
Семантикалық тұтастықты бағалау

3 балл барлық семантикалық сілтемелер көшірілді

2 балл семантикалық сілтемелер шамалы қысқартулармен көшірілді 1 балл қайталау толық емес, айтарлықтай қысқартулар бар

0 балл тапсырманы орындамау

Лексика-грамматикалық ресімдеуді бағалау 3 ұпай

2
балл-әңгіме
лексикалық
және
грамматикалық нормаларды

бұзбай
 құрастырылған
NS парафразасында аграмматизмдер бар, бірақ стереотип бар мәлімдемелер

1 балл - аграмматизмдер, қайталанулар, орынсыз ауыстырулар белгіленеді 0 ұпай қайталау мүмкін емес.
Тапсырманың дербестігін бағалау

3 ұпай самосгой КӘЖ sm sq 1 қайталау

2 ұпай минималды көмектен кейін қайталау (1-2 сұрақ) 1 балл сұрақтар бойынша қайталау

0 ұпай қайталау мүмкін емес

2. Сюжеттік суреттер сериясы бойынша әңгіме құрастыру.

Материал: мысық пен тышқанның төрт компонентінен тұратын дәйекті сюжеттік картиналар сериясы.

Педагог тәрбиеші: суретке қараймыз. Олар туралы әңгіме құраймыз. Бағалау критерийлері Б. 4 кестесінде келтірілген:

Семантикалық тұтастықты бағалау

3 балл әңгіме жағдайға сәйкес келеді, барлық семантикалық байланыстары бар, дұрыс ретпен орналастырылған.

2 балл жағдайдың шамалы бұрмалануына, себеп-салдарлық байланыстардың дұрыс көшірілмеуіне жол беріледі

1 балл семантикалық байланыстардың жоғалуы, елеулі бұрмаланулар  0 ұпай әңгіменің болмауы

Лексика-грамматикалық ресімдеуді бағалау

3 ұпай әңгіме грамматикалық тұрғыдан дұрыс жасалған

2 балл әңгіме аграмматизмсіз құрастырылған, бірақ дизайнның стереотипі, сөздердің дұрыс қолданылмауы байқалады

1 балл аграмматизм, дизайнның стереотипі, сөздердің жеткіліксіз қолданылуы байқалады  

0 балл әңгіме рәсімделмеген

Тапсырманың дербестігін бағалау

3 ұпай суреттерді өз бетінше таңдайды және орналастырады 2 балл суреттер ынталандырушы көмекпен орналастырылған

1 балл картинкаларды ашу және жетекші мәселелер бойынша әңгіме құрастыру.

Түсіндіру:

3. Қысқа мәтінді қайталау.

7-9 ұпай (жоғары деңгей) – қайталау кезінде бала мәтіннің нақты мазмұнын толығымен жеткізеді. Барлық семантикалық құрылымдық элементтерді қайталайды. Тұсаукесердің реттілігін сақтайды. Мәтіннің жас ерекшелік деңгейінде тілдік безендірілуі. Әңгіме педагог тірек сұрақтарынсыз құрастырылған.

4-6 ұпай (орташа деңгей) – бала мәтіннің нақты мазмұнын қысқаша жеткізеді. Қайталау кезінде реттілігін сақтайды. Сөйлемдер кең таралған, бірақ айтылымның стереотипі бар. Педагогтің көмегі жекелеген мәселелер бойынша жүзеге асырылады.

1-3 ұпай (төмен деңгей) – мәтін шығару кезінде бала кілт сөздерді қолданады. Мазмұнға контекстен тыс эпизодтарды қамтиды. Қайта айту толық емес, сұрақтарға сүйенеді. Семантикалық қателіктер жібереді. Сөйлемдер қарапайым.

Ұпайлар туралы-қайта айту мүмкін емес;

4. Сюжеттік суреттер сериясы бойынша әңгіме құрастыру.

7-9 ұпай (жоғары деңгей) – бала суреттерді қажетті ретпен орналастырып, оқиғаны өз бетінше құрастыра алды. Себеп-салдарлық байланыстарды ашады. Әңгімелеу кезінде ол сюжеттік желіні түсіндіреді. Әңгіме салыстырмалы түрде егжей-тегжейлі.

4-6 ұпай (орташа деңгей) – әңгімелеу кезінде бала семантикалық байланыстар мен қатынастарды орнату мүмкіндігін көрсетеді, бірақ себеп - салдарлық тәуелділіктер ішінара ашылады. Оқиғаны жобалаудың стереотипі бар. Бала егжей-тегжейлі әңгіме құра алмады.

1-3 ұпай (төмен деңгей) – бала сөйлеу кезінде жеке семантикалық элементтерді өткізіп жіберуге мүмкіндік береді, бұл логикалық дәйектіліктің болмауына әкеледі. Сыртқы тірекке жүгінеді. Сөйлеу өнімінде логиканы көрсете алмау. Бала көмекті сұрақ жоспары түрінде пайдаланады.

6. «Баланың зияткерлік рефлексивтілігін бағалау» авторлық әдістемесі

Мақсаты – мектепке дейінгі ересек жастағы баланың зияткерлік рефлексивтілігін – яғни, өз әрекеттерін түсінуі, ойлау процесін реттеуі, шешім қабылдауы және қателігін түсіну қабілетін бағалау.
Бұл әдістеме баланың ойлау деңгейін, логикалық ойлаудың сапасын, рефлексия дағдыларын және қателікке деген танымдық қатынасын зерттеуге бағытталған.логикалық ойлауын, тапсырма шеңберінде дұрыс шешім қабылдауын және өз әрекетінің нәтижесін бағалау арқылы қателікті түсінуін анықтау.Зияткерлік рефлексивтілік мектепке дейінгі шақтың соңында қалыптасатын күрделі когнитивтік қабілет болып табылады. Ол баланың өз ойын түсінуін, танымдық әрекеттерін саналы түрде бақылауын және өз қатесін түсініп, оны түзетуге дайын болуын білдіреді. Бұл қабілет - мектепке даярлықтың маңызды көрсеткіші.
Осы авторлық әдістеме баланың проблемалық жағдаяттағы ойлау процестерін, шешім қабылдауын және өз әрекетінің дұрыстығын бағалай алу қабілетін зерттеуге бағытталған.

Қажетті материалдар:

· Пішіндер мен түстерден тұратын суретті карточкалар

· Қарапайым логикалық жағдайлар мен жағдаяттар сипатталған мәтіндер

· Қисынсыз оқиғалардан тұратын тапсырмалар
· Бағалау парағы.
Тапсырмалар түрлері:

Тапсырма 1. Артықты тап

Баланың алдына бірнеше зат бейнеленген сурет ұсынылады. Оның ішінен біреуі жалпы қатарға сай келмейді (түрі, қызметі, түсі жағынан).
Сұрақ: Артық зат қайсысы? Неге?

Тапсырма 2. Қате шешімді табу

Балаға қисынсыз жағдаяттар оқылады, мысалы:

"Миша шелекпен қар жинап жүрді, кенет ол күрекпен су іше бастады"

"Аружан жазда қолғап киіп, шанамен ойнауға кетті". 

Балаға қойылатын сұрақтар:

– Бұл жерде не дұрыс емес?

– Сен болсаң не істер едің?

Тапсырма 3. Қателікті түзету

Балаға сурет немесе тапсырма беріледі, онда арнайы қате жіберілген.
Мысалы: Суретте мысықтың 5 аяғы бейнеленген.

Сұрақтар:

· Бұл суретте не дұрыс емес?

- Неге олай ойлайсың?

4. Өткізу ережесі

Әдістеме жеке жүргізіледі.

Әр тапсырма 5–7 минуттан аспауы тиіс.

Баланың ойлау барысы мен жауабы жазылады.

Баланың қорқып қалмауы үшін ынталандыру сөздері қолданылады.

Бағалау жүйесі

Кесте 16 - Әр тапсырма 0–2 баллмен бағаланады
	Балл
	Сипаттамасы

	0
	Қате жауап, түсіндірмесі жоқ немесе дұрыс емес

	1
	Жауап ішінара дұрыс, себептері толық емес немесе дәлелсіз

	2
	Жауап толық, дұрыс, себептері нақты түсіндірілген


Кесте 17 - Деңгейлері және интерпретациясы
	Балл
	Деңгейі
	Интерпретациясы

	0–2
	Төмен деңгей
	Бала логикалық қателіктерді тани алмайды, өз әрекеттерін түсіндіру қиын, рефлексия дамымаған

	3–4
	Орташа деңгей
	Бала кейбір логикалық қайшылықтарды тани алады, бірақ түсіндіруде қиналады, рефлексия тұрақсыз

	5–6
	Жоғары деңгей
	Бала тапсырманы саналы орындайды, өз шешімін негіздей алады, қатесін байқап, түсіндіре алады, рефлексивтілігі жоғары


7. Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесі

Диагностикалық мақсаттар:
1) Мектеп жасына дейінгі балалардың өз құрдастарымен қарым-қатынас түрін   анықтау және құрдасының іс-әрекетіне эмоционалды қатысу дәрежесін бағалау;

2) Мінез-құлықтың процоциалды көрінісін анықтап, сипаттау. 

        Ынталандыру материалы: контур бейнесі бар екі парақ; маркерлердің екі жиынтығы:

а) екі қызыл реңк, екі көк реңк, екі қоңыр реңк;

б) екі реңк сары, екі реңк жасыл, қара және сұр. 

Диагностикаға екі баладан  қатысады.

Нұсқаулық: «Балалар, қазір бізде сайыс болады, біз сендермен сурет саламыз. Сендер қандай  түстерді білесіндер? Суретті мүмкіндігінше көп түстермен бояу керек. Басқа қарындаштарды басқаларға қарағанда көбірек қолданған бала жеңімпаз болады, оның суреті алуан-түсті болады. Бір қарындашты бір рет қолдануға болады. Бір-бірлеріңізбен қарындаштармен  бөлісе аласындар».Балалар бір-бірінің қасында отырады, әрқайсысының алдында суреті бар қарындаш пен парақ бар. Ересек адам жұмыс барысында баланың назарын көршісінің суретіне аударады, оны мадақтайды, балалардың пікірін байқап, бағалай отырып, басқаның пікірін сұрайды. 
Қарым-қатынас сипаты үш параметрмен анықталады:

1) баланың құрдасына және оның жұмысына қызығушылығы;

2) ересектердің басқа құрдасының бағалауына қатынасы;

3) әлеуметтік сипаттағы мінез-құлықтың көрінісін талдау.

Бірінші параметр – баланың құрдасының іс-әрекетіне эмоционалды қатысу дәрежесі. Бағалау көрсеткіштері:

1 балл - басқа баланың іс-әрекетіне қызығушылықтың мүлде болмауы (басқасына бір көзбен қарау);

2 ұпай - әлсіз қызығушылық (құрбыларына шолу);

3 балл - қызығушылық білдірді (периодты түрде, досының іс-әрекетін мұқият бақылау, жеке сұрақтар немесе басқа біреудің әрекеті туралы түсініктеме);

4 ұпай - айқын қызығушылық (құрдастарының әрекеттеріне мұқият бақылау және белсенді араласу).

Екінші параметр – үлкендердің құрдасының жұмысын бағалауға эмоционалды реакциясы. Бұл көрсеткіш баланың салыстыру объектісі ретінде, немесе субъект, интегралды тұлға ретінде құрбысына деген қарым -қатынасының бір көрінісі болып табылатын басқа біреуді мадақтауға немесе айыптауға баланың реакциясын анықтайды.

Бағалау реакциясы келесідей болуы мүмкін:

1) бала құрбы-құрдасының бағалауына жауап бермейді, немқұрайлылық танытады;

2) жеткіліксіз, теріс бағалау, бала құрбысының жасаған олқылықтарына қуанады, ал жақсы бағасына  реніш танытуы кезінде (объектілер, наразылықтар);

3) адекватты реакция, онда бала құрбысының сәттілігіне қуанады және жеңілісіне  көңіл айтады.

Үшінші параметр – көмек көрсету мен қолдауға ниеттіліктің көріну дәрежесі. Осындай мінез-құлықтың келесі   түрлері бөлінеді:

1) бала көнбейді (құрдастарының өтінішінен бас тартады);

2) балама айырбастау жағдайында немесе тартыншақтықпен, егер құрдасы қайталап сұраса ғана, яғни мәжбүр болғанда ғана береді;

3) дереу қарындаштарды ортақ пайдалануды ұсынады, құрдасымен өз заттарымен бөліседі, көмегін аямайды.
        Нәтижелерді талдау:

Үш параметрдің тіркесімі бала мен құрбы арасындағы қарым-қатынас түрін анықтауға мүмкіндік береді:

· қарым-қатынастың немқұрайлы түрі – құрбысының іс-әрекетіне қызығушылығы төмен, құрдасының оң және теріс бағасына немқұрайлы қарайтын балалар;

· қарым-қатынастың объективті түрі – құрбыларының іс-әрекетіне айқын қызығушылық, құрдасының бағалауына сәйкес келмейтін реакция, процоциалды мінез -құлықтың жоқтығы, сотталушыға екіжақты көзқарас;

· қарым-қатынастың жеке түрі – құрдасының іс-әрекетіне айқын қызығушылық байқалды, құрдасының бағалауына адекватты реакция, әлеуметтік мінез-құлық, құрдасына деген эмоционалды жағымды қатынас болды.

Бізбен төмендегі кестеде көрсетілген диагностикалық әдістемелердің көмегімен мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамыту бойынша тәжірибелік-эксперименттік жұмыстың мақсаты мен міндеттері, моделдің компоненттері, өлшемдері мен көрсеткіштері және деңгейлеріне сәйкес алынған нәтижелері талданып, көрсетілді.

Осылайша, мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың компоненттері, өлшемдері мен көрсеткіштері бойынша таңдалған әдістемелер бізбен жіктеліп, көрсетілді (кесте 18). 

Кесте 18 - Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларының бастапқы деңгейін зерттеу әдістемелері

	Компоненттер
	 Өлшемдер 
	Көрсеткіштер
	Әдістер

	1
	2
	3
	4

	Мотивациялық
	Танымдық қызығушылықтың деңгейі
	– Дамытушы ойындарға белсенді қатысуы
– Жаңа тапсырмаларға қызығушылық танытуы
– Зияткерлік қиындықтарға оң көзқарасы
	1. «Сұрақ қою» әдістемесі (авторы: М.Б.Шумакова)

2. «Кішкентай зерттеуші» диагностикалық әдістемесі (Л.Н. Прохорова бойынша)



	Когнитивтік
	Танымдық үдерістердің қалыптасуы
	– Ақпаратты есте сақтау және қайта жаңғырту қабілеті
– Заттар мен құбылыстарды салыстыру, талдау, жалпылау дағдылары
– Логикалық ойлау  мен пайымдау деңгейі
	3. Танымдық процестерді зерттеу әдістемесі (В.В.Холмовская, Р.С.Немов, С.Д.Забрамная, О.М. Дьяченко тапсырмалары негізінде)



18 – кестенің  жалғасы
	1
	2
	3
	4

	Іс-әрекеттік
	Зияткерлік тапсырмаларды орындау білігі
	– Тапсырмаларды орындауда дербестік көрсетуі
– Әрекет жоспарын құра білуі
– Нұсқауларды түсініп, орындау дәлдігі;

– Байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдана алу қабілеті
	4..«Байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау» әдістемесі (Е.М.Мостюкова, Т.Б.Филичива тапсырмалары негізіндегі  Е.А.Вороничтің әдістемесі);

5. 4-5 жастағы мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін  зерттеуге арналған Д.Векслер тесті (WPPSI) (М.Н.Ильинаның бейімдеуіндегі)

	Рефлексивтік
	Өз әрекетін бағалау және түзету дағдысы
	– Өз қателіктерін түсіну және мойындауы
– Жетістігі мен қиын тұстарын талдай алуы
– Ойыннан кейін өз әрекетіне баға беруі
	6.«Балалардың зияткерлік рефлексивтілігін анықтау» авторлық әдістемесі;

7. «Бояу» әдістемесі (авторы: Г.Р.Хузеева)



Эксперименттік-эмпирикалық зерттеудің алғашқы кезеңінде бізбен мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдыларын дамытудың бірінші компоненті танымдық-мотивациялық аумақтың даму деңгейін анықтауға бағытталған әдістемелер жиынтығы қолданылды.

Баланың мектепке дайындығы көбінесе оның оқу мотивациясының ерекшеліктеріне және ішкі позициясының қалыптасуына байланысты. Балалардың оқу-зияткерлік іс-әрекетін ынталандыруда танымдық мотивацияның рөлі зор. Мотивациялық аумақтың маңыздылығын ерекше атап көрсеткен ғалымдардың бірі американдық психолог Р.Стернбергтің айтуынша, адамның әртүрлі іс-әрекеттердегі жетістігі оның ақыл-ой және зияткерлік қабілеттеріне қарағанда, мотивациясына едәуір байланысты. 

Зерттеуіміздің негізгі мәселесі зияткерлік дағдылардың қалыптасуындағы бірінші компонент мотивациялық аумақтың даму деңгейін анықтауға бағытталған психодиагностикалық әдістемелер жиынтығындағы алғашқы қолданылған әдістеме М.Б.Шумакованың «Сұрақ қою» әдістемесі балалардың зерттеушіге қойған сұрақтарының түрлеріне байланысты танымдық белсенділіктің даму деңгейін анықтауға мүмкіндік береді. Осы әдістеме бойынша алынған нәтижелер төмендегі кестеде көрсетілген (кесте 19). 
Кесте 19 – М.Б.Шумакованың «Сұрақ қою» әдістемесі бойынша анықтаушы эксперименттегі балалардың танымдық белсенділігі деңгейлері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ (54 бала)
	Бақылау тобы (52 бала)

	Жоғары 
	11 (20,4%)
	12 (23%)

	Орташа 
	25 (46,3%)
	24 (46,2%)

	Төмен 
	18 (33,3%)
	16 (30,8%)


Бақылау және эксперименттік топ зерттелушілерінің аталмыш әдістеме бойынша салыстырмалы пайыздық көрсеткіштері 20-суретте келтірілді. 
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Сурет 20 - Анықтаушы экспериментте айқындалған балалардың танымдық белсенділігі деңгейлерінің (%) пайыздық көрсеткіштерінің диаграммасы

Бұл диаграммадан байқағанымыз, бақылау және эксперимент топтарында танымдық белсенділік бойынша айырмашылықтар көп жоқ. Екі топтан алынған көрсеткіштер зерттелуші балалардың танымдық белсенділігі негізінен орташа және төмен деңгейде екенін көрсетті.

        Екінші ретте бізбен қолданылған «Кішкентай зерттеуші» диагностикалық әдістемесі (Л.Н.Прохорова) бойынша балалардың танымдық қызығушылықтың пайыздық көрсеткіштері 20-кестеде көрсетілді.
Кесте 20 – Анықтаушы эксперимент кезеңіндегі Л.Н.Прохорованың «Кішкентай зерттеуші» әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ 

(54 бала) 
	Бақылау тобы
(52 бала) 

	Жоғары 
	11 (20,4%)
	9 (17,3%)

	Орташа 
	25 (46,3%)
	26 (50%)

	Төмен 
	18 (33,3%)
	17 (32,6%)


Бұл әдістеме бойынша алынған нәтижелер 21-суретте де көрсетілді.
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Сурет 21- Анықтаушы эксперименттегі бойынша балалардың танымдық қызығушылық дамуының деңгейлері

Осылайша жоғарыдағы кесте мен диаграммадан байқағанымыздай, анықтаушы кезеңде зерттелуші балалардың танымдық қызығушылық деңгейері әлі жеткіліксіз қалыптасқанын көрсетеді.

Когнитивтік компоненті зерттеуге арналған келесі әдістемелер ересек топтағы балалардың танымдық үрдістерінің даму дәрежесін анықтау мақсатында қолданылды. 

Заттардың қасиеттерін дұрыс қабылдап, олардан тұтас пішін құрастыра білу қабілетін бағалауға мүмкіндік беретін «Перцептивтік моделдеу» әдістемесі, сонымен қатар танымдық процестеордің даму деңгейін анықтайтын «Ес үрдісін диагностикалау», «Ойлау үрдісін диагностикалау», «Сөйлеу үрдісін диагностикалау», «Қиял үрдісін диагностикалау» әдістемелері бойынша алынған зерттеу нәтижелері келесі кестеде берілген (кесте 21).

Алдымен В.В.Холмовскаяның «Перцептивті моделдеу» әдістемесі бойынша нәтижелерге тоқталайық. Анықтаушы эксперименттегі оның нәтижелері төмендегі 18-кестеде келтірілген.

Кесте 21 – Анықтаушы эксперименттегі В.В.Холмовскаяның «Перцептивті моделдеу» әдістемесі бойынша нәтижелер

	Деңгейі
	Эксперименттік топ (54 бала)
	Бақылау тобы  (52 бала)

	Жоғары 
	10 (18,6%)
	9 (17,3%)

	Орташа 
	24 (44,4%)
	24 (46,2%)

	Төмен 
	20 (37%)
	19 (36,5%)


Осы нәтижелерді көрнекі түрде 22-суретте келтірдік.
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Сурет 22 - В.В.Холмовскаяның «Перцептивті моделдеу» әдістеме бойынша анықтаушы эксперименттегі пайыздық көрсеткіштері

Анықтаушы кезеңдегі нәтижелерді сапалы талдау

1-түрі. Балалар перцептивті әрекеттерді орындауға толық қабілетсіздікті танытады. Олардың шешімдері кездейсоқ. Көптеген есептерді шешкен кезде олар үлгі пішініне сәйкес келмейтін элементтердің комбинацияларын жасайды. 

2 түрі. Балалар тек «екіден көп емес элементтердің тіркесімін қамтитын» мәселелерді дұрыс шешеді. Басқа жағдайларда олар сәйкес емес комбинацияларды немесе үлгі фигураға ұқсас элементтердің кіші комбинацияларын құрастырады.

3 түрі. Балалар имитациялық перцептивті әрекетті орындау үшін қажетті барлық операциялар жүйесіне жеткілікті иелік етеді, бірақ әрекеттің өзі әлі де дәл және икемді емес. Тапсырмаларды орындауда келесі қателіктер жіберіледі: олар бірдей емес, тек үлгіге ұқсас фигураны беретін элементтерді таңдауға әкеледі. Жұмыстың бұл түрінде кездейсоқ сипаттағы өрескел қателіктер де болуы мүмкін.

4 түрі. Имитациялық перцептивті әрекеттерді игерудің жоғары дәрежесі тән, дегенмен тапсырмалардың күрделілігіне тәуелді емес шешімдердегі кейбір дәлсіздіктер болуы мүмкін.

        Когнитивті функцияларды диагностикалауда қолданылған әдістемелере кешені бойынша нәтижелер 22-кестеде келтірілген.

Кесте 22 - Анықтаушы эксперимент барысындағы мектепке дейінгі жастағы ересек топ балаларының танымдық үрдістерін диагностикалау нәтижелері
	Таңымдық
	Зерттелушілер тобы
	Танымдық үрдістердің даму деңгейі

	үрдістер
	
	Жоғары
	Орташа
	Төмен

	Қабылдау
	ЭТ (54)
	10 (18,5%)
	26 (48,2%)
	18 (33,3%)

	
	БТ (52)
	10 (19,2%)
	26 (50%)
	16 (30,8%)

	Есте сақтау
	ЭТ (54)
	9 (16,7%)
	27 (50%)
	18 (33,3%)

	
	БТ (52)
	 11 (21,2%)
	25 (48%)
	16 (30,8%)

	Ойлау
	ЭТ (54)
	11(20,4%)
	 25 (46,3%)
	18 (33,3%)

	
	БТ (52)
	9 (17,3%)
	 24 (46,1%)
	19 (36,6%)

	Сөйлеу
	ЭТ (54)
	9 (16,7%)
	27 (50%)
	18 (33,3%)

	
	БТ (52)
	 10 (19,2%)
	26 (50%)
	16 (30,8%)

	Қиял
	ЭТ (54)
	 10 (18,5%)
	 26 (48,2%)
	18 (33,3%)

	
	БТ (52)
	 11 (21,2%)
	25 (48%)
	16 (30,8%)


Диагностика ересек топтағы барлық балалардың танымдық үрдіс бойынша зейін, есте сақтау, ойлау, қиял, сөйлеу үрдістерінің деңгейлері орташа және төмен нәтижелерді көрсетті. 

Атап айтқанда бізбен қолданыған танымдық функцияларды анықтайтын әрбір әдістеме бойынша нәтижелерді талдайық.

«Суреттерді есте сақтау» әдістемесі (Р.С.Немов бойынша) көрнекі-бейнелік есте сақтауды бағалауға бағытталған болатын. ЭТ мен БТ топтарындағы жоғары нәтиже көрсеткен балалардың үлесі тиісінше 16,7% және 21,2% ғана. Екі топта да орташа (шамамен 50%) және төмен деңгейдегі (30%-дан астам) балалар басым.

Бұл балалардың бейнелерді қысқа мерзімде қабылдау және қайта жаңғырту қабілеттерінің әлсіздігін білдіреді. Зерттеу нәтижелері олардың есте сақтау барысында бағдарсыздық танытып, бейнелерді толық қалпына келтіруде қиындықтар көретінін, кейбір детальдарды ұмытып қалатынын немесе шатастырып жіберетінін көрсетті. Бұл когнитивтік процестердің әлсіз ұйымдастырылуын, еске сақтау стратегияларының жетілмегенін көрсетеді.

Келесі логикалық ойлауды диагностикалайтын «Қисынсыздықтар» әдістемесінде (С.Д.Забрамная бойынша) балалардан берілген бейнелердің ішінен қисынға сай келмейтін, яғни өмір шындығына сәйкес емес элементтерді анықтау талап етілді. ЭТ мен БТ топтарында жоғары нәтиже көрсеткен балалар – 20,4% және 17,3% болды. Бұл логикалық байланыс орнату, салыстыру, талдау дағдыларының жеткіліксіз дамығанын көрсетеді.

Көптеген балалар «қисынсыздықты» табуда қиналады, бұл олардың себеп-салдарлық байланыстарды орнатуда және ситуацияны тұтас бағалауда қиындық көретінін білдіреді. Орташа және төмен деңгейлердегі балалардың шешімдері көбіне интуитивті сипатта, жүйесіз. Бұл логикалық ойлау әрекеттерін саналы түрде ұйымдастыра алмауымен байланысты.

«Фигураларды аяқта» әдістемесі (О.М.Дьяченко бойынша) балалардың бейнелік қиялын, шығармашылық көруін және бейне құру қабілетін бағалайды. Анықтаушы эксперименттегі нәтижелерге сәйкес, екі топта да жоғары деңгейдегі балалар саны төмен (ЭТ – 18,5%, БТ – 21,2%).

Көпшілік бала фигураны аяқтауда стандартты, шаблонды шешімдер ұсынады немесе мағынасыз суреттер салды. Бұл олардың бейнелік ассоциациялар құру және образ жасау қабілеттерінің әлсіздігін көрсетеді. Қиял – шығармашылық ойлаудың негізі болғандықтан, мұндай нәтижелер қиялдың мақсатты түрде дамытылуы қажеттігін дәлелдейді.

«Сурет бойынша әңгімелеу» әдістемесі (Р.С.Немов бойынша) бала тілінің құрылымы мен мазмұндық байлығын, әңгімелеуде сюжеттік байланыстың сақталуын зерттейді. ЭТ – 16,7%, БТ – 19,2% ғана жоғары нәтиже көрсетті.

Көптеген балалар сюжетті жүйелі баяндауда қиналады, тілдік бірліктерді ретсіз қолданады, сөйлемдері толық емес немесе логикадан айрылған. Бұл балаларда байланыстырып сөйлеу, сөздік қор, грамматикалық құрылымдарды қолдану дағдылары әлі толық қалыптаспағанын көрсетеді. Орташа және төмен деңгейдегі балалар оқиғаны толық жеткізе алмайды, кейде бір-екі сөзбен шектеледі, бұл сөйлеу әрекетінің жүйесіздігін көрсетеді.

Жалпы, барлық әдістемелер бойынша алынған нәтижелер мектепке дейінгі жастағы ересек топ балаларының танымдық процестері әлі толық қалыптаспағанын көрсетеді. ЭТ және БТ топтарында танымдық процестердің даму деңгейі бойынша айырмашылықтар мардымсыз. Бұл жағдай балалардың қабылдау, есте сақтау, ойлау, қиял және сөйлеу қабілеттерін кешенді түрде дамыту қажеттігін алға тартады.

Нәтижелер танымдық процестердің өзара тығыз байланысын және бір процестегі әлсіздік екіншісіне де әсер ететінін дәлелдейді. Сондықтан бұл бағытта мақсатты, жүйелі, әдістемелік негізделген түзету және дамыту жұмыстарын ұйымдастыру қажеттігі байөалды.
Ал енді біз іс-әрекеттік компонентті анықтау мақсатында қолданылған әдістемелердің анықтаушы эксперименттегі нәтижелеріне тоқталайық.

Осы мақсатта бізбен таңдалған алғашқы әдістеме мектеп жасына дейінгі ересек топ балалрының зияткерлік дағдыларын анықтау үшін 4-6,5 жастағы мектеп жасына дейінгі балаларға арналған Д.Векслер тесті қолданылған болатын. Осы тест нәтижелері 23-кестеде көрсетілген.
Кесте 23 – Анықтаушы эксперименттегі Д.Векслердің «Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін диагностикалау» тесті бойынша зияткерлік қабілеттер  дамуының деңгейі

	Зияткерлік деңгейі
	Эксперименттік топ  (54 бала)
	Бақылау тобы  (52 бала)

	Жоғары
	10 (18,5%)
	9 (17,3%)

	Орташа
	28 (51,9%)
	26 (50%)

	Төмен
	16 (29,6%)
	17 (32,6%)


Алынған  нәтижелер диаграммаға түсірілді (23-суретте көрсетілді).
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Сурет 23 - Анықтаушы эксперименттегі Д.Векслердің «Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін диагностикалау» тесті бойынша зерттелуші топтардағы балалардың зияткерлік қабілеттерінің даму деңгейі

Жоғарыдағы мәліметтерге сүйенсек, аталмыш әдістеме негізінде жүргізілген анықтаушы эксперимент нәтижелері бойынша екі топтағы балалардың зияткерлік дамуы негізінен орташа және төмен деңгейде болғаны анықталды. Бақылау тобында жоғары зияткерлік көрсеткішке ие болғандар саны – 9 бала (17,3%), орташа деңгейдегілер – 26 бала (50%), ал зияткерлігі төмен деңгейде бағаланғандар – 17 бала (32,6%) болып тіркелді.

Эксперименттік топтағы балалардың ішінде жоғары нәтижеге қол жеткізгендер саны - 10 бала,  жалпы қатысушылардың 18,5%-ын құрайды. Орташа деңгейдегі көрсеткіштер 28 балада (51,9%) тіркелсе, төмен деңгей байқалғандар саны -16 бала немесе 29,6%.

Анықтаушы экспериментте іс-әрекеттік компонентті диагностикалауға мүмкіндік беретін тағы бір әдістеме балалардың жалпы әлеуметтік интеллектісін анықтауға бағытталды. Себебі баланың зияткерлік дамуы оның жаңа әлеуметтік жағдайларға бейімделе алу қабілеттері мен оның тұлғалық-эмоционалдық саласының жетілуімен де байланысты. Сондықтан мектеп жасына дейінгі ересек жас балаларының эмоционалды-коммуникативтік аумағын анықтауға мүмкіндік беретін алғашқы әдістеме Е.А.Вороничтың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау әдістемесі қолданылды. Оның нәтижелері 24-кестеде келтірілген.

Кесте 24 – Анықтаушы эксперименттегі Е.А.Вороничтың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ 

(54 бала) 
	Бақылау тобы
(52 бала) 

	Жоғары 
	9 (16,70%)
	10 (19,20%)

	Орташа 
	28 (51,20%)
	26 (50%)

	Төмен 
	17 (31,50%)
	16 (30,80%)


Осы кестеде келтірілген нәтижелер 24-суретте көрініс тапты.
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Сурет 24 - Анықтаушы эксперименттегі мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдана алу көрсеткіштері

Жоғарыда анықталған нәтижелер бақылау және эксперименттік топ зерттелуші балаларының байланыстыра сөйлеу құралдарын пайдалану деңгейлері жеткіліксіз дамығанын көрсетті. Зерттеу барысында мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының әңгімелеудегі мағыналық тұтастықты сақтамау, лексикалық-грамматикалық рәсімдеудің жеткіліксіздігі, тапсырмаларды дұрыс дербес орындай алмау байқалды. Бұл жалпы сөйлеу және айналадағы адамдармен коммуникация жасау қабілетінің қажет деңгейде дамымауын білдіреді.

Жүргізілген зерттеу әдістемелері негізінде бақылау және эксперименттік топтардағы балалардың зияткерлік қабілетінің даму дәрежесі негізінен орташа және төмен деңгейде екендігі анықталды. Анықталған жағдай екі топтағы да балалардың ересектермен болатын түрлі қарым-қатынас жағдайларын бірдей дәрежеде тани алмайтындығын және ұсынылған қарапайым зияткерлік тапсырмаларды толыққанды орындай бермейтіндігін меңзейді.  Сондай-ақ мұндай балалардың мінез-құлқы кейбір кезде ережелерге сәйкес келе бермейді. Балалардың басқа адамдармен қарым-қатынаста және өзара әрекетте елеулі қиындықтарға тап болатынын байқатады.

«Баланың зияткерлік рефлексивтілігін бағалау» авторлық әдістемесі бойынша зерттелуші топ балаларының деңгейлері 25-кестее көрсетілген. 

Кесте 25 – «Баланың зияткерлік рефлексивтілігін бағалау» авторлық әдістемесі бойынша анықтаушы эксперименттегі балалардың нәтижелері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ
(54 бала)
	Бақылау тобы
(52 бала)

	Жоғары 
	10 (18,6%)
	12 (23%)

	Орташа 
	26 (48,1%)
	23 (44,2%)

	Төмен 
	18 (33,3%)
	17 (32,8%)


Зерттелуші балалардың осы әдістеме бойынша пайыздық көрсеткіштері 25-суретте келтірілді. 
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Сурет 25 - Анықтаушы эксперименттегі мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік рефлексивтілік көрсеткіштері

Анықтаушы эксперимент нәтижелері көрсеткендей, екі топтағы балалардың басым көпшілігі зияткерлік рефлексивтілік бойынша орта және төмен деңгейде тұр. Эксперименттік топта тек 18,6% бала жоғары деңгейге жеткен, бұл балалардың тапсырманы саналы орындап, шешім қабылдауда өз ойлау стратегиясын түсіндіре алатынын, өзіндік қателерін айқындап, негіздей алатынын білдіреді.

Орташа деңгейде тұрған балалардың үлесі (48,1%) – бұл балалардың кейбір логикалық сәйкессіздіктерді байқай алатынын, бірақ өз әрекеттеріне рефлексивті баға беруде тұрақсыз екенін көрсетеді. Төмен деңгейде тұрған балалар саны да аз емес (33,3%), бұл балалардың логикалық себеп-салдарлық байланыстарды түсінуі жеткіліксіз екенін және метатану әрекеттерінің әлсіздігін білдіреді.

Бақылау тобындағы нәтижелер де ұқсас сипатта: жоғары деңгейде 23% бала, орташа деңгейде – 44,2%, төмен деңгейде – 32,8%. Бұл топта да рефлексия мен саналы танымдық әрекетке дағдылану деңгейі жеткіліксіз. Алайда, айырмашылықтар айтарлықтай емес, бұл кезеңде арнайы дамытушы ықпалдың әлі толық іске аспағанын көрсетеді.

Сонымен анықтаушы эксперимент нәтижелері мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік рефлексивтілік деңгейі, жалпы алғанда, жеткіліксіз қалыптасқанын көрсетті. Балалардың үштен бірі ғана өз ойлау әрекетіне саналы түрде баға бере алатыны анықталды. Балалардың жартысынан астамы рефлексиялық қабілеттерінің бастапқы кезеңінде, яғни логикалық қайшылықтарды ішінара аңғарғанымен, оны түсіндіру мен негіздеу барысында қиналады. Бұл нәтижелер қалыптастырушы кезеңде арнайы дамытушы бағдарламалар мен әдістемелік тәсілдердің қолданылуын талап етеді және зияткерлік рефлексияны дамытуда жүйелі жұмыс жүргізудің қажеттілігін айқындайды.

Бастапы диагностикадан тұратын анықтаушы эксперименттің соңғы кезеңінде рефлексивтік-коммуникативті қабілеттерді диагностикалауға мүмкіндік беретін Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесін қолданған болатынбыз. Осы әдістеме бойынша зерттелушілердің пайыздық көрсеткіштері 26-кестеде көрсетілген.

Кесте 26 – Анықтаушы эксперимент кезеңіндегі Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесінен алынған пайыздық көрсеткіштер

	Тұлғааралық қарым-қатынас параметрлері
	Эксперименттік топ (54 бала)
	Бақылау тобы (52 бала)

	
	Жоғары
	Орташа
	Төмен
	Жоғары
	Орташа
	Төмен

	Құрдас балалардың әрекеттерін эмоционалдық тұрғыда  қолдау 
	8

(14,8%)


	27

(50%)
	19

(35,2%)
	9

(17,3%)
	26

(50%)
	17

(32,6%)

	Ересектер тарапынан құрдасының іс-әрекетін бағалауға эмоционалды жауап беру
	10

(18,5%)
	28

(51,9%)
	16

(29,6%)
	12 (23%)
	25 (48,1%)
	15 (28,9%)

	Көмек көрсету мен қолдауға ниеттіліктің көрініс табуы
	9

(16,7%)
	30

(55,6%)
	15

(27,7%)
	10

(19,2%)
	26

(50%)
	16

(30,8%)


26-кестеде ұсынылған мәліметтерге сүйенсек, зерттеуге қатысқан бақылау және эксперименттік топтардың қатысушылары бірінші параметр бойынша – құрдастарының әрекеттеріне эмоциялық тұрғыдан ықпал ету деңгейінде – негізінен төмен және орташа нәтижелер көрсеткен.
Нақтырақ қарастыратын болсақ, бақылау тобы зерттелушілерінде бірінші параметр - құрдасының іс-әрекетін эмоционалды қолдау дәрежесінің төмен көрсеткіштері 17 (32,6%) және орташа көрсеткіштері 26 (50%) балада анықталды. Мұның өзі бақылау тобындағы зерттелуші балаларда басқа баланың іс-әрекетіне қызығушылықтың болмауы немесе шамалы қолдаудың тән екендігін көрсетеді.

Екінші параметр ересектердің құрдасының жұмысын бағалауға эмоционалды реакциясы бойынша бақылау тобы балалары арасында төмен көрсеткішті көрсеткендер 15 (28,9%), ал орташа көрсеткішке ие болғандар саны 25 (48,1%) болды. Осы топтағы балаларға құрдастарының пікіріне селқос қарау, кейде тіпті теріс баға алған құрдасының сәтсіздігіне қуану немесе, керісінше, жақсы баға алғанына реніш білдіру сияқты мінез-құлық көріністері тән деген қорытынды жасауға болады. 

Үшінші параметр – көмек көрсету мен қолдауға ниеттілік шкаласы бойынша жүргізілген бағалау нәтижесінде бақылау тобындағы 16 бала (30,8%) – төмен, ал 26 бала (50%) – орташа деңгейде нәтижелер көрсетті. Мұндай балалар, әдетте, жолдасының өтінішіне бірден жауап бермейді, тек бірнеше мәрте қайталап сұрағанда немесе оның орнына басқа нәрсе ұсынғанда ғана көмектесуі мүмкін.

Экспериментік топ  зерттелушілеріне келетін болсақ, оларда бірінші параметр - құрдасының іс-әрекетіне эмоционалды қатысу дәрежесінің төмен 19 (35,2%) және орташа көрсеткіштері 27 (50%) тән. Бұл балаларға да құрдасының іс-әрекетіне қызығушылықтың болмауы, немқұрайлық танытуы тән екендігін білдіреді. 

Екінші параметр бойынша бұл балалардың арасында төмен көрсеткішті көрсеткендер 16 (29,6%), ал орташа көрсеткішке ие болғандар саны 28 (51,9%) болды. Бұл көрсеткіштер мұндай балаға үлкендердің құрдасының жұмысын бағалауға эмоционалды реакциясы жеткіліксіз дамығандығын көрсетеді.

Үшінші параметр бойынша эксперименттік топтағы балалардың 15 (27,7%) төмен, ал 30 (55,6%) орташа көрсеткіштерге ие болды. Бұл балалардың просоциалды мінез-құлқыны, яғни басқаларға көмек пен қолдау көрсету ниетінің  нашар дамуын білдіреді. Келесі кезекте соңғы іс-әрекеттік компонентті анықтайтын әдістемелер нәтижелеріне тоқталамыз. Жалпы іс-әрекеттік компонент балалардың жасына сай зияткерлік қабілеттерінің дамуын, тәжірибе жүзінде зияткерлік дағдылары мен танымдық процестерін іске асыра алуын диагностикалайды.  Сонымен, қолданылған диагностикалық әдістемелер нәтижесінде бізбен анықтаушы эксперимент барысында келесі нәтижелер алынды: мектепке дейінгі жастағы ересек топ балаларының көбісінде зияткерлік дағдылардың орташа және төмен деңгейлері анықталды. Осылайша, тәжірибелік-экперимент жұмысының анықтау кезеңінің нәтижелері біздің зерттеуімізге қатысқан мектепке дейінгі жастағы ересек топ балаларының танымдық психикалық үрдістері, атап айтқанда, зейін, ес, ойлау, қиял, сөйлеу деңгейінің жас ерекшеліктеріне сәйкес жеткіліксіз дамығанын және осы танымдық үрдістер мен жалпы зияткерлік дағдыларын оқу-тәрбие және ойын әрекеттері үдерісінде мақсатты түрде қалыптастыру қажет екендігін айғақтайды. Бұл мәселені шешу үшін ересек топ балаларының дамытушы ойындар негізінде  арнайы әзірленген бағдарламаның әдістемелік жүйесі қажет екендігі анықталды.  Сондықтан осы бағытта зерттеу жұмысының мақсаты мен міндеттерін жүзеге асыру үшін тәжірибелік-эксперименттің келесі кезеңінде мектепке дейінгі жастағы ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытушы бағдарлама және дидактикалық құралдар жүйесі әзірленді.

3.2   Дамытушы ойындар арқылы мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамыту тетіктері
Анықтау экспериментінің нәтижелері көрсеткендей, мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларының даму деңгейі жеткілікті дәрежеде қалыптаспағаны байқалды. Балалардың танымдық белсенділігі төмен, логикалық ойлау мен зейін тұрақтылығы жеткіліксіз, сондай-ақ оқуға және жаңаны тануға деген қызығушылығы бәсең деңгейде екені анықталды. Бұл, өз кезегінде, олардың интеллектуалдық мүмкіндіктерін толық іске асыруға кедергі келтіретіні сөзсіз. Осыған байланысты, мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын мақсатты түрде дамыту үшін қалыптастырушы экспериментті ұйымдастырудың қажеттілігі туындап отыр. Қалыптастырушы кезеңнің басты мақсаты – дамытушы ойындар негізінде зияткерлік дағдыларды белсенді дамыту, балалардың когнитивтік мүмкіндіктерін кеңейту және танымдық белсенділігін арттыру болып табылады.

Ғылыми-педагогикалық әдебиеттерде (Л.С.Выготский, Ж.Пиаже, Д.Б.Эльконин, В.В.Давыдов және т.б.) зияткерлік дамудың негізгі қозғаушы күші ретінде ойын әрекеті танылып отыр. Ойын – мектепке дейінгі баланың жетекші іс-әрекеті ретінде оның ойлау, есте сақтау, елестету және шешім қабылдау қабілеттерін жетілдіруге ықпал ететін маңызды құрал. Осы тұрғыдан алғанда, дамытушы ойындарды жүйелі және мақсатты түрде ұйымдастыру – зияткерлік дағдыларды дамытудың тиімді педагогикалық шарты ретінде қарастырылады.

Қалыптастырушы эксперимент аясында арнайы іріктеліп алынған және жүйеленген дамытуға бағытталған ойын технологиялары балалардың:

- логикалық ойлауын,

- зейін мен есте сақтау қабілетін,

- салыстыру, топтастыру, жалпылау дағдыларын,

- танымдық белсенділігі мен қызығушылығын арттыруға бағытталатын болады.

Сонымен қатар, балалардың зияткерлік әрекетін белсендіру мақсатында пәнаралық байланыс, мотивациялық-рефлексивтік тәсілдер, практикалық әрекетке негізделген тапсырмалар кешені енгізіледі. Осылайша, қалыптастырушы эксперимент – анықталған мәселені шешудің педагогикалық-тәжірибелік негізі болып табылады. Ол балалардың зияткерлік әлеуетін аша отырып, олардың мектепке психологиялық тұрғыдан дайындығын қамтамасыз етуге мүмкіндік береді. Сонымен қатар, эксперимент нәтижелері дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларды дамытудың ғылыми-әдістемелік тиімділігін дәлелдеуге бағытталады. Сол себепті ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытуды кешенді түрде ұйымдастыруға мән берілді. Осыған орай, бізбен құрастырылған мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы қалыптастыруға бағытталған әдістемелік кешенінің мақсаты: мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының жас ерекшеліктері мен танымдық даму заңдылықтарына сәйкес құрылымдалған дамытушы ойындар кешені арқылы олардың зияткерлік дағдыларын (логикалық ойлау, зейін, есте сақтау, салыстыру, талдау, жалпылау, себеп-салдарлық байланыстарды орнату) дамыту; танымдық белсенділігін арттыру; шығармашылық ойлау мен дербес шешім қабылдауға ынталандыру арқылы баланың зияткерлік әлеуетін жүзеге асыруға қолайлы педагогикалық жағдай жасау.

Күтілетін нәтиже: 

- зияткерлік дағдылары (талдау, салыстыру, жалпылау, жіктеу, логикалық ойлау, себеп-салдарлық байланыстарды орнату) қалыптасады және тұрақты дамиды;

- Танымдық белсенділігі артады, оқуға деген қызығушылығы мен зейіні күшейеді;

- Шығармашылық және бейнелі ойлау дағдылары дамиды;

- Есте сақтау және зейін тұрақтылығы жоғарылайды;

- Өз ойын еркін жеткізу, сұрақ қою және жауап іздеу, логикалық тұжырым жасау қабілеттері жетіледі;

-Ойын арқылы оқу мен танымға ынталану, дербес әрекет етуге ұмтылыс қалыптасады;

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытуға арналған әдістемелік кешеннің мазмұны:

Бұл кешен мектеп жасына дейінгі ересек топтағы балалардың зияткерлік дағдыларын жүйелі, мақсатты және дамытушы ойындар арқылы дамытуға бағытталған көпаспектілі әдістемелік құралдар жиынтығы болып табылады. Кешен келесі компоненттерден тұрады:

1. «Ойна да, ойлан» көмекші құралы (4 жастағы балаларға арналған)

Бұл құрал 110 тапсырмадан тұрады және балалардың есте сақтау қабілетін, коммуникативтік және танымдық дағдыларын, физикалық қасиеттерін және қол моторикасын дамытуға арналған. Жинақ дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларды қалыптастыруға бағытталған жүйелі тапсырмалардан тұрады.

2. «Мектеп жасына дейінгі ересек топ балалрының зияткерлік дағдысын қалыптастыру» педагог-тәрбиешілер мен ата-аналарға, мектепке дейінгі ересек топ балаларының  зияткерлік дағдысын, дамытуға арналған әдістемелік құрал

Бұл нұсқаулықта:

- перспективалық жоспарлар мен сабақ тақырыптары;

- зияткерлік ойындарды ұйымдастыру әдістемесі;

- педагогтердің мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын ойындар арқылы дамыту жолдары сипатталады. Сонымен қатар, бұл құрал педагогтің кәсіби шеберлігін арттыруға да бағытталға

3. «IQ balaqai» авторлық дамытушы ойыншық
Бұл жинақ табиғи өнімдермен жасалған, 12 текше мен 8 тақырыптан тұратын ойын құралы. Оның ерекшелігі – ойын тапсырмалары баланың логикалық ойлауын, салыстыру, жүйелеу, себеп-салдар байланысын орнату қабілетін дамытады. Жинаққа енгізілген тапсырмалар баланың зияткерлік белсенділігін арттыруға бағытталған және нәтижелі әрі жылдам орындалуға бейімделген.

4. «Ата-аналарға арналған көмекші құрал»

Бұл құрал бала бойындағы зияткерлік дағдыларды анықтауға арналған тесттер жинағы мен ата-аналарға ұсынылатын кеңестерден тұрады. Оның міндеті:

- баланың сөйлеу, ойлау, есте сақтау қабілеттерін дамыту;
        - ата-ананың бала дамуындағы рөлін күшейту;

- бала бойындағы зияткерлік дағдыларды қалыптастыру процесіне отбасы тарапынан қолдау көрсету.
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Сурет 26 - Кешенді бағдарлама

Қалыптастырушы эксперименттің мақсатына сәйкес мектеп жасынана дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын қалыптастыруға арналған әдістемелік кешеннің жоғарыда аталған бөлімшелеріне кірген дамытушы іс-шаралар мен әдіс-тәсілдерін талдап, әрқайсысына жеке тоқталайық.

«Ойна да, ойлан» көмекші құралы (4 жастағы балаларға арналған)
«Ойна да, ойлан» көмекші құралы – мектепке дейінгі кіші жастағы балалардың зияткерлік дамуын ойын арқылы қолдауға бағытталған практикалық-дамытушы тапсырмалар жинағы. Бұл құрал 4 жасар балалардың жас ерекшеліктері мен психологиялық даму кезеңін ескере отырып құрастырылған және 110 тапсырманы қамтиды.
Жинақтың мазмұны баланың:

· есте сақтау қабілетін;

· коммуникативтік және тілдік дағдыларын;

· танымдық белсенділігін;

· қимыл-қозғалыс дағдыларын (қол моторикасы);

· ойлау мен зейінін дамытуға бағытталған.

Тапсырмалар жүйелі түрде құрылып, баланың ойлау әрекетін біртіндеп күрделендіру арқылы зияткерлік дағдыларын қалыптастыруды көздейді. Құралдағы ойындар баланың қызығушылығын оята отырып, оны өз бетінше шешім қабылдауға, себеп-салдарлық байланысты анықтауға және логикалық пайымдауға ынталандырады.

Бұл көмекші құрал педагог-тәрбиешілердің, психолог мамандардың, сондай-ақ ата-аналардың балалармен жұмыс барысында қолдануына арналған және ойын арқылы дамытудың тиімді әдістемелік құралы ретінде ұсынылады.

Жеке талдау жасайтын болсақ, «Ойна да, ойлан» көмекші құрал баланың әртүрлі жағдаяттарда шешім қабылдауына, еске сақтау қабілеті, зейіні, қиялы, логикалық ойлауы, зияткерлік дағдысының дамуына дұрыс әсер ететін тапсырмалар жинағынан (сәйкестендір, артығын тап, Синквейн, мнемотехника арқылы сөйлеуді дамыту, топтастыр, әңгімеле т.с.с әдістер) құралған. «Ойыншықтар әлемі», «Біздің бақша», «Жануарлар мекені» ,«Жылдың төрт мезгілі»  атты 4 тараудан құралған тапсырмалар жинағы ересек топ баланың зияткерлік дағдысын дамытуға бағытталған. Әр тақырыпқа сай есте сақтауды, қиялды, сөйлеуді, ойлауды, арифметикалық сауаттылықты дамыту, қоршаған ортамен танысу, зейін тұрақтандыру секілді танымдық процестерге арналған тапсырмалар берілген. 
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Сурет 27  -   Синквейн әдісінің тапсырмасы

1. Синквейн-ХХ ғасырдың басында жапон поэзиясының әсерінен АҚШ-та пайда болған поэтикалық форма. “Синквейн” сөзі француздың “cinquains” – “бес нүкте”сөзінен шыққан. Рифмаланбаған мәтін белгілі бір схемаға сәйкес салынған бес жолдан тұрады. Мұндай поэтикалық форманың артықшылықтары: жалпыға қол жетімділік; конспективтілік; мазмұн сыйымдылығы. Синквейнді құрастыру өте қарапайым және қызықты, оны құру бойынша жұмыс бейнелі және аналитикалық ойлауды, тұлғаның шығармашылығын дамытады. Синквейн жазу ережесі:
        1) Бірінші қатарға бір сөзбен тақырып жазылады (зат есім түрінде).
        2) Екінші қатарға тақырыпты екі сөзбен келтіруі (екі сын есім түрінде).
        3) Үшінші қатарға үш сөзбен осы тақырып бойынша іс — әрекет жазылады (етістік,көсемше).
        4) Төртінші қатарға төрт сөзден тұратын осы тақырыпқа қатысты сөйлем немесе сөз тіркесі.

5) Соңғы қатарға тақырып мәнін сипаттайтын бір сөзден тұратын синоним (метафора) жазылады.

Мазмұны: Бала қиялының дамуын арттыру мақсатында суретте берілген бұлттардың неге ұқсайтынын анықтап, ол жайлы  «Синквейн» әдісі арқылы әңгімелеп, сұрақтарға жауап береді.
1-сұрақ. Суретте не бейнеленген? Бала қиялындағы бейнені айтады. Мысалы: дельфин
2-сұрақ. Бейнеленген сөзді екі сөзбен сипатта. Мысалы: Дельфин үлкен және көрікті.
3-сұрақ. Сен ұқсатқан бейне  не істей алады? Дельфин суда жүзеді.
4-сұрақ. Сөйлем құра. Мен дельфинді көруді армандаймын.
5-сұрақ. Метафорамен айту. Дельфин алып тау.
Балаға сұрақ қойып, қарым-қатынас жасағанда міндетті түрде көмектесе отырып, қосымша сұрақтар қою қажет, бірақ жауабын айтпаған жөн.
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Сурет 28 - Хэппенинг әдісінің тапсырмасы
2. Сурет салудың көптеген әдістері мен тәсілдері бар, бірақ балалардың жеке және шығармашылық қабілеттерін қолдау және арттыру үшін "Хэппенинг" деп аталатын тұлғаға бағытталған білім беру технологиясы. "Хэппенинг" ағылшын тілінен аударғанда "іс" немесе "кездейсоқтық" дегенді білдіреді. Бұл суретшілердің қатысуымен болатын, бірақ толығымен бақыланбайтын әрекеттерді, оқиғаларды немесе жағдайларды білдіретін заманауи өнер түрі. Балалар үшін төмендегідей әдістерді пайдалана отырып жұмыс жасалады:

· Саусақпен сурет салу,

· Жұдырықпен сурет салу,

· Алақанмен сурет салу,

· Жарма немесе түрлі-түсті құмда сурет салу

· Мақтамен немесе мақта тампондарымен сурет салу,

· Мыжылған қағазбен сурет салу.

Саусақпен сурет салудың қандай пайдасы:

· сурет салудың бұл түрі сөйлеуді дамытуға ықпал ететін ұсақ моториканы жақсы дамытады;

· тактильді сезімталдықты дамыту (саусақты бояуға батырған кезде, саусақты сурет салу үшін әр түрлі беттерге апарған кезде жаңа сезімдер);

· баланың өз денесін түсінуі;

· шығармашылық қабілеттердің ерте дамуы;

· саусақ пен қолдың ептілігін дамыту (саусақпен сурет салу, бала шекараны сезінуді үйренеді);

· түс туралы идеяларды дамыту;

· қиял мен бейнелі ойлауды дамыту.
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Сурет 29 - Артығын ал әдісінің тапсырмасы

3. Артығын ал әдісін пайдалана отырып, бала анализ жасаулы, заттарды топтастыруды меңгереді. Тапсырма барысында суретте берілген заттарды атап, қайсысы артық екенін табады. Педагог тәрбиеші жетекші сұрақ қоя отырып, не себепті артық зат «алмұрт» екенін анықтайды. Бала өз көзқарасын дәлелдеп, қорытынды пікір жасайды.

Авторлық «IQ BALAQAI» дамытушы ойыншығы – педагог тәрбиешілерге ұйымдастырылған оқу қызметінде дамытушы ойындар жинағында берілген тапсырмаларды нәтижелі әрі жылдам орындауына таптырмас құрал. Ойыншық табиғи материалдан (ағаштан) жасалған. 4 түрлі түсті, 1-10 санына дейінгі текшені құрайтын текшелердің жалпы саны 12. Дамытушы ойындарды жүзеге асыруға арналған тақырыптық 8 сурет құралмен бірге жүреді.
Бірінші кезекте мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамыту үшін алдымен мектепке дейінгі ұйым тәрбиешілерінің осы бағытта біліктілігін арттыруды көздейтін «Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын қалыптастыруға арналған дамытушы ойындар жинағы» атты 32 сағаттық әдістемелік нұсқаулық жасалды.

Мақсаты: мектепке дейінгі ұйым тәрбиешілерінің мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамыту аясында кәсіби құзыреттіліктерін арттыру.

Міндеттері:

- Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытудың теориялық-әдіснамалық негіздерімен таныстыру;

- зияткерлік дағдыны дамыту бойынша балаларға арналған

жұмыс дәптерімен, «Ойна да, ойлан» негізіндегі дамытушы

ойындар жинағымен жұмыс жүргізудің әдістемелік ерекшеліктерімен

қаруландыру.

Күтілетін нәтиже:

- Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытудың теориялық-әдіснамалық негіздерін біледі;

- Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытудың әдістемелік ерекшеліктерін меңгереді;

- озық тәжірибелер сараланады, жинақталады.

Кесте 27  – Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын қалыптастыруға арналған дамытушы ойындар жинағының тақырыптық жоспары

	1-дәріс
	1
	Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдысын дамытудың мазмұны.

	Тәжірибелік
	2
	Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдысын дамыту жолдарын анықтау.

	2-дәріс
	1
	Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытудың ерекшелігі мен маңызы.

	Тәжірибелік
	2
	Ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын тиімді дамыту жолдары

	3-дәріс
	1
	Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытудың педагогикалық психологиялық негіздері.

	Тәжірибелік
	2
	Ойындар классификациясын жинау.

	4-дәріс
	1
	Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытудың әдіс-тәсілдері.

	Тәжірибелік
	2
	Тиімді әдіс тәсілді жүргізу.

	5-дәріс
	1
	«Ойна да, ойлан» мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын қалыптастыруға арналған жұмыс дәптерінің мазмұны.

Мақсат-міндеттері.

	Тәжірибелік
	2
	«Ойна да, ойлан» жұмыс дәптері мазмұнының ерекшеліктерін талдау.

	6-дәріс
	1
	Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы қалыптастыруда «IQ BALAQAI» авторлық дамытушы құралына сипаттама. Мақсат-міндеттері.

	Тәжірибелік
	2
	«IQ BALAQAI» авторлық дамытушы құралының мүмкіндіктері


Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын қалыптастыруға арналған дамытушы ойындар жинағы (мектепке дейінгі ұйым педагогтеріне әдістемелік құрал) дәріс сабақтарында педагог тәрбиешілердің зерттеу тақырыбының мектепке дейінгі тәрбие мен оқыту жөніндегі нормативті ресми құжаттардағы орнын білуі, мектепке дейінгі ересек жастағы балалардың зияткерлік дағдысын дамытудың теориялық және әдістемелік негіздерімен танысуы мақсат етілді.Тәжірибелік сабақтарда мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу бағдарламасы мен моделін зерттеу тақырыбы тұрғысынан талдауға машықтану, мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысының дамытушы ойындар арқылы дамытудың әдістемелік кешенімен жұмыс істеу ерекшеліктерін игеру жүзеге асырылды. 

Эксперименттік жұмысымыздың қалыптастыру кезеңі мектеп жасына дейінгі балаларды тәрбиелеу мен оқыту үшін қолайлы және қауіпсіз білім беру жағдайларын жасау, балалардың жас және жеке мүмкіндіктеріне сәйкес білім, білік және дағдыларды, сыни ойлау, командамен жұмыс жасауға, креативті ойлау және коммуникативті дағдысын дамытуға, рухани-адамгершілік құндылықтарды қалыптастыруға, балалардың мектепте оқуға әлеуметтік-психологиялық, тұлғалық, ерік, физикалық және эмоционалдық, зияткерлік тұрғыдан дайындығын қалыптастыруға бағытталған. 

Кесте  28 -   Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын қалыптастыруға арналған дамытушы ойындар жинағы. Мектепке дейінгі ұйым педагогтеріне әдістемелік нұсқаулықта берілген ойындар жіктемесі

	Зияткерлік дағды
	Ойын атауы
	Мақсаты 
	Күтілетін нәтиже

	1
	2
	3
	4

	Есте сақтауды дамыту
	«Сиқырлы текше»,

«Дәмді жемістер», «Санды тап», «Кім жылдам», «Тізбектегі жемістер» ойыны
	есте сақтауды, бақылауды, зерттеуді, талдау жасай білуді дамыту.

Шапшаң ойлауды, көрнекі-бейнелік есте сақтауды дамыту
	логикалық тапсырма барысында есте сақтау қабілеті дамиды.

бала зейіні тұрақталып, бірнеше жеміс атауын бір уақытта есіне сақтауды үйренеді.

	Ойлауды дамыту
	«Ойлан тап» ,  «Жануарды тап», «Төлін тап», «Дыбысталуын сал», «Бұл не?»
	естіп тыңдау және танымдық қабілетін дамыту
ойлау дағдыларын, танымдық, интелектуалдық қабілеттерін дамыту
	логикалық ойлауын, зияткерлік дағдысын дамыту

	Қиялды дамыту


	«Сандықша» «Жұбын тап»

«Сәнді киім»

«Әжемнің қобдишасы»

«Ойлан тап»
	көрнекі-бейнелік ойлауды, есте сақтауды, қиялдауды, сөйлеуді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту
	қиялын дамыту, ұлттық киімдер атауын үйрену, ойын барысында білуге деген құштарлығын ояту, зияткерлік дағдысын дамыту.     

	Арифметикалық сауаттылықты дамыту  


	«Көршісін тап»,«Сиқырлы сандар»,

«Мен жасырған сан», «Үлкен, кіші» ,«Теңдік және теңсіздік»
	үлкен және кіші түсінігін үйренеді, логикалық ойлау қабілетін дамыту, қарапайым математикалық ұғымдарды 
	қатарда орналасқан заттар тобын салыстыруды үйрету, "қанша болды?", "қаншасы қалды?" сұрақтарына жауап беруге үйрету



28 – кестенің  жалғасы

	1
	2
	3
	4

	
	
	қалыптастыру ойын барысында    білуге деген құштарлығын ояту, зияткерлік дағдысын дамыту.     
	

	Сөйлеуді дамыту


	«Біздің бақша»,«Сары түстес көкөніс» ,«Дәмді сорпа» ,«Біздің бақша» ,«Мен жасырған көкөніс»
	балаларды өздігінен сипаттау және баяндау әңгімелерін құруға баулу, сөздік қорын арттыру. Сөздік қорын арттыру, логикалық ойлауын дамыту.

сипаттау мен баяндау әдісін үйрету
	сипаттау, әңгімелеу дағдысы дамиды, Жұмбақ шешуді үйренеді, сөздік қоры артып, логикалық ойлау қабілеті дамиды. баяндау арқылы ойын еркін жеткізеді.


	Қоршаған ортамен танысу


	«Алтын күз» ,«Алақай, жаз» . «Сүйікті жыл мезгілім», «Қарама қарсысын тап», «Қыс қызығы»
	Қоршаған орта жайлы түсінік қалыптастыру, баяндауға баулу, қоршаған орта заттары, олардың қасиеттері және қолданылуы туралы түсініктерін кеңейту.
	қоршаған орта жайлы, ауа райының ерекшелігін білу, жаз мезгілінде болатын табиғат құбылыстары жайла ақпарат алады.

	Зейінді дамыту


	«Ұлттық ойынды тап», «Мен сүйетін спорт»,«Жылдам тап, «Жұмбақ сурет», «Ойлан тап»
	Зейіні тұрақталып, бастаған тапсырманы соңына дейін мұқият орындату
	Қазақ халқының ұлттық ойындарымен танысып, қызығушылық танытады.




Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының танымдық және зияткерлік дағдыларды дамыту балалардың жеке ерекшеліктерін ескере отырып, күн сайын ойын түрінде және математика негіздері ұйымдастырылған іс-әрекеті арқылы іске асырылады. Ұйымдастырылған іс-әрекет барысында мақсатқа жету үшін төмендегі дамытушы ойындар тізімі көмегімен бала бойындағы зияткерлік дағдыны қалыптастыруға мүмкіндік аламыз. 

Перспективалық жоспарда берілген ойындардың мазмұны 4 тараудан тұрады 

«Бізді қоршаған әлем» тақырыбымен жұмыста балалардың есте сақтауды, ойлау, сөйлеуді дамыту, қоршаған ортамен танысу дағдыларын қалыптастыру міндеттері орындалады. Зияткерлік дағдыны қалыптастыруға негізделген «Дәруменді жемістер» дамытушы ойыны ойнатылады. 10 сұрақ, Миға шабуыл әдістері қолданылады. Ойынның мақсаты: есте сақтау қабілетін дамыту. Ойынның шарты бойынша жеке немесе топтық жұмыс формасында балаға арнайы «IQ BALAQAI»  ойын құралы беріліп, жемістер тақырыбын таңдап, педагог көмегімен суреттегі барлық жемісті атап шығуын сұрайды. Алдында тұрған суреттен тек қызыл түсті жемістерді есінде сақтап, текшемен жабады. Мысалы: алма қандай текшемен жасырынған. Бұл ойын баланың біліп үйренуге деген құштарлығын оятып, тұйық балаларды ойын барысында сқзге тартуға мүмкіндік береді. Сол себепті балаға қосымша сұрақтар қоя отырып, тақырыпты толық ашуға болады. Нәтижесінде балалар жемістерді түсіне қарай ажыратуды, реттілікті жылдам есте сақтауды меңгереді. Бұл тарауда ойлауды дамытуға арналған тапсырмалар мен ойындар негізінде сөздік қорларын молайтып, логикалық ойлауын дамытамыз. «Ойлан тап» ойыны арқылы педагог тәрбиеші жабайы жануарлардың атауын айтқызып, оны текшемен жабуын сұрайды. Бала үй және жабайы жануарлардың айырмашылығын түсініп, тек жабайы жануарларды текшемен жасырады. Нәтижесінде баланың ойлау дағдыларын, танымдық, интелектуалдық қабілеттерін дамытамыз.

«Жыл мезгілдерінің құпиялары» атты тарауда жыл мезгілдерімен танысып, табиғат құбылыстары мен әр мезгілге сай киім үлгісін әңгімелеп, қоршаған ортамен танысады. Балалар қоршаған орта жайлы түсінік қалыптастырып, баяндауды меңгеріп, табиғат құбылыстарының ерекшелігін біледі. «Сүйікті жыл мезгілім» ойыны негізінде сөйлеуді дамыту мен жыл мезгілдеріне байланысты қоршаған орта заттары, олардың қасиеттері және қолданылуы туралы түсініктерін кеңейту. Ойын барысында сұрақ-жауап, ой-толғау әдісі қолданылды.
«Қазақтың ұлттық спорт ойындары» тақырыбымен жұмыста қазақ халқының ұлттық ойындарымен таныстыру, ұлттық киім түрлерін тану мақсаты орындалады. «Жұмбақ сурет» ойынында дамытушы ойындарға спорт түрлерінің суретін қолданамыз. Ойын барасында ой-толғау мен сұрақ ілмегі әдісі қолданылады. Педагог тәрбиеші суретте берілген спорт түрінің біреуін ойында жасырып, қосымша сұрақтар арқылы бала жұмбақ спорт түрін табады. Мысалы: арқан тарту емес, асық ату ойының оң жағында орналасқан. Қазақ халқының ұлттық ойындарымен танысып, қызығушылық танытады.

«Қазақтың ұлттық киім үлгісі» атты тарауда Дамытушы ойындар негізінде ересек топ балаларының қиялын дамыту, арифметикалық сауаттылығын арттыру мақсаты қойылған. «Сандықша» дамытушы ойыны барысында көрнекі-бейнелік ойлауды, қиялдауды, сөйлеуді, қолдың ұсақ моторикасын дамытамыз. Педагог тәрбиеші сұрақ-жауап, ой-толғау әдісін пайдалана отырып, ұлттық киімдермен баланы таныстырып, атаған киім үлгісін текшемен жабуын сұрайды. Ойынды күрделендіру мақсатында, текшенің астында қандай киім жасырынғанын анықтайды.

1.«Сиқырлы текше» есте сақтау қабілетін арттыруға бағытталған ойын
Ойын мақсаты: Жемістер атауын үйрену,есте сақтауды, бақылауды, зерттеуді, талдау жасай білуді дамыту 

Ойын құралы: «Iq Balaqai»  авторлық дамытушы ойыншығы
Ойын барысы: балаға жемістер тақырыбын таңдап, педагог көмегімен суреттегі барлық жемісті атап шығады. Алдында тұрған суреттен тек қызыл түсті жемістерді есінде сақтап, текшемен жабуын сұраймыз. Мысалы: алма қандай текшемен жасырынған. Алмаға байланысты түрлі сұрақтар қоя отырып, білімін тереңдетеміз. Мысалы: Алма қандай түстерде болады? Алма шырынын ұнатасын ба?

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер: «Сұрақ ілмегі» әдісін пайдалана отырып ойын ашық білдіруіне дағдыландыру. Сұрақ қою арқылы баланың ойынды қалай меңгергенін немесе меңгермеген жерлерін білуге болады.

Формасы: жеке, жұппен.

Күтілетін нәтиже: жеміс атауын меңгеріп, логикалық тапсырма барысында есте сақтау қабілеті дамиды. 

Сипаттама: педагог тәрбиеші суретте берілген жемістерді қатарымен атап, балаға қайталатқызады. Келесі кезекте қызыл түсті жемістерді бала есіңде сақтаған соң, текшемен жасырып, баладан жасырынған жемістің қайда екенін сұрайды.

2. «Ойлан тап» ойлау қабілетін дамытуға арналған ойын

Ойын мақсаты: ойлау дағдыларын, танымдық, интелектуалдық қабілеттерін дамыту.

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер: «Бір минуттық әңгіме» тәсілі 
Иен Майлс бойынша-жұптық жұмыста екі бала бір-біріне қарама-қарсы тұрып, жануарлар жайлы рне білетіндігін тоқтаусыз айтады. Баланың бір-бірінен ақпарат алу дағдысын қалыптастыру. Бір-бірімен әңгімелесу арқылы ой қорыта алады, жұптық жұмыс жүреді.

Формасы: жеке жұмыс. 

Ойын құралы: «Iq Balaqai»  авторлық дамытушы ойыншығы
Ойын барысы: Тақтайшаға жануарлар тақырыбындағы суретті қолданады. Педагог тәрбиеші Жануарлардың жабайы және үй жануарлары болып бөлінетінін, олардың бір-бірінен артықшылықтарын айтады. Тапсырма ретінде бала тек жабайы жануарларды текшемен жабуы тиіс.

Күтілетін нәтиже: ойын барысында білуге деген құштарлығын ояту, жабайы жануарлар атауы мен үй жануарларынан қандай өзгешелігі бар екендігін біледі, танымдық қызығушылығы артады.  

Сипаттама: педагог тәрбиеші жабайы жануарлардың атауын айтқызып, оны текшемен жабуын сұрайды. Бала үй және жабайы жануарлардың айырмашылығын түсініп, тек жабайы жануарларды текшемен жасырады.

3. «Біздің бақша» сөйлеуді дамытуға бағытталған ойын

Ойын мақсаты: жемістермен таныстыру, сөздік қорын арттыру, балаларды өздігінен сипаттау және баяндау әңгімелерін құруға баулу.

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер: «Сұрақ ілмегі» әдісі арқылы баланың ойын ашық білдіруіне дағдыландырамыз. 
Формасы: жеке-жұптық жұмыс. 

Ойын барысы: Тақтайшаға жемістер суретін пайдаланып, оларды атап, текшелермен жабады. Педагог тәрбиеші айтқан түстегі текшені ашып, қандай көкөніс түрі екенін анықтайды. Мысалы: көк түсті текшеде қандай жеміс жасырынды? Сол жеміске байланысты 10 сұрақ қояды, бала «иә», «жоқ» деп жауап береді. Мысалы: алма-көкөніс, алмұрт-қышқыл. 

Күтілетін нәтиже: бала жемістердің атауын меңгеріп, сөздік қоры артады.

Сипаттама: педагог тәрбиеші суретте берілген жемістерді атап, пайдасы мен қайда өсетіндігін әңгімелей отырып, ойын барысына қызықтырады. Берілген текшелермен әр жемісті жасырады, бала есте сақтауы бойынша жеміс атауын табады. 
4. «Көршісін тап» ойыны арифметикалық сауаттылықты дамытуға арналған 
Ойын мақсаты:   5-ке дейін реттік санау дағдыларын дамыту, реттік сан есімдерді атау, сандарды реті бойынша атауға "нешінші?" сұрағына жауап беруге және қорытынды санды атауға үйренеді. 

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер: Миға шабуыл әдісі – қандай да болмасын ақпарат (мәлімет, проблема, сұрақ) туралы бар білгендерін ауызша ой салу. Балаға сұрақ қою, проблеманы зерттеу арқылы ой-өрісін дамытады, ойын еркін жеткізеді. Пікірлерінің еркін айтылуы, ешқандай сынға ұшырамау керек.

 Формасы: жеке-жұптық жұмыс.

 Ойын барысы: үстел үстіне сандарды қоямыз. Тақ сандарды көрсетіп, жанындағы келесі көрші санды табады. 

Күтілетін нәтиже: қарапайым математикалық ұғымдарды қалыптастыру, ойын барысында білуге деген құштарлығын ояту, зияткерлік дағдысын дамыту. 

Сипаттама: педагог тәрбиеші балаға сандардың көршісін табу үшін алдына тақ сандарды ретпен береді, бала келесі санды өзі іздеп табады.

5. «Алақай, жаз» ойыны қоршаған ортамен таныстыруға арналған 

Ойын мақсаты: қоршаған орта жайлы, ауа райының ерекшелігін білу, жаз мезгілінде болатын табиғат құбылыстары жайла ақпарат жинау. 

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер:  «Кластер» әдісі идеялар мен ақпараттардың арасындағы байланыстарды жинақтау, тұжырымдау. Тақырыптардың байланыстары туралы  сұрақтар құрастырып, оларға жауап іздейді, идеяларды жинақтайды.

Формасы: жеке-жұптық жұмыс. 

Ойын барысы: дамытушы ойыншық тақтайшасына жыл мезгілдері суретін   қолданамыз.  Бала ауа райына сай киімді табады. Педагог тәрбиеші нұсқауы бойынша «Күн ыстық, аспан ашық»,-қандай киімді киеміз т.с.с. текшемен жауып себебін айтады. 

Күтілетін нәтиже:  қоршаған орта заттары, олардың қасиеттері және қолданылуытуралы түсініктерін кеңейту.

Сипаттама: бала педагог тәрбиешіге күн ыстық болғанда қандай киім киетінін сұрайды, суреттен көрсетіп, текшемен жабады

6. «Жұмбақ сурет» ойыны қиялды дамытуға арналған.
Ойын мақсаты: көрнекі-бейнелік ойлауды, есте сақтауды, қиялдауды, сөйлеуді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту. Қазақ халқының ұлттық ойындарымен таныстыру

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер: «Ашық микрофон» әдісі-баланы жылдам әрі тұжырымды ойлауға дағдыландыру. Балалар қолдарына микрофон ұстап, ұлттық ойындарға байланысты сұрақ қояды, екінші бала жауап береді.
Формасы: жеке-жұптық жұмыс

Ойын барысы: дамытушы ойындарға спорт түрлерінің суретін қолданамыз. Педагог тәрбиеші суретте берілген спорт түрінің біреуін ойында жасырып, қосымша сұрақтар арқылы бала жұмбақ спорт түрін табады. Мысалы: арқан тарту емес, асық ату ойының оң жағында орналасқан.

Күтілетін нәтиже: Қазақ халқының ұлттық ойындарымен танысып, қызығушылық танытады.
       Сипаттама: педагог тәрбиеші балаға  ұлттық сопрт түрін жасырып, қосымша сұрақтар беру арқылы балаға жұмбақ спорт түрін табуға көмектеседі.

7. «Ұлттық ойынды тап»  зейінді дамытуға арналған ойын

Ойын мақсаты: Зейін  тұрақтандыру, Қазақ халқының ұлттық ойындарымен таныстыру.

Ойында қолданылатын әдіс-тәсілдер: «Он сұрақ» әдісі – балаға тақырыпқа сай 10 сұрақ қоямыз, бала «иә» немесе «жоқ» деп жауап береді. Баланың ойлау қабілетін дамыту, жылдам ой қорытуға баулу. 

Формасы: жеке жұмыс

Ойын барысы: дамытушы ойындарға спорт түрлерінің суретін қолданамыз. Балаға ұлттық ойндарды көрсетіп, атап, белгілі текшемен жабуын сұраймыз. Мысалы: «Арқан тарту» қызыл түсті текшемен.

Күтілетін нәтиже:  ұлттық ойындарға деген қызығушылығы оянады
        Сипаттама: педагог тәрбиеші балаға ұлттық ойын жайлы ақпарат береді. Суретте көрсетілген спорт түрлерін қызыл, сары, көк, қызғылт сары текшемен педагог нұсқауымен жасырады.Сонымен жоғарыда баяндалған қалыптастыру эксперименті мазмұнының жүзеге асырылуы мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысының дамуына ықпал етті. Эксперимент тобы балаларының зияткерлік дағдылар: есте сақтау қабілеті, зейін, оқуға қызығушылығы, арифметикалық сауаттылығы, сөздік қоры, ойлау көрсеткіштері жоғарылады. Ал олардың даму динамикасы келесі 3.3 тармақшасында мазмұндалады.

3.3 Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудағы тәжірибелік-эксперименттік жұмысының нәтижелері
Сонымен бізбен эксперименттік топ балаларымен даму аймағына сай оқыту тұғыры, ойын арқылы оқыту тұғыры, интеграцияланған оқыту тұғыры, рефлексивті даму тұғырларды ұстана отырып, әр түрлі әдіс-тәсілдер мен формаларда жүзеге асырылған дамытушы ойындарды жүргізуден тұрған қалыптастырушы іс-шаралардан кейін зерттелуші топтарда зияткерлік дағдылар дамуының деңгейлеріне екінші реттік диагностика жүргізілді.

Алдымен танымды-мотивациялық компонентті анықтауда қолданылған М.Б.Шумакованың «Сұрақ қою» әдістемесі бойынша нәтижелердің талдауына тоқталайық. Осы әдістеме бойынша зерттелуші балалардың танымдық белсенділік деңгейлері  төмендегі кестеде көрсетілді (кесте 20).

Кесте 29 – М.Б.Шумакованың «Сұрақ қою» әдістемесі бойынша қалыптастырушы эксперименттен кейінгі балалардың танымдық белсенділігі мен мотивациясы деңгейлерінің (%) пайыздық көрсеткіштері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ (54 бала)
	Бақылау тобы  (52 бала)

	Жоғары
	18 (33,3%)
	9 (17,3%)

	Орташа
	25 (46,3%)
	26 (50%)

	Төмен
	11 (20,4%)
	17 (32,6%)


Әдістеме нәтижелерін талдау эксперимент тобындағы балалардың танымдық белсенділіктері мен қызығушылықтары, суреттегі заттар жөнінде, олардың қасиеттері мен өзара байланысы жөнінде түсініктердің қалыптасуына қажеттеліктері артқандығын анықтадық. Олардың заттар жөнінде әр түрлі сұрақтар қоя білу қабілеттері жоғарылағанын байқадық. Мұның өзі қалыптастырушы түрлі іс-шараларда өткізілген дамытушы ойындарға қатыстыру нәтижесінде олардың танымық-мотивациялық аумақтарының біршама дамығандығын көрсетеді.

Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі М.Б.Шумакованың «Сұрақ қою» әдістемесі бойынша бақылау тобы мен эксперименттік топтардың пайыздық салыстырмалы көрсеткіштері диаграммада келтірілді (сурет 30). 
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Сурет 30 - Қалыптастырушы эксперимент бойынша балалардың танымдық мотивация деңгейлерінің (%) пайыздық көрсеткіштерінің диаграммасы

Бұл диаграммадан байқағанымыздай, қалыптастырушы іс-шаралардан кейін бақылау және эксперимент топтарындағы айырмашылықтар елеулі көрініс тапты. Осылайша эксперименттік топтағы балалардың, бақылау тобындағы балаларға қарағанда құрдасына эмоционалды қатынас 25 (46,3%) орташа және 18  (33,3%) зерттелушіде жоғары деңгейде көрінді. 

Ал бақылау тобындағы балалардың көбісінде танымдық белсенділіктің жеткілікті дамымағандығын көруге болады. Бақылау тобында танымдық мотивацияны білідіретін сұрақ қоя алу қабілеттері 17 (32,6%) балада төмен деңгейде көрініс тапса, ал 26 (50%) балада орташа деңгейде байқалды.

Екінші ретте бізбен қолданылған Л.Н.Прохорованың «Кішкентай зерттеуші» әдістемесі бойынша балалардың танымдық қызығушылықтарының пайыздық көрсеткіштері 30-кестеде көрсетілді.
Кесте 30 – Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі Л.Н.Прохорованың «Кішкентай зерттеуші» әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ 

(54 бала) 
	Бақылау тобы
(52 бала) 

	Жоғары 
	17 (31,50%)
	10 (19,20%)

	Орташа 
	28 (51,20%)
	26 (50%)

	Төмен 
	9 (16,70%)
	16 (30,80%)


Бұл әдістеме бойынша алынған нәтижелер 31-суретте де көрсетілді.
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Сурет 31 - Қалыптастырушы эксперименттегі. Л.Н.Прохорованың «Кішкентай зерттеуші» әдістемесі бойынша  балалардың танымдық қызығушылықтары дамуының деңгейлері

        Сонымен танымдық қызығушылық көрсеткіштері қалыптастырушы түрлі дамытушы ойындар мен тапсырмалар негізінде эксперименттік топтағы балаларда оқу мотивациясы біршама артқандығын көре алдық. Осылайша оларда танымдық қызығушылықтың жоғары деңгейдегі көрсеткіштері барлар 17 (31,50%) баланы құраса, орташа деңгейді көрсеткендер  28 (51,2%) бала болды. Ал бақылау тобында жоғары деңгейді көрсеткендер небары 10 (19,20%) баланы көрсетсе, орташа деңгейдегілер 26 (50%)баланы құраса және 16 (30,80%) бала танымдық мотивациясының төмен деңгейін көрсетті.

Енді когнитивті функциялардың бірі перцептивті әрекеттерді анықтайтын  В.В.Холмовскаяның «Перцептивті моделдеу» әдістемесінен қалыптастырушы эксперименттен кейін алынған нәтижелерді 31-кестеде көрсетеміз.

Кесте 31 – Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі В.В.Холмовскаяның «Перцептивті моделдеу» әдістемесі бойынша нәтижелер

	Деңгейі
	Эксперименттік топ
(54 бала)
	Бақылау тобы
(52 бала)

	Жоғары 
	16 (29,6%)
	10 (17,3%)

	Орташа 
	25 (46,3%)
	24 (46,2%)

	Төмен 
	13 (24,1%)
	18 (36,5%)


Осы әдістеменің нәтижеле 32-суретте келтірдік.
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Сурет 32 - В.В.Холмовскаяның «Перцептивті моделдеу» әдістемесінен қалыптастырушы эксперименттен кейін алынған пайыздық көрсеткіштері

Қалыптастырушы эксперимент нәтижелері көрсеткендей, эксперименттік топтағы балалардың перцептивті әрекеттерін орындау сапасы мен дәлдігі айтарлықтай жақсарған. Нақтырақ айтқанда, жоғары деңгейге жеткен балалар саны анықтаушы кезеңмен салыстырғанда екі есеге жуық артқан (18,6%-дан 29,6%-ға дейін). Бұл балалар 4-типке сәйкес сипатталады: олар имитациялық перцептивті әрекеттерді еркін орындай алады, үлгіні дәл сәйкестендіріп, логикалық байланыс негізінде шешім қабылдайды, қателіктері аз әрі кездейсоқ емес сипатта.

Орташа деңгейдегі балалар (3-тип) саны да сақталған (46,3%), бұл балаларда қажетті операциялар жүйесі бар, алайда әрекет әлі де дәлдік пен икемділік тұрғысынан жетілмеген. Дегенмен, төмен деңгейдегі (1 және 2-тип) балалар саны 24,1%-ға дейін төмендеген, бұл топтағы балалар бұрын үлгіні қабылдауда қиындық көріп, кездейсоқ комбинациялар құраған, ал қазір әрекеттері анағұрлым мақсатты сипатқа ие.

Бақылау тобында мұндай сапалы өзгеріс байқалмайды. Жоғары деңгейдегі балалар үлесі тек 17,3%-ды құрайды, бұл эксперименттік топпен салыстырғанда әлдеқайда төмен. Сонымен қатар, төмен деңгейдегі балалар үлесі – 36,5%, бұл көрсеткіш перцептивті әрекеттерді ұйымдастыруда және үлгімен жұмыс жасауда айтарлықтай қиындықтардың сақталғанын білдіреді.

Перцептивті моделдеуге бағытталған қалыптастырушы-дамытушы жұмыстар балалардың визуалды қабылдауын, кеңістіктік байланысты түсінуін, салыстыру, сәйкестендіру және логикалық қайта құрастыру қабілеттерін жетілдіруге тиімді ықпал еткенін дәлелдеді. Эксперименттік топтағы балаларда перцептивті әрекеттердің сапасы артып, әрекеттерін саналы және дәл орындау, үлгімен жұмыс жүргізу барысында рефлексивті бақылау дағдылары дамыған.

Бізбен сонымен қатар  зерттеудің когнитивтік компонентін диагностикалау кезеңінде балабақшадағы ересек топтағы балалардың танымдық үрдісінің психологиялық ерекшеліктерін анықтау мақсатында түрлі авторлардың танымдық үрдістерді диагностикалау әдістемелер кешені қолданылды. Оның нәтижелерін келесі кестеде көруімізге болады (кесте 32).

Кесте 32 - Қалыптастырушы эксперимент  бойынша мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының танымдық үрдістерін диагностикалау көрсеткіштері

	Таңымдық
	Зерттелушілер тобы
	           Танымдық үрдістердің даму деңгейі

	үрдістер
	
	Жоғары
	Орташа
	Төмен

	Есте сақтау
	ЭТ (54)
	17 (16,7%)
	27 (50%)
	10 (18,5%)

	
	БТ (52)
	9 (17,3%)
	24 (46,1%)
	19 (36,6%)

	Ойлау
	ЭТ (54)
	18 (33,3%)
	26 (48,2%)
	10 (18,5%)

	
	БТ (52)
	10 (19,2%)
	26 (50%)
	16 (30,8%)

	Сөйлеу
	ЭТ (54)
	15 (27,7%)
	30 (55,6%)
	9 (16,7%)

	
	БТ (52)
	12 (23,1%)
	25 (48%)
	15 (48,9%)

	Қиял
	ЭТ (54)
	18 (33,3%)
	25 (46,3%)
	11(20,4%)

	
	БТ (52)
	9 (17,3%)
	24 (46,1%)
	19 (36,6%)


Қалыптастырушы кезеңде жүргізілген түзету-дамыту жұмыстарының тиімділігі балалардың танымдық процестерінің даму деңгейінің сапалық өзгерістері арқылы айқын көрініс тапты. Р.С.Немов, С.Д.Забрамная және О.М.Дьяченко ұсынған әдістемелер бойынша жүзеге асырылған диагностика нәтижелері эксперименттік (ЭТ) және бақылау (БТ) топтары арасында салыстырмалы түрде қарастырылды.

Қалыптастырушы жұмыстан кейін ЭТ балаларының есте сақтау қабілеті айтарлықтай жақсарған. Жоғары деңгейдегі балалар саны екі есеге жуық артты (алғашқыда 16,7% болса, кейін 31,5%). Бұл — балалардың көру арқылы қабылдаған ақпаратты жоспарлы түрде есте сақтап, қайта жаңғырту қабілетінің дамығанын дәлелдейді. Ал БТ тобында көрсеткіштер айтарлықтай өзгеріссіз қалды, бұл арнайы педагогикалық ықпалдың маңыздылығын көрсетеді.

Эксперименттік топта логикалық ойлау деңгейінің едәуір жақсарғаны байқалады. Бұл балалардың себеп-салдарлық байланыстарды анықтау, қисынсыздықты табу, салыстыру мен талдау қабілеттерінің дамығанын көрсетеді. Жоғары деңгейге өткен балалар саны 13%-ға артты. Төмен деңгейдегі балалар саны екі есеге жуық азайды (33,3% → 18,5%). Бақылау тобында мұндай өзгерістер байқалмайды.

Қалыптастырушы жұмыстар сөйлеу қабілетін дамытуда да оң нәтиже берді. ЭТ балаларының байланыстырып сөйлеу, оқиға желісін құру, тілдік бірліктерді жүйелі қолдану деңгейі жоғарылады. Орташа және жоғары деңгейде тұрған балалар саны 83,3%-ға жетті, ал төмен деңгейдегілер үлесі 16,7%-ға дейін қысқарды. БТ тобында бұл өзгеріс мардымсыз, сөйлеудің табиғи даму үрдісіне тән өзгеріс шегінде қалды.

Қиялды дамытуға бағытталған жұмыстар эксперименттік топтағы балалардың шығармашылық ойлау және бейнелік қиял деңгейін едәуір жақсартты. Жоғары деңгейге өткен балалар саны екі есеге артқан, ал төмен деңгейдегі балалар үлесі айтарлықтай азайған. Бұл – балалардың образ жасау, логикалық-бейнелік ойлау, және көркемдік интуициясын дамытуға бағытталған әдістемелік тәсілдердің тиімділігін растайды.

Қалыптастырушы эксперимент нәтижелері танымдық процестерді дамытуға бағытталған арнайы әдістемелік ықпалдың (дидактикалық ойындар, жаттығулар, интерактивті тапсырмалар) жоғары тиімділігін көрсетті. Эксперименттік топта танымдық үрдістердің барлық бағыттары бойынша (есте сақтау, ойлау, сөйлеу, қиял) жоғары деңгейдегі балалар саны артты, төмен деңгейдегілер айтарлықтай азайды, бұл жалпы танымдық дамудың сапалық өсуіне дәлел.

Салыстырмалы түрде, бақылау тобында мұндай елеулі өзгерістер байқалмай, танымдық қабілеттердің дамуы негізінен табиғи өсім шеңберінде қалды. Бұл зерттеу нәтижелері мектепке дейінгі жастағы балалардың танымдық процестерін мақсатты түрде дамыту қажеттігін және мұндай бағыттағы педагогикалық ықпалдың тиімділігін ғылыми түрде негіздейді.

 Енді іс-әрекеттік компонентті анықтауда қолданылған әдістемелер нәтижелеріне тоқталайық.

Бізбен мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын анықтау үшін 4-6,5 жастағы мектеп жасына дейінгі балалардың интеллектісін зерттеуге арналған Д.Векслер тесті қолданылған болатын. Осы тест нәтижелері келесі 33-кестеде көрсетілген.
Кесте 33 – Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі Д.Векслердің «Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлігін диагностикалау» тесті бойынша зерттелуші топтардағы балалардың нәтижелері

	Зияткерлік деңгейі
	Эксперименттік топ 

(54 бала) 
	Бақылау тобы
(52 бала) 

	Жоғары 
	18 (33,3%)
	10 (19,2%)

	Орташа 
	25 (46,3%)
	26 (50%)

	Төмен 
	11(20,4%)
	16 (30,8%)


Алынған  нәтижелер диаграммаға түсірілді (33-суретте көрсетілді).
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Сурет 33 – Эксперименттен кейінгі түрлі топтардағы балалардың зияткерлік қабілеттері дамуының деңгейлік көрсеткіштері

33-суретте көрсетілген диаграмма мен кестеге сүйенсек, қалыптастырушы экспериментке қатысқан балалардың зияткерлік қабілеттерінің даму деңгейі топтар бойынша әртүрлі нәтиже көрсетті. Атап айтқанда, бақылау тобында жоғары деңгейге жеткен балалар саны 10 (19,2%) болса, жартысына жуығы — 26 бала (50%) орташа деңгейді көрсетті, ал 16 бала (30,8%) төмен деңгейде қалды. Ал эксперименттік топта нәтиже басқаша: зияткерлік қабілеті жоғары деңгейде дамығандар саны — 18 бала (33,3%), орташа деңгейді көрсеткендер — 25 (46,3%), ал төмен көрсеткіш көрсеткендер саны — 11 бала (20,4%) болды.

Осы нәтижелерді талдайық.

Жоғары деңгей (IQ 110–130 және одан жоғары):Эксперименттік топта бұл деңгейдегі балалар саны 33,3%-ды құрап отыр. Бұл балалар абстрактілі ойлау, есте сақтау және логикалық пайымдау қабілеттері жақсы дамыған, тапсырмаларды тез әрі сапалы орындай алатындығын білдіреді. Мұндай балалар өздігінен сұрақ қоя алады, шешім қабылдауда дербес.
Векслердің интерпретациясы бойынша, бұл деңгей шығармашылық ойлауға, жоғары когнитивті белсенділікке және оқуға бейімділікке тән.

Орташа деңгей (IQ 90–109):

Эксперименттік топта – 46,3%, бақылау тобында – 50%. Бұл – жасы мен даму кезеңіне сәйкес келетін норма көрсеткіші. Бұл балаларда когнитивтік процестер тұрақты дамып келеді, олар күнделікті тапсырмаларды меңгере алады, бірақ күрделі жағдаяттарда көмек қажет болуы мүмкін.Бұл деңгейдегі балалар қалыпты даму жолымен келе жатқанымен, олардың әлеуетін ашу үшін арнайы әдістер қажет (ойын, логикалық тапсырма, көрнекілікпен жұмыс).

 Төмен деңгей (IQ 89 және төмен):

Эксперименттік топта – 20,4%, ал бақылау тобында – 30,8%. Бұл деңгейдегі балаларда ойлау үдерісі баяу, есте сақтау, зейін және бейнелі қабылдау әлсіз дамыған болуы мүмкін. Олар күрделі тапсырмаларды орындауда қиналады, абстрактілі ұғымдарды түсіну қиындық тудырады.

Векслер бұл деңгейді арнайы қолдауды қажет ететін топ ретінде анықтайды. Мұндай балалармен жеке жұмыс жасау, визуалды құралдар қолдану, қайталау мен қолдауға негізделген әдістемелік тәсілдер маңызды.Сонымен Д.Векслер әдістемесі бойынша алынған мәліметтер балалардың интеллектуалдық даму деңгейін сандық (IQ) және сапалық (тапсырманы орындау ерекшелігі) тұрғыда нақты сипаттауға мүмкіндік берді.Эксперименттік топтағы жоғары және орташа деңгейге жататын балалар үлесінің көбеюі, ал төмен деңгейдегі балалар үлесінің азаюы – қалыптастырушы педагогикалық әсердің тиімділігін және дұрыс ұйымдастырылған шығармашылық, когнитивті жаттығулардың ықпалын көрсетеді.Бұл көрсеткіштер мектепке дейінгі ұйымдарда зияткерлік дамуға бағытталған мақсатты педагогикалық технологияларды қолданудың ғылыми-әдістемелік негізділігін растайды.

Қалыптастырушы экспериментте қолданылған, іс-ірекеттік компонентке сәйкес келетін екінші әдістеме, балалардың әлеуметтік интеллектісін диагностикалауға мүмкіндік беретін Вороничтың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері 34-кестеде келтірілген.

Кесте 34 – Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі Вороничтың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ
(54 бала)
	Бақылау тобы
(52 бала)

	Жоғары
	19 (35,2%)
	12 (23%)

	Орташа
	27 (50%)
	25 (48,1%)

	Төмен
	8 (14,8%)


	15 (28,9%)


Жоғарыдағы кестеде келтірілген нәтижелер 34-суретте көрініс тапты.
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Сурет 34 - Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі Вороничтың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдануды бағалау әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері

Аталмыш әдістеме нәтижелері бойынша байқағанымыз – эксперименттік топ зерттелушілерінде, бақылау тобы балаларымен салыстырғанда, байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдана алу деңгейі біршама артқан. Бұл нәтижелер қалыптастырушы кезеңде қолданылған дамытушы коммуникативті ойындардың ықпалы болып табылады.

Ал бақылау тобы балаларында әлі әңгімелеуде мағыналық тұтастықты сақтай алмау, сөздік қордың жеткіліксіздігі, тапсырмаларды жеке   кездесетіні  дұрыс орындай алмау кездесетіні анықталды.

Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі көрсеткіштер балалардың байланыстыра сөйлеу құралдарын қолдану деңгейлерінде айтарлықтай айырмашылық бар екенін көрсетті. Эксперименттік топтағы балалардың 35,2%-ы жоғары деңгейге жетсе, бақылау тобында бұл көрсеткіш 23%-ды құрады. Мұндай нәтиже эксперименттік топта жүргізілген педагогикалық-психологиялық ықпалдың (мысалы, коммуникативтік ойындар, жобалық әдістер, сөйлеу белсенділігін арттыруға бағытталған жаттығулар) тиімділігін дәлелдейді. Жоғары деңгейдегі балалар сөйлеудің мағыналық және құрылымдық бірліктерін еркін пайдаланып, өз ойын логикалық және дәйекті жеткізе алады. Бұл олардың вербалды интеллектісі мен тілдік-когнитивтік белсенділігінің жоғары екенін білдіреді.

Орташа деңгейдегі балалардың үлесі екі топта да шамалас – эксперименттік топта 50%, бақылау тобында 48,1%. Бұл көрсеткіш балалардың сөйлеу қабілетінде ішінара қалыптасқан дағдылар бар екенін, бірақ күрделі тілдік құрылымдарды қолдануда қиындықтар туындайтынын білдіреді. Психологиялық тұрғыдан бұл деңгей сөйлеу қабілетінің дамуына әлеуеті бар, тілдік белсенділігі біртіндеп артып келе жатқан балаларды сипаттайды.

Төмен деңгейдегі балалар саны бақылау тобында 28,9%-ды, ал эксперименттік топта 14,8%-ды құрады. Бұл көрсеткіш бақылау тобындағы балалардың сөйлеу әрекетінде айтарлықтай шектеулер бар екенін көрсетеді. Мұндай балалар өз ойын жүйелі түрде жеткізуде, сөйлем құрастыруда қиындық көреді, сөйлеу белсенділігі төмен болады. Психологиялық интерпретация тұрғысынан бұл көрсеткіштер баланың сөйлеу мотивациясының төмендігін, коммуникативтік белсенділігінің шектеулігін, сонымен қатар когнитивті және эмоционалды тежелудің мүмкін екенін айғақтайды.

Жалпы, эксперименттік топтағы балалардың жоғары және орташа деңгейде көрсеткіш көрсетуі мақсатты бағытталған педагогикалық және психологиялық ықпалдың бала тілінің дамуына оң әсер еткенін дәлелдейді. Бұл нәтижелер сөйлеуді дамытуда кешенді әдістер мен арнайы технологиялардың маңыздылығын көрсетеді.

Кесте 35 – «Баланың зияткерлік рефлексивтілігін бағалау» авторлық әдістемесі бойынша қалыптастырушы эксперименттен кейінгі балалардың танымдық белсенділік деңгейлері

	Деңгейі
	Эксперименттік топ (n = 54)
	Бақылау тобы (n = 52)

	Жоғары
	20 (37,0%)
	13 (25,0%)

	Орташа
	28 (51,9%)
	24 (46,1%)

	Төмен
	6 (11,1%)
	15 (28,9%)


Қалыптастырушы эксперимент қорытындысы мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік рефлексивтілік деңгейінде сапалық оң өзгерістердің болғанын көрсетті. Бұл өзгерістер эксперименттік топтағы балалардың саналы танымдық әрекеттерді орындауға деген қабілетінің артқанын дәлелдейді.

Эксперименттік топта жоғары деңгей көрсеткен балалар саны екі еседен астам өсті (анықтаушы кезеңде 18,6% болса, қалыптастырушы кезеңде 37% болды). Бұл балалар логикалық қателіктерді нақты тани алады, өз шешімдерін негіздеп түсіндіреді, қателерін рефлексия арқылы түзетеді. Орташа деңгейдегі балалар саны да елеулі (51,9%), бұл олардың таным әрекетінде тұрақты рефлексиялық бағдар қалыптасқанын білдіреді. Төмен деңгейдегі балалар саны 11,1%-ға дейін азайды, бұл рефлексиялық қабілеттердің мақсатты дамуы нәтижесінде жеткен оң динамиканы көрсетеді.

Бақылау тобында мұндай сапалық өзгеріс айтарлықтай байқалмайды. Жоғары деңгейдегі балалар үлесі – 25%, орташа деңгейде – 46,1%, ал төмен деңгейде – 28,9% болып қалды. Бұл сандық деректер бақылау тобы балаларының зияткерлік рефлексиясын дамытатын арнайы әдістемелік ықпалдың болмауы жағдайында өзгерістердің табиғи қарқында жүретінін дәлелдейді.

Қалыптастырушы-дамытушы жұмыс нәтижелері зияткерлік рефлексияны дамытудың арнайы педагогикалық технологияларын қолданудың жоғары тиімділігін көрсетті. Эксперименттік топтағы балалардың басым бөлігі жоғары және орташа деңгейге жетіп, рефлексиялық қабілеттерін белсенді түрде қолдана бастады. Бұл – олардың танымдық дербестігі мен саналы әрекет жасау дағдыларының қалыптасуы үшін маңызды алғышарт болып табылады.

Алынған нәтижелер мектепке дейінгі білім беру процесінде зияткерлік рефлексивтілікті дамытудың мақсатты, жүйелі ұйымдастырылуы қажеттігін ғылыми тұрғыда дәлелдейді.

Енді соңғы кезекте қолданылған әдістеме рефлексивтік коммуникативтік дағдыларды диагностикалайтын Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесі нәтижелеріне тоқталайық.

Кесте 36 – Қалыптастырушы эксперименттегі Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесі бойынша балалардың пайыздық көрсеткіштері

	Тұлғааралық қарым-қатынас параметрлері
	Эксперименттік топ (54 бала) 
	Бақылау тобы (52 бала) 

	
	Жоғары
	Орташа
	Төмен
	Жоғары
	Орташа
	Төмен

	Құрдасының іс-әрекетіне эмоционалды қатысу дәрежесі
	15

(27,7%)


	30

(55,6%)
	9

(16,7%)
	10

(19,2%)
	26

(50%)
	16

(30,8%)

	Үлкендердің құрдасының жұмысын бағалауға эмоционалды реакциясы
	16

(29,6%)
	28

(51,9%)
	10

(18,5%)
	12

 (23%)
	25 (48,1%)
	15 (28,9%)

	Просоциалды мінез-құлық-тың көріну дәрежесі
	19

(35,2%)
	27

(50%)
	8

(14,8%)
	9

(17,3%)
	26

(50%)
	17

(32,6%)


Осы 36-кесте негізінде Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесі бойынша алынған нәтижелер бойынша құрылған диаграмманы келесі 35-суретте көрсетік.
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Сурет 35 - Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесі бойынша балалардың тұлғааралық қарым-қатынас көрсеткіштері

Қалыптастырушы эксперименттен кейінгі нәтижелер екі топ арасындағы айқын айырмашылықтарды көрсетті.  Осылайша:

1. Құрдасының іс-әрекетіне эмоционалды қатысу дәрежесі. Бұл көрсеткіштер балалардың бір-бірінің әрекетіне деген эмоционалдық сезімталдығын білдіреді.

Эксперименттік топтағы балалардың 27,7%-ы бұл параметр бойынша жоғары деңгейде, 55,6%-ы орташа деңгейде көрінді. Бұл балалардың құрдасының іс-әрекетіне қызығушылық танытуы, эмоциялық түрде онымен байланыс орнатуға бейімділігі, эмпатиялық қабілеттерінің, бірге әрекет ету ниетінің, әлеуметтік бейімделуі жақсы дамығанын көрсетеді. 

Керісінше, бақылау тобында төмен деңгей 30,8%-ды құраса, бұл балалардың әлеуметтік өзара әрекеттестігі әлсіз, бірлескен әрекетке белсенді қатыспайтындығын білдіреді. Бұл олардың өзара түсіністік пен қолдаудың жеткіліксіздігін байқатады. Жалпы осы Л.С. Выготскийдің пікірінше, баланың танымы әлеуметтік өзара әрекет арқылы қалыптасады, сондықтан эмоциялық қатысу – қарым-қатынастың іргелі механизмі болып табылады [Выготский, 1984].

2. Үлкендердің құрдасының жұмысын бағалауға эмоционалды реакциясы. Бұл параметр баланың өз ортасында әділеттілікке, өзгенің жетістігіне деген шынайы реакциясын бағалауға мүмкіндік береді.
Эксперименттік топта бұл көрсеткіш бойынша жоғары деңгей 29,6%-ды, ал бақылау тобында – 23%-ды құрады. Мұндай айырмашылық балалардың әділеттілік, жанашырлық, құрдасының жетістігіне шынайы эмоциялық жауап бере алу сияқты әлеуметтік-адамгершілік қасиеттерінің даму деңгейіне байланысты. Бұл компоненттің дамуы балада әлеуметтік рефлексияның, өзін және өзгені тану қабілетінің артуына ықпал етеді. Зерттеулер көрсеткендей, мектепке дейінгі кезеңде үлкендердің эмоционалдық моделі балалар үшін маңызды бағдар болады (Зарипова Л.М., 2008).

Эксперименттік топтағы көрсеткіштер балалардың әлеуметтік сезімталдығы, басқаға жанашыр бола білуі мен оң қарым-қатынастарды құруға бейімділігін айғақтайды. Бақылау тобында бұл қабілет әлсізірек байқалады.

3. Көмек көрсету мен қолдауға ниеттіліктің көріну дәрежесі. Просоциалды мінез-құлық – көмек көрсету, жанашырлық таныту, өзара түсіністікке негізделген әрекеттер.

Эксперименттік топта бұл көрсеткіш 35,2%-ды құраса, бақылау тобында бар болғаны 17,3%-ды көрсетті. Эксперименттік топта бұл қасиеттер жоғары деңгейде көрінген. Мқның өзі балалардың эмоционалды интеллектінің, ұжымда өзін ұстау мәдениетінің, тұлғааралық бейімделуінің жақсы дамығанын білдіреді. Бақылау тобында төмен деңгейдегі 17(32,6%) балалардың үлесі көп, бұл – жеке мүддені басым қою, қарым-қатынасқа енжарлық, кей жағдайда агрессивтілікке бейімділік болуы мүмкін дегенді меңзейді.

А.Г.Асмоловтың көзқарасы бойынша, просоциалды мінез-құлық – тұлғаның әлеуметтік жетілуінің көрсеткіші.

Осылайша эксперименттік топтағы балалардың тұлғааралық қарым-қатынас параметрлері бойынша жоғары нәтижелер көрсетуі – әлеуметтік-эмоционалдық дамудың оң серпін алғанын, эмпатия, серіктестік, өзара түсіністік сынды қасиеттердің мақсатты педагогикалық жұмыс барысында белсенді дамығанын көрсетеді. Мұндай нәтиже баланың болашақта тиімді әлеуметтік бейімделуіне, тұлғалық дамуына оң әсер етеді.  Мұндай нәтижелер арнайы ұйымдастырылған педагогикалық ықпалдың тиімділігін дәлелдейді.

Жалпы Г.Р.Хузееваның «Бояу» әдістемесі бойынша қалыптастырушы эксперимент нәтижелері көрсеткендей, эксперименттік топтағы балалардың тұлғааралық қарым-қатынас көрсеткіштері бақылау тобымен салыстырғанда анағұрлым жоғары деңгейде көрінді. Бұл олардың әлеуметтік-эмоционалдық дамуы, эмпатия, рефлексия, әлеуметтік өзара әрекетке дайындығы сынды психологиялық құрылымдарының белсенді қалыптасуын дәлелдейді. Мұндай нәтижеге жүйелі, мақсатты педагогикалық ықпал мен ойын арқылы оқыту, ынтымақтастық атмосферасын құру, бала ортасына жағымды әлеуметтік модельдерді енгізу себеп болған. Аталған факторлар баланың болашақ әлеуметтік ортаға табысты бейімделуіне, тұлғалық және моральдық дамуына оң әсер етеді.

Сонымен, эксперименттік-эмпирикалық зерттеудің анықтаушы және қалыптастырушы кезеңдерінде алынған зерттеу мәліметтерін салыстыра келе, біз бақылау кезеңінің нәтижелерін төмендегі кестеде көрсеттік (кесте 37).

Кесте 37 – Экспериментке дейінгі және кейінгі кезеңдердегі зерттелуші балалардың зияткерлік дағдылары дамуының салыстырмалы көрсеткіштері 

	Деңгейлер
	Эксперименттік топ
	Бақылау тобы

	
	Экспериментке

дейін
	Эксперименттен кейін
	Экспериментке

дейін
	Эксперименттен кейін

	Жоғары
	11 (20,4%)
	19 (35,2%)
	10 (19,20%)
	12 (23%)

	Орташа
	25 (46,3%)
	27 (50%)
	26 (50%)
	24 (46,2%)

	Төменгі
	18 (33,3%)
	8 (14,8%)
	16 (30,80%)
	16 (30,8%)


Қалыптастырушы экспериментке дейінгі және кейінгі бақылау және эксперименттік топтардағы зерттелушілердің пайыздық көрсеткіштерін салыстыру нәтижесінде келесідей қорытынды жасауға болады: эксперименттік топтағы балалардың зияткерлік дағдылары бағдарламаны іске асырғаннан кейін, бақылау тобымен салыстырғанда, айтарлықтай жақсарғаны байқалды.

Сонымен бізбен құрастырылып, тәжірибеге енгізілген авторлық көмекші құрал мен дамытушы 100 дамытушы ойындар жинағы және авторлық ойыншық «IQ balaqai» негізінде мектепке дейінгі жастағы ересек топ балаларының танымдық және зияткерлік дағдыларын дамыту жұмыстары жүргізілген болатын. Аталмыш дамытушы ойындар баланың ересектер мен өз қатарластарымен жеңіл қарым-қатынасқа түсуіне, түрлі жағдаяттарға жылдам әрі дұрыс шешім қабылдауына қажетті есте сақтау қабілеті, қабылдау, перцептивтік әрекеттер, қиял, логикалық ойлау және зияткерлік дағдыларын дамытуға жан-жақты мүмкіндіктер туғызылып, кешенді тұрғыда жағдайлар жасалынған болатын. Нәтижесінде осындай кешенді түрде жүргізіліп ұйымдастырылған дамытушы іс-шаралардан кейін эксперименттік топ балаларында зияткерлік дағдылардың даму деңгейі біршама өскенін көруімізге болады. 

Біз тәжірибелік-эксперименттік жұмыстың салыстырмалы нәтижесін төмендей суретте бейнеледік (сурет 36). 
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Сурет 36 - Бақылау және эксперименттік топ балаларындағы экспериментке дейінгі және кейінгі нәтижелерінің салыстырмалы пайыздық көрсеткіштері

Эксперименттік және бақылау топтары арасындағы зяткерлік дағдылардың жалпы көрсеткіштері бойынша нәтижелерінде эксперименттен кейін елеулі айырмашылықтар бар екенін көруімізге болады. Егер бақылау тобындағы балалардың зияткерлік дағдылар дамуының көрсеткіштері өте аз өзгерген болса, ал эксперименттік топтағы мектепке дейінгі балалардың ақыл-ойы мен зияткерлік дағдылар көрсеткіштері едәуір артқандығын байқаймыз.

Жүргізілген тәжірибелік-педагогикалық жұмыс балалардың зияткерлік дағдыларының қалыптасу деңгейін едәуір арттыруға ықпал етті деп қорытынды жасауға болады.

Осылайша, бізбен мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамыту жүйесі құрылып, жүзеге асыру барысында олардың ақыл-ой қабілеттері мен танымдық үрдістері, атап атқанда логикалық ойлауы, байланыстыра сөйлеуі, зейінді шоғырландыра білуі, қиялдың кеңдігі мен есте сақтаудың деңгейлері жоғарылап, жалпы зияткерлік дағдылары артқандығын көре аламыз. Бұл бізбен ұйымдастырылған қалыптастырушы іс-шаралардың тиімділігін,  мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуға арналған психологиялық-педагогикалық жағдайлардың дұрыс ұйымдастырылып, зияткерлік дағдыларды дамытуға арналған кешенді бағдарламаның елеулі ықпалының болғандығын көрсетеді.

Тәжірибелік-эксперименттік жұмыстың соңғы кезеңінде бізбен қалыптастырушы экспериментке дейінгі және кейінгі алынған нәтижелердің сенімділігін тексеру үшін математикалық-статиститкалық өңдеу тәсілдері жүргізілді.

Осы орайда Фишердің бұрыштық қайта құру φ*-критерийі таңдалынып алынды. Бұл критерий екі таңдама тобы зерттелушілерінің белгілі бір психологиялық өлшем бойынша пайыздық үлестері салыстырылып, жүргізілген тәжірибелік-эксперименттік  жұмыстардың эффектісін зерттеуде  кеңінен қолданылады.

Фишер критерийінің мәні екі топ бойынша зерттелген белгінің, мысалы зияткерлік дағдылар дамуының деңгейінің арту тиімділігін салыстыру болып табылады. 

Бірінші кезекте жұмыс болжамдары құрылады:

H0 – 2-ші топта зияткерлік дағдылары жоғары дамығандардың саны, 1-ші топқа қарағанда, басым емес.

H1 - 2-ші топта зияткерлік дағдылары жоғары дамығандардың саны, 1-ші топқа қарағанда, басым.

  Енді Фишер критерийін есептеу кестесін ұсынамыз. Бұл кестеде эмпирикалық жиілік «эффект бар» және «эффект жоқ» болып екі нәтиже бойынша шығарылады.

  38-кестеде екі топтың зияткерлік дағдылардың даму деңгейі бойынша пайыздық үлестерінің нәтижелері көрсетілген.

Кесте 38 - Фишердің бұрыштық қайта құру φ*-критерийін есептеу 

	 Топтар
	Зияткерлік дағдылардың жоғары даму деңгейін көрсеткендер «эффектісі барлар»
	Топтар
	Зияткерлік дағдылардың төменгі даму деңгейін көрсеткендер   «эффектісі жоқтар»
	Қосынды



	
	Зерттеушілер саны
	% үлес
	
	Зерттеушілер саны
	%үлес
	

	Эксперименттік топ 
	35
	(64,8%)
	1-топ
	19
	(35,2%)
	54 (100%)

	Бақылау тобы
	18
	(34,6%)
	2-топ
	34
	(65,4%)
	52 (100%)

	Қосынды
	53
	
	
	53
	
	106


φ*-критерийінің эмпирикалық көрсеткішін келесі формула бойынша есептейміз.

φ*= (φ1 –φ2 )*
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φ1 –бұрышы үлкен пайыздық үлеске, ал φ2 –бұрышы кіші пайыздық үлеске сәйкес;  n1-1-ші топтағы адамдар саны; n2 -2-ші топтағы адамдар саны;

Есептей нәтижесінде φ*эмп  = 3,15 болып шықты.

Критикалық мәннің статистикалық мәліметі мынадай:

φ*кр =
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φ эмп  =3,15

φ эмп  > φ кр 

 Алынған φ* эмпирикалық көрсеткіші мәнді аймақта орналасқан. Сондықтанда, Н0 болжамы шеттетіліп, альтернативтік Н1 статистикалық болжамы қабылданады.

 Яғни, зияткерлік дағдылары дамыған 2-ші топ 1-ші топқа қарағанда эффектісі жоғары болып шықты. Олай болса, мұның өзі екінші топты құраған эксперименттік топта қалыптастырушы-дамытушы іс-шараларға белсенді қатысу нәтижесінде мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдылары жоғары деңгейде қалыптасқандығын білдіреді.

Екі таңдама тобы зерттелушілерінің  оқу-тәрбие үрдісі кезінде зияткерлікдағдылар деңгейін салыстырғанда, Фишердің φ*-критерийінің көмегімен пайыздық көрсеткішетердің статистикалық мәнділігі анықталып, эксперименттік топтағы зерттелушілердің аталмыш зияткерлік дағдылар факторларының тиімді артқандығы дәлелденді.  

Сонымен, тәжірибелік-педагогикалық эксперименттің нәтижесінде келесі қорытынды жасауға болады: біз әзірлеген дамытушы ойындар технологиялары мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытуға айтарлықтай ықпал етеді. Себебі тәжірибелік эксперимент жұмыстарының математикалық-статистикалық талдаулары қалыптастырушы іс-шаралардың тиімділігін толық дәлелдеді және мұның өзі мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамыту үдерісінде жағымды динамика байқалғаны туралы тұжырым жасауға мүмкіндік береді. Жүргізілген эксперименттік жұмыс нәтижелері мынадай қорытындылар жасауға мүмкіндік берді:
1. Бізбен құрастырылған «Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық  моделі» оның құрылымы мен мазмұнының біртұтас жүйесін көрсетті. Айқындалған танымдық-мотивациялық, эмоционалдық-коммуникативтік және іс-әрекеттік компоненттер мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдылары арнайы үйымдастырылған психологиялық-педагогикалық жағдайларда дамытылатын балалардың ақыл-ой және зияткерлік дағдылармен, атап айтқанда  қарапайым проблемалық жағдаяттарды шеше білу, түрлі танымдық үрдістердің жетілуімен, ересектер және құрдастарымен эмоционалды жағымды қатынас орната білу, ақыл-ой және әлеуметтік-эмоционалдық интеллекттің қалыптасуымен  байланысты  екендігін көрсетеді. Мұның өзі баланың болашақта әлеуметтік және кәсіби салада жетістікке жетуіне мүмкіндік туғызады.

2. Біз құрастырған «Мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытудың кешенді бағдарламасын» тәжірибеге енгізу балалардың зияткерлік дағдыларын елеулі дамытуды қамтамасыз ететінін көрсетті. 
Қорыта келгенде, эксперимент нәтижелері көрсеткендей, бізбен ұйымдастырылған дамытушы іс-шараларға қатысқан эксперименттік топтағы мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларының даму деңгейі біршама артты. Оны біз зерттеу нәтижелерін сандық және сапалық талдау негізінде анықтадық. Бұл жүргізген зерттеуіміздің тиімділігінің дәлелі болып саналады. 
Жүргізілген зерттеу жұмысының нәтижелері тәжірибелік-эксперименттік кезеңде қойылған ғылыми болжамның растығын және зерттеу міндеттерінің толық орындалғанын айғақтайды.

Зерттеу барысында арнайы әзірленген дамытушы ойындар кешенін мектепке дейінгі ересек топ балаларына жүйелі түрде қолдану арқылы олардың зияткерлік дағдыларын дамытуда айтарлықтай оң нәтижелерге қол жеткізілді. Қалыптастырушы эксперимент барысында балалардың танымдық қызығушылығының артуы, логикалық ойлау, салыстыру, жалпылау, жүйелеу қабілеттерінің белсенді дамуы, сондай-ақ есте сақтау мен зейін тұрақтылығының нығаюы зерттеу мақсатына жеткеніміздің дәлелі болып табылады.

Эксперименттік топтың қорытынды нәтижелерінде зияткерлік дағдылардың жоғары деңгейіне жеткен балалар үлесінің артуы, ал төмен деңгейдегі балалар үлесінің қысқаруы – әзірленген педагогикалық әдістемелік кешеннің тиімділігін нақты көрсетеді. Сонымен қатар, бақылау тобында мұндай өзгерістердің байқалмауы – дамытушы ойындар кешенінің мақсатты педагогикалық әсерін айқындай түседі.

Осылайша, зерттеу барысында ұсынылған ойын арқылы зияткерлік дағдыларды дамытуға арналған әдістемелік нұсқаулық мектепке дейінгі ұйымдардың оқу-тәрбие процесінде қолдануға қолайлы, ғылыми және тәжірибелік тұрғыда негізделген құрал екендігі дәлелденді. Бұл әдістеменің қолданылуы мектепке дейінгі жастағы балалардың зияткерлік әлеуетін ерте кезеңнен бастап дамытуға ықпал етіп, олардың мектепке психологиялық және танымдық дайындығын арттыруда маңызды рөл атқарады.

ҚОРЫТЫНДЫ

Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамыту мәселесі қазіргі білім беру жүйесінің стратегиялық бағыттарының бірі ретінде танылып отыр. Қоғамның жаһандану жағдайында дамуы мен цифрлық технологиялардың білім беру процесіне енуі балалардың танымдық және зияткерлік әлеуетін ерте жастан мақсатты түрде дамыту қажеттілігін арттырып отыр. Осыған орай жүргізілген диссертациялық зерттеу жұмысында мектепке дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын дамытудың теориялық негіздері жүйеленіп, ғылыми-әдіснамалық тұғырлары анықталып, құрылымдық-мазмұндық моделі ұсынылып, арнайы әдістемелік жүйе арқылы оның тиімділігі тәжірибелік-эксперименттік жолмен дәлелденді.

Диссертациялық жұмыста мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамыту мәселесі жан-жақты зерделеніп, теориялық-әдіснамалық, мазмұндық және тәжірибелік тұрғыдан негізделді. Зерттеу барысында ұсынылған ғылыми-әдістемелік жүйе балалардың зияткерлік дамуын қамтамасыз етудің тиімді педагогикалық тетігі ретінде қарастырылды.

Зерттеу нәтижесінде «зияткерлік» және «зияткерлік дағды» ұғымдарының педагогикалық мәні айқындалып, олардың баланың ақыл-ой әрекеті мен тұлғалық дамуына ықпалы теориялық негізде сипатталды. Зияткерлік дағдылардың мазмұны ретінде ойлау, зейін, есте сақтау, қиял және сөйлеу сияқты когнитивтік компоненттер анықталды. Бұл қабілеттер мектепке дейінгі кезеңде қарқынды дамып, арнайы ұйымдастырылған педагогикалық үдеріс арқылы мақсатты түрде жетілдіруді қажет етеді.

Дамытушы ойындардың зияткерлік дағдыларды дамытудағы рөлі зерттеу барысында жан-жақты дәлелденді. Атап айтқанда, дамытушы ойындар – баланың танымдық белсенділігін арттыруға, ақпаратты түсіну мен өңдеу дағдыларын қалыптастыруға, логикалық және шығармашылық ойлау қабілеттерін жетілдіруге ықпал ететін тиімді құрал ретінде қарастырылды. Ойын әрекетінің құрылымы мен мазмұны баланың жас ерекшеліктеріне және психологиялық даму деңгейіне сәйкес келген жағдайда, ол зияткерлік қабілетті дамытудың қуатты құралына айналатыны тәжірибеде дәлелденді.

Зерттеу аясында мектепке дейінгі ересек топ балаларының дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дағдыларын дамытудың құрылымдық-мазмұндық моделі жасалды. Бұл модель когнитивтік дамудың негізгі компоненттерін қамтып, педагогикалық үдерісті кезең-кезеңмен ұйымдастырудың тиімді жолдарын көрсетті. Модельдің мазмұнында баланың жеке ерекшеліктері мен танымдық белсенділігін ескеретін ұстанымдар жүйеленіп, педагогтың бағыттаушы рөлі нақты көрсетілді.

Сонымен қатар, арнайы әзірленген «Ойна да, ойлан» көмекші құралы, «IQ Balaqai» авторлық дамытушы ойыншығы мен әдістемелік нұсқаулық тәжірибелік-эксперименттік жұмыс барысында тиімділігі дәлелденген инновациялық құралдар ретінде ұсынылды. Бұл әдістемелік кешен педагогтардың практикалық қызметінде пайдалануға қолайлы, баланың танымдық қызығушылығын арттыруға, зияткерлік әлеуетін кешенді дамытуға мүмкіндік береді.

Тәжірибелік-эксперименттік зерттеу барысында алынған деректер көрсеткендей, дамытушы ойындар қолданылған эксперименттік топтағы балалардың логикалық ойлау, есте сақтау, салыстыру, қорытындылау, сөйлеу сияқты зияткерлік дағдыларының даму деңгейі айтарлықтай жоғарылады. Бұл деректер зияткерлік дағдыларды дамытуда дамытушы ойындардың тиімділігін эмпирикалық тұрғыда дәлелдеп берді. Сонымен қатар, бұл тәсіл балалардың оқу іс-әрекетіне қызығушылығын арттыруға, олардың өзіндік ойлауын белсендіруге және өз әрекеттеріне жауапкершілікпен қарауға мүмкіндік берді.

Зерттеу жұмысының нәтижесінде келесі тұжырымдар жасалды:

Зияткерлік дағдылар – баланың ақыл-ой әрекетінің жоғары деңгейдегі көрінісі ретінде танылып, оның танымдық, логикалық, креативті және коммуникативтік қабілеттерімен тығыз байланысты кешенді құрылым екені анықталды;

Мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік дағдыларын дамытуда ойын – жетекші әрекет ретінде баланың тұлғалық және когнитивтік дамуын қамтамасыз ететін тиімді тәсіл болып табылады;

Дамытушы ойындардың мазмұны мен құрылымын ғылыми негізде ұйымдастыру – баланың зияткерлік әлеуетін мақсатты дамытуға мүмкіндік береді;

Ұсынылған құрылымдық-мазмұндық модель мен әдістемелік жүйе педагогикалық тәжірибеде қолдануға тиімді, балалардың зияткерлік дағдыларын кешенді дамытуға бағытталған ғылыми-негізделген құрал ретінде бағаланды.

Жалпы алғанда, диссертациялық зерттеу барысында қойылған мақсат пен міндеттер толығымен орындалды, ғылыми болжам расталып, зерттеу нәтижелері теориялық және тәжірибелік тұрғыда негізделді. Зерттеу нәтижелері мектепке дейінгі ұйымдардың оқу-тәрбие үдерісін жаңғыртуда, педагогтердің кәсіби құзыреттілігін арттыруда және баланың зияткерлік әлеуетін дамытуда маңызды үлес қосады.

Осы нәтижелер мектепке дейінгі ұйымдардағы білім беру процесін жаңғыртуға, тұлғалық бағдарлы оқытудың мазмұнын тереңдетуге және зияткерлік әлеуетті ерте жастан дамытуға бағытталған ғылыми негізделген ұсыныстарды алуға мүмкіндік берді.

Зерттеу жұмысымызды қорытындылай келе біз бірнеше ұсыныс бергіміз келеді:

Мектепке дейінгі ұйымдарда баланың зияткерлік дағдыларын дамыту үшін авторлық модель негізінде әзірленген әдістемелік жүйені жүйелі түрде енгізу қажет. Бұл үшін тәрбиешілерге арналған қайта даярлау және біліктілікті арттыру курстарына «дамытушы ойындар арқылы зияткерлік дамуды ұйымдастыру» модулін қосу ұсынылады.

Зияткерлік дағдыларды дамытуға бағытталған ойын технологиялары қарастырылатын пәндердің мазмұнын жаңарту және оны тәжірибелік тұрғыда тереңдету қажет. Атап айтқанда, болашақ тәрбиешілердің ойын технологияларын зияткерлік даму мақсатында құрастыру, бейімдеу және қолдану дағдыларын қалыптастыруға басымдық берілген тәжірибеге бағытталған модульдер мен практикумдар енгізу ұсынылады.

Білім беру мазмұнын жаңарту және интеграциялау аясында, мектепке дейінгі ұйымдарға арналған оқу-әдістемелік кешендер мен бағдарламаларға зияткерлік дағдыларды дамытатын ойын түрлерін және оларды қолдану әдістерін енгізу қажет. Бұл оқу-тәрбие баланың жас ерекшеліктеріне сәйкес құрылуына және оның когнитивтік қабілеттерінің тиімді дамуына ықпал етеді.
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ҚОСЫМША А
Ата-аналарға арналған авторлық сауалнама
Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы қалыптастыру деңгейін анықтауға
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSccr1n_flMfqgimSpj4GOgh1UgSBnLhBZmykOXjS6bnouAcWQ/viewform?usp=header 
1. Балаңыз бос уақытында немен айналысады?

А. Гаджет /теледидар көреді

Ә. Тапсырмалар орындайды

Өз нұсқаңыз

2. Балаңыздың интеллектуалды дамығанын қалай бағалайсыз?

А. Есте сақтауы, ойлау қабілеті, сөздік қоры жақсы дамыған

Ә. Өте төмен

Өз нұсқаңыз

3. Балаңыздың сүйікті ойын түрі?

А. Дамытушы ойындар

Ә. Рөлдік ойындар

Б. Ұлттық ойындар

Өз нұсқаңыз

4. Балаңыздың есте сақтау қабілеті өз жасына сай ма?

А. Иә, есте сақтауы жақсы

Ә. Тез ұмытшақ

5. Балаңыздың жаңа ақпаратты игеруге деген қызығушылығы қандай?

А. Жоғары

Ә. Төмен

6. Балаңыз шығармашылықпен айналысқанды ұнатады ма?

А. Иә

Ә. Жоқ

Өз нұсқаңыз

7. Балаңыз нені қызығып жасайды? (Рөлдік ойын ойнағанды, физикалық белсенділікті, тапсырмалар орындағанды т.с.с)

А.Сурет салғанды

Өз нұсқаңыз_________

8. Балаңыздың зияткерлік дағдысын дамытуға арнайы уақыт бөлесіз бе?

А. Иә

Ә. Жоқ

9. МДҰ-да балаңызбен ойлау, есте сақтау, қиялды дамыту, арифметикалық сауаттылық бағытында жасалған жұмысқа көңіліңіз толады ма?

А. Иә

Ә. Жоқ

10. Балаңыздың зияткерлік дамуына ақпаратты/тапсырманы қандай дерек көздерден аласыз?

А.Интернет ресурсы

Ә.Арнайы жұмыс дәптері

Өз нұсқаңыз

ҚОСЫМША Б
Мектепке дейінгі ересек топ балаларының ата-аналарына сауалнамалар нәтижесі
Эксперименттік-тәжірибелік алғашқы кезеңінде бізбен мектепке дейінгі ересек топ 

балалардың ата-аналары сауалнамалар жүргізілді.  

Сауалнама бойынша алынған мағлұматтарды қарастырайық.   

Бұл сауалнама 10 сұрақтан тұрды. Олардың арасында айқандаушы кіріктірілген 

сұрақтар да болды.  

Сауалнаманың мақсаты –мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдысын дамытушы ойындар арқылы дамытудың түрлі  аспектілері бойынша ой

пікірлері мен өз іс-тәжірибелерінде осы мақсатта қолданатын әдіс-тәсілдер мен құралдар 

жөніндегі мағлұматтарды айқындау. 

Сауалнама сұрақтары мен ата-аналардың жауаптарын төменде қарастырамыз. 

1. Балаңыз бос уақытында немен айналысады?

А. Гаджет /теледидар көреді

Ә. Тапсырмалар орындайды

Өз нұсқаңыз
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2. Балаңыздың интеллектуалды дамығанын қалай бағалайсыз?

А. Есте сақтауы, ойлау қабілеті, сөздік қоры жақсы дамыған

Ә. Өте төмен

Өз нұсқаңыз
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3. Балаңыздың сүйікті ойын түрі?

А. Дамытушы ойындар

Ә. Рөлдік ойындар

Б. Ұлттық ойындар

Өз нұсқаңыз
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4. Балаңыздың есте сақтау қабілеті өз жасына сай ма?

А. Иә, есте сақтауы жақсы

Ә. Тез ұмытшақ
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5. Балаңыздың жаңа ақпаратты игеруге деген қызығушылығы қандай?

А. Жоғары

Ә. Орташа

Б.Төмен
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6. Балаңыз шығармашылықпен айналысқанды ұнатады ма?

А. Иә

Ә. Жоқ

Өз нұсқаңыз
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7. Балаңыз нені қызығып жасайды? (Рөлдік ойын ойнағанды, физикалық белсенділікті, тапсырмалар орындағанды т.с.с)

А.Сурет салғанды

Өз нұсқаңыз_________
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8. Балаңыздың зияткерлік дағдысын дамытуға арнайы уақыт бөлесіз бе?

А. Иә

Ә. Жоқ
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9. МДҰ-да балаңызбен ойлау, есте сақтау, қиялды дамыту, арифметикалық сауаттылық бағытында жасалған жұмысқа көңіліңіз толады ма?

А. Иә

Ә. Жоқ
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10. Балаңыздың зияткерлік дамуына ақпаратты/тапсырманы қандай дерек көздерден аласыз?

А.Интернет ресурсы

Ә.Арнайы жұмыс дәптері

Өз нұсқаңыз
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ҚОСЫМША В
"Перцептивті моделдеу" әдістемесінің тапсырмаларына дұрыс жауаптар
Кесте  В 1

	Тапсырмалар №
	Деталдар №

	1
	2, 5

	2
	2, 4

	3
	2, 4

	4
	2, 5

	5
	1, 4, 5

	6
	2, 4, 5

	7
	1, 2, 4

	8
	2, 4, 5

	9
	1, 2, 4, 5

	10
	1, 2, 4, 5

	11
	1, 2, 3, 5

	12
	1, 2, 5, 6


ҚОСЫМША Г

Ғылыми-зерттеу жұмысы нәтижелерін оқу үдерісіне енгізілгені туралы актілер
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EHIPY AKTICI

$DO1201 «MekTene Aeifiuri OKbITY o€ TIPOUEIEY» MAMANBIFHIHKIN AOKTOPaHTH!
Msar Mepyepr Marayskussiibin «MeKTen Aachina Aiinri epecex TOI GATATAPLIMBIN
AMLITYIILY OfiLIRIAD APKbLILI MMATKEDITIK TAF ALIAPBIN KATLIITACTHIPY» TAKGIPHIOLIAart!
SepITey KYMBICHHBIR HOTILKEACPIN TIAIPHOCAIK ChIHAKTAR OTKi%Y GolibiHima

MKKK Nel79 Gobercaii-Ganabaxmacsmpit  «Kapastraury, «KyIbiuuiaxy epece
KacTark Gatatap T0kAA «Ofia fa ofitay Kewewi Gariapiavach! (GATatapra apaaFai
KyMbic ZOTITEP, Ka3aK Ti7ifAe) JETTey KYMBICHH KYprizti.

3eprrey AyMbichbik GacTaybi: 2022-2023 OKY Kbt aAKTATY bi: 2023-2024 OKY KbL1bt
(2 6, ««dQ balagai» (1 aror-TapGHeIizeD MeR aTa-AHATAPFa MEKTENKe Jeilinri epecek Ton
GaTAIAPLITLIR SUATKEPIIK JArBICHN KATHNTACTHPYT APHATTA TCTEMEK Kypamy (Kasas
mizinde)- Avvamei:IKavu, 2025. 406,

Araaran oky oticremeix wemen «Ofiiia 1a ofiiay Keueni GarapTamach! (Gaatapra
aprararan xywmbic fonTep, kawax Tininze), «IQ balagai» (nenaror-rapSueminep wer ata-
aHATApFa MeKTeIIKe el epece TON GATATaPbIHI SHATKEPIIK AP 1bIChIH KATINTACTHIpYF
aphairan aicTeMeik Kypa (5azax mirinde) HbLidbik Hocanpaa enzisiain, Mexmenxe Oeiinei
epecer: mon Gariapeneiy xewendi yibvOacmbipeLizan 0Ky ic apexemi Men eapuamuemi
Gazoapaavaceina enzisinoi

MKKK Nel79 GoSeroxaii-Garadariuiackiibin

Mertrepyumici ~ Kowaex H.0.




[image: image50.png]KMKK Ne179 Gobexaaii-tanadakuacnt

e 1arornKaIbIK KenecTin xarravacot Ne__
Orkiziaren KyHi
KaThiCKaHIap: MeHrepy1li, ickep, TopGHeLIiep, MeNaror-NeHxosor

KYH TOPTIBI:

8D01201 — «(MeKTenke Aefinri OKBITY KoHe TIpOHEEY» MaMAHIBITBIHBII
oKTopantst Msat Mepyept Maraysksi3sisiit «MeKTen acwina feiiinri epecek
‘ToN GaaTaPLIHbIN JAMBITYLIIbI OffblHAAP APKbLIB! IHATKEPIIIK NAFbLIAPHIH
KQILITTACTAIPY» TAKBIpHIOBINAATH 3epTTEY AYMBICHII HOTICKENpirt
ToKIpUGETIK CHNAKTH OTKi3y GOMbIHIIA YChIBICTAPI TATKbUTAY.

«Oiiiia 1a oitna» Kementi GarAapavack (SIAIAPFa apHAFAH AYMHIC ARMTED],
Kkazak Tizize) Mer «1Q Balagai» anicTemenik Kypanst (negaror-TopGueminep Men
aTa-aHATApFa apHA/FAH, Ka3aK TiniHze) Herizite oKy ypaicis etinipy.
Atanran oky-olicTeMesIiK KeteHai 2024-2025 OKy KELIBIHBIH KbULILIK
KOCHApLIHA JKaHe MeKTenke AeiiiHri epecek TOI GaaNapLIHBIH OKY ic-apexeti MeH
BapHaTHBTI GarJapaaMachiia eHrisy Typasl Wweiim Kabbuaay.

THIHIAJIBI:

Byiickep Bonarosa Anaa CepikGaiikbissi;

- JloktopanT W3at Mepyept Maraysikbisbl 2022-2024 0Ky bl11aphi apanbIFblHia
«Kapabiram e «KyThIHITAKy epecek TOMTApbIHAA TIKIpHOETIK-3epTTeY
KYMBIChIH Kyprisreni Gasnaisl. 3epTTey HATIKeNEpi GanalapsIi SUATKePIIiK
JIAFBLIAPHIE AAMBITY IbiH THIMALTITiH KepceTTi. By GarbitTa asipnenren «Oiina
1a oiina» kewtenzi Garapamack! Men «IQ Balagai» sgictemenik Kypant
Gananapabi ofifay, ecTe cakTay, IOTHKATLIK AKOHE WHFAPMALILILIK KaGineTTepin
apTTBIPYFa BIKNQ €TeTiH AFTHLLbL
KAVJIbI ETUIAL

3t Mepyept MarayAKbI36IHBIH 3¢PTTeY KYMBICHHbIN HOTHKETEP] O
HaTHAe Gepiti Jen TaHbIIChIH.

o «Ojitia 12 oiina» Kewenai Gartapramacs: Men «IQ Balagai» anictemenix
Kypatbt 2024-2025 0Ky KbUTBIHA apHATTaH KbUUIBIK KOCTapra eHTi3iCiH.

o ATalran KellleH MeKTenke AeliHri epecek ToN GaanaphiHbI Kelenai
VHbIMAGCTEIPLLIFAH OKY ic-apeKeTiHe KoHe BAHATHBT] GaraapravackHa
eHTi3inciH.

 Topbuelinepre aHa OKy-oaicTeMeiK Keilien GOMbIHIIA KyMBIC KYPri3y
TANICHIPBUICHIH.

MKK Nel79 Goberokaii-Ganabakia
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EHIIPY AKTICI

SDOI201 «Mexenke aciiinri oxurry Hone Tapineaey» MavanzsLI A0KTOPTH
Vhsar Mepyepr Marayaxisumiin «Meren acuna aciinri epecex Ton Gasaraphmbin
JRMLITYTIL OHIIIAD APKLLIL SHATKPAIK AT LIADAIN KATLINTACTLpY TaKIApHGIar S
SCPTTE KYNHCKHKIN ITIHCACPiN TKIpHGCX ComaKTal orXiny Gofluia

KMKK Nel31 Gobercxali-Ganabaxumachmsn  «Toaranai cpecex. Hacraris Garatap
TGI8 «Ofa 1a ot Keutezi GarapnaNac (ATA1apra apHATATaI Y ADMTED, KAk
Tiainze) seprTey yMHCHI YL

SepTrey yvsicunun Gactanyss: 2022-2023 oxy s, anKranysr: 2023-2024 oky et
(2 041), «1Q balagaiv (nearor-TapSewinp Mew ara-aarapra MexTenke e epecer Tor
GaTanapuIK SHSTKEpIK 0rICHI KATHITACTHYTa apHATFan SAiCTEMCTIK KYPAD) (Kasas;
misinoe)- Avwams: KaxGun 2025. 406,

Araaran oxy anicreseair kemen «Ofina 1a ofina» Kewmenti Garspraace (Garaapra
apranaran puse omep, v tizinge), «Q balagab (nexaror-TopSeiminep e ara-
aarapra exTenKe ACHiAri cpecer T01 GATATAPHNKI MATKEPIIX JATACLIN KATHITACTHPYTa
‘apHaTTaR QFiCTEMCIK KYpAT) (5a3aK mirinde) Hewndn; acocanpea ewzisinin, wexmenke el
epecex mon Garaapunsiy Kewendi yivudacmipriszan oxy ic apexemi e oapuamusmi
Gacoapiavacea enzisini,

£
KMKK Y131 Goberokait-Ganabaxuiachiisin
Menrepywici: |





[image: image52.png]KMKK Nel31 Gobexaii-Ganabakmacer
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Orisiaren kyni
KaTHICKaHap: MeHIepyLIL, SAiCKep, TapGHelifep, NeAaror-TIcHxonor

KYH TOPTIB!
8D01201 - «MekTenke AeHiHTi OKbITY aHe TopOHeEy» MaMaHIBIFBIHEIH
nokTopanTe! Msar Mepyept Maraysksissinsin «MeKren sackiHa fefiHri epecek
TN GATATAPLIbINH JAMBITYIIbI OFibIHAGP APKLTb! SUATKEPAIK AAFBTAPHIH
KATBIIITACTEIDY» TAKBIPbIGHIIAFS! 3EPTTeY AYMBICHHbIH HATHAETEDIH
ToWIpHGENIK CEIHAKTAH ©TKi3y GOHBIHIL YCHIHBICTADBIH TATKLIAY.
«Oiina 1a ofina» kemenai Garnapnamach (Gananapra apHaTFaH AyMbic AonTepi,
Kasa Tinisze) Mer «IQ Balagai» onicTemenik kypanst (nefaror-Topbueminep Mex
aTa-aHanapra apHANFaN, Ka3ak TiTiRe) Herisinze oKy YpicH KeTinzipy.
Ataitran oky-oficTemenix Kemensi 2024-2025 oKy KEUTHHEIH KEUTIBK
KOCIIapHINA EHe MEKTeNKe AeHNTi epeceK TOM BaTanapLIHEIH OKY ic-apeKeTi Men
BAPUATHBTI GAFapIAMaChIHa CHTi3y Tyalhl WewiM KabbLIay.
TBIHIAJIIBI:
Snickep Axracsa Batiyp Kannksissi;
- Jloxtopant Msat Mepyept Maraysksrzst 2022-2024 0Ky 5ULaPs! apRTbIFbIIAG
«Bananam» xone «KyHIIyaKk» epecek TONTapbIHAA TOXIpHGETIK-3epTTEy
JKYMBICEIH XKYPrisreHin GasHna/s!. 3epTTey HoTHKeNepi Gananap/siH 3UATKEPIIK
AR LIAPBIH AMBITYIbIH THMLLTITIH KepeeTTi. Byt GarsiTTa osipienren «Oiita ia
ofina» Kemeri Garnapnamacs: Men «IQ Balagai» oticTemenik Kypans
Gananapsin oiiay, ecTe CakTay, JOTHKATHIK OHE WbIFAPMAILIBLTBIK KaBiieTTepi
apTTHIpYFa bIKNAT eTeTiH] alTBLIIb.
KAVJIBI ETUIAL:
o Visar Mepyept MaraysKsI3biHbIH 36pTTeY KYMBICEIHEIH HOTHKeTEpi OK
HoTIKe Gepai e TaHBLICHIH.
o «Oiina na ofinay rewenzi Garapnamack Men «IQ Balagai» aictemenix

Kypatht 2024-2025 OKy ALUTBIHA GpHAIFAH KUIABIK KOCIIAPFA HII3ICIH.

o ATanran Kellien MeKTerke AeHiHTi epecek TON GatanaphiHbIH KeteHzi
HBIMAACTBIPBUIFAR OKY ic-opeKeTite Kolie BAPHATHBT] GarapIaMackia
eHri3incin.

o TopGuemminepre xaia OKy-oAiCTeMeiK KellieH GOMBIHIIA KYMBIC KYPrisy
TAIICHIPELICHIH.

TleaarornkaibIK KeHec Topaiil KWN 131 Gobekkai-Ganabakiia
Menrepymici: [} Aareai Boraxes

{ /
= /

Xarusi: 3autoBa .M.
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EHIPY AKTICI
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SD01201 «Mekrenke Aeifinri OKBITY oHe TOPOHENEY MAMAHIHTHIHIL
Joxropaitts Msar Mepyepr Maraysxsssitn «Mexcren aachia nefinri cpeceic
N 6AAAAAPLINBI AAMBITYIIL ORBIIZAP APKLLILI SUATKEPIK JALILLIADLI
AMMNTACTIDY»  TAKGDHOHINAGrM  JEPTTEY  AYMBCHINI  HOTWAEIEPiH
roipHGETIK CHEAKTaH OTKi3y GoifsiHuIa

KMKK Ne131 Gobekoxafi-Ganabaxuackms «Kymuyaky, «Baranai epecex
roGsma «Oiiwa 2a ofiay Keueri Garnapiamacs! (Ganaapra apHATFN AYMHC
LoTTTep, KasaK TiAiHIE) FePTTeY AYMBICHIH KYPrisai.

eprey AcyMsicsb Gacraryi: 2024-2025 OKy b, asKTanysi: 2024-
2025 ory bt (2 57), «IQ balagai» ABTOPABIK AAMBITYIIL OBIHIILIFL MEH
«Olfpmen off weTingipy» alicTeMeAiK HYCKAYABIFbI (TeAaror-TapOueLIiie
el aTA-aNAIApra MeKTenKe cliinri epecek Tom GAIGIAHIHMIH IHATKCPIIK
AP IHICHI KATHITTACTHpYTa ApHATFAH SAiCTMEiK HYCKaY o) (kasas miniude)-
Ansiames:FKaxos. 2025. 506.

Bacrayst: 2022-2023 oKy Kelsh, aAKTazyst: 2023-2024 oKy s (2 cein)
Jloktopast: Visar MM, Otansik rsunsivit kerecuiiTLr.K. aysiv. Tlpogeccop
Kpisxbaesa ¥.K.
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SD01201 «MeKTenke Aeiiinri OKBITY HHe TIPOHEIIEY) MaMAHITHIHLIL
toxropasts Hisar Mepyepr Maraysceisuisin «Mexen acacuina aefiiuri epecerc
roit 631a1APEINBI AAMLITYIIL OWBIRIAP APKbLIBI SUATKEPIK AAFALLIAPbIN
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Нәтижесі: зияткерлік дағдысы дамыған ересек топ баласы








– Өз қателіктерін түсіну және мойындауы


– Жетістігі мен қиын тұстарын талдай алуы


– Ойыннан кейін өз әрекетіне баға беруі





– Тапсырмаларды орындауда дербестік көрсетуі


– Әрекет жоспарын құра білуі


– Нұсқауларды түсініп, орындау дәлдігі





– Ақпаратты есте сақтау және қайта жаңғырту қабілеті


– Заттар мен құбылыстарды салыстыру, талдау, жалпылау дағдылары


– Логикалық ойлау мен пайымдау деңгейі





– Дамытушы ойындарға белсенді қатысуы�– Жаңа тапсырмаларға қызығушылық танытуы�– Зияткерлік қиындықтарға оң көзқарасы








Құралдары:


-Мектеп жасына дейінгі ересек топ балаларының зияткерлік дағдыларын қалыптастыру (әдістемелік құрал)


-«Ойна да ойла» ересек топ балаларына арналған жұмыс дәптері;


- «IQ balaqai» авторлық дамытушы ойыншығы.
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